Solid Edge v20. Guia de Referencia

& ® 00 @@

: / ] :"-; x|
R B 6® & e

/R 7,

‘_p.l'.._'.-

NO@Ee © ©

|\

RO

| Nombre | Fecho 'I" ESCUELA TECHICA SUFERIOR DE
Toujudn | vafa (221107 (.,"‘} INGENIERDS AERONAUTICOS
salvo ndiociin corroeri Titudo:

cofus en milmetros - -
dngulos en grodos Archiro: compresor_de_adre dft

Foeroncins 205 ¢ £ Escalo Tamafio 44 [Hoja 1 de 3

Crifics an by Ing

Rafael Gutiérrez Olivar

Jesus Lambas Pérez

Esther Pascual Albarracin

U.D. de Expresion Gréfica en la Ingenieria

Dpto. de Infraestructura, Sistemas Aeroespaciales y Aeropuertos
E.T.S.I. Aeronduticos

Universidad Politécnica de Madrid (UPM)



v

SoLip EpGE

Introduccion

I- SOLID EDGE

Introduccion.

Solid Edge es un programa de disefio mecanico que nos permite la representacién de piezas y conjuntos en 3D,
asi como el modelado en chapa, representacion de soldaduras y generacion de planos en 2D.

Dependiendo del tipo de trabajo que queramos realizar, deberemos empezar en uno u otro entorno. Solid Edge
v20 permite trabajar sobre estos entornos: Pieza So6lida, Conjunto, Pieza de Chapa, Soldadura y Plano.

Para acceder a cada uno de ellos pulsaremos sobre el ment “Inicio - Programas - Solid edge v.20 - Solid Edge”.

La primera vez que ejecutamos Solid Edge nos aparecera una ventana en la que podremos seleccionar
comodamente el modo de inicio de la aplicacion. Podemos crear un fichero nuevo tanto de pieza sélida, como pieza de
chapa, conjunto, plano o soldadura. También podemaos ver los tutoriales, asi como los accesos principales a las Web de
Solid Edge. Tenemos un modo aprendiz que nos ayudara en la fase de iniciacion con el programa.

-

-
SoLip EDGE

Crear Abrir Tutoriales

Pieza sdlida * Documento existente. .

g Pieza de chapa [El Documento reciente...
@ Soldadura

Conjunto

@_n:] Plano

Vinculos favoritos Sugerencia

P Pagina inicial de Solid Edge

Modelado de una Familia de piezas
en Solid Edge

= Wer todos los tutoriales de Solid
Edge...

P Asistencia técnica de Solid Edge Como obtener ayuda sobre lo que esta haciendo

Puede presionar la tecla F1 para obtener ayuda en linea sobre el comando

activo.

% Agregar o quitar vinculos

Siguiente>

™ Modo aprendiz - conjunto de herramientas para usuarios nuevos
St

Si deseamos anular este modo de inicio, una vez iniciado el programa seleccionaremos el mend ““Herramientas-
opciones-ayudas™ y pulsaremos sobre la casilla de verificacién “Mostrar pantalla de inicio” para desactivarla. En esta
misma ventana podemos modificar el tamafio de los iconos que aparecen en las barras de herramientas.

Si ya hemos iniciado Solid Edge y queremos abrir un nuevo archivo, sélo tendremos que ir al mend “Archivo -
Nuevo™ y seleccionar el tipo de archivo segun el entorno deseado, es decir:

entorno seleccionar
CONJUNTO NORMAL.ASM
PIEZA SOLIDA NORMAL.PAR
PIEZA DE CHAPA NORMAL.PSM
SOLDADURA* NORMAL.PWD
PLANO NORMAL.DFT

* A partir de la version 18 el entorno soldadura se puede iniciar independientemente (.pwd) o bien desde
el entorno Conjunto (.asm). Esta Gltima opcion es la recomendada en esta version de Solid Edge.

0 bien, pulsar sobre la flecha que aparece al lado del icono |j = “Nuevo” y seleccionar el tipo deseado.
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1 - Entorno.

Al ejecutar Solid Edge - Pieza sélida vemos una ventana (ver imagen) con los siguientes menis y barras de

herramientas:

Solid Edge Pieza - E.T.S.1. AERONAUTICOS (UPM) - AULA DE DISENO GRAFICO . E
EI Archivo  Editar Wer Insertar Formato Herramientas Operaciones Superficies  Modificar PMI - Verificar  Aplicaciones  Administrar Wentana ¢ - & X
YHIZ | & 9 - o 0D ER@-E-e-EARaF W
|‘?ﬁ] i ] ] ] ] Cancelar ) | [ﬁ Plana coincidenle\ v \
Haga clic &n una cara plana o plano de referencia, Para cambiar Iahs(ién Crear Desde, hadga clic en la liska, 1
Y
b4
= = T - C\].NT A BARRA DE HERRAMIENTAS
Ty S it
%ﬂ E.-ﬁ I& : E} i ] & = BARRA DE ESTADO e
@ Pigzal =
ﬁ Planta [xy] . =
gﬂ Derecha [vz] > qb .
gﬂ Alzado [x2) o '
——— BARRA DE
. OPERACIONES
e - PLANOS DE
- REFERENCIA
EDGEBAR
- v
— T BARRADE
=1 SUPERFICIES
L S -
L iaj 2
- Y
il ;L’
v \x
EJES DE
ORIENTACION

- Barra de herramientas principal.
Es la barra de herramientas comdn en todo programa que trabaje bajo Windows; en ella podemos ver las
herramientas mas comunes como pueden ser: abrir, guardar, copiar, imprimir, etc.

- Menu Cinta.
La cinta es una barra de herramientas dinamica sensible al contexto que aparece al hacer clic en un comando
especifico o al seleccionar un elemento.

- Barra de Operaciones.
La barra de operaciones muestra todas las operaciones que se pueden realizar sobre la pieza. Esta barra cambiara
en el modo de “Boceto” o en cualquier otro que asi lo requiera.

- Edgebar.
Ventana de ayuda para la gestion de tareas. (V. pag. 4)

- Planos de referencia. [Excepto en el Entorno Plano]
Permiten definir el plano sobre el que vamos a trabajar.

- Barra de Estado.
Ayuda en linea. Identifica la herramienta (operacion), asi como una pequefia ayuda sobre el proceso de utilizacién
de la misma, cuando pulsamos o pasamos el ratén sobre algin icono.
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2 - Barra de Herramientas Principal.

[ v | Crear archivo nuevo. Abre la plantilla especificada para la creacion de un nuevo fichero de “Pieza Sélida (.par)”,
; “Plano (.dft)”, “Conjunto (.asm)”, “Pieza de Chapa (.psm)”, o “Soldadura (.pwd)”.

: - Abrir archivo.
_ i - Guardar archivo.
i = |- Imprimir.
: g |- Cortar. Hace una copia (en el portapapeles de Windows) del elemento seleccionado, borrando el original.
- Copiar. Copia el elemento seleccionado en el portapapeles.

- Pegar. Copia el contenido del portapapeles en el fichero de disefio.

[ - - Deshacer. Deshace la tltima operacion realizada. Si pulsamos sobre la flecha que aparece en el icono, podremos
ver una lista con todas las operaciones para deshacer.

[ Q- - Rehacer. Vuelve a hacer la operacion anteriormente anulada (deshacer). En la flecha podremos ver una lista con
todas las operaciones para rehacer.

| | Localizar borde de pieza [Entorno Boceto]. Si esta activo (por defecto) nos permitira localizar puntos clave sobre
elementos del disefio, aunque no pertenezcan al boceto actual.

@ - Localizar bordes de otras piezas [Entorno Boceto]. Permite que los bordes de otras piezas del conjunto sean
localizables 0 no cuando editamos una pieza desde el Entorno Conjunto.

@ |- Seleccionar bordes de silueta [Entorno Boceto] . Lasilueta se refiere al borde tedrico que aparece cuando miramos
una forma cilindrica desde un lado “B”. Por ejemplo, puede afiadir una relacion de conexién “C” entre una linea de
perfil y un borde de silueta para crear una operacién de vaciado.

(A

(&)

LY

S

:I:I: - Cuadricula. (Ver pag. 13) [Entorno Boceto]

- Acotado automatico [Entorno Boceto]. Agrega automéaticamente cotas directrices a la geometria que estamos
creando

' al- Asistente de errores. Incluye una lista de operaciones que, tras haber sufrido alguna modificacion (han perdido
referencias o vinculos que determinen su posicién o forma y no se puedan recalcular automaticamente), necesitan
ser retocadas.
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-EdgeBar. (Este icono desaparece en la version 18 de Solid Edge. Ver mend “Herramientas”™).
] La herramienta EdgeBar ayuda a gestionar las tareas de los proyectos de disefio. Dependiendo del entorno en el que
L1 estemos, podemos gestionar lo siguiente:

- Entorno Pieza (Ver pag. 31)
- Pathfinder de operaciones
- Biblioteca de operaciones

- Familia de piezas EED EJ_EI égi = E E

- Capas

- Sensores
- Reproduccion de operaciones
- Engineering reference

- Entorno Plano (Ver pég. 73)

- Capas

- Biblioteca de simbolos

- Grupos

Al NEE=

- Consultas

- Entorno Conjunto (Ver pag. 102)
- PathFinder de conjunto
- Biblioteca de piezas

- Conjuntos alternos ]'—_'_I @ = | H [ @t
- Capas
- Sensores

- Herramientas de seleccion
- Engineering reference

' @u - Herramienta de seleccion de componentes. Se utiliza para mostrar y ocultar los distintos componentes del

conjunto cuando editamos una pieza desde el Entorno Conjunto. En el entorno Pieza s6lida esta herramienta aparece
bajo el icono de seleccion. | e |

—]

| ... | - Actualizar relaciones [Entorno Pieza y Conjunto]. Actualiza las cotas o las relaciones de conjunto cuando la
opcion de Actualizacion Automatica esta desactivada. (Ver men( “herramientas - actualizar™)

=1 Actualizar todos los vinculos [Entorno Pieza y Conjunto]. Actualiza las modificaciones de una pieza del
| *** | conjunto cuando editamos ésta desde el Entorno Conjunto.

'_,;'
Ll

- Bordes visibles. Activa o desactiva el tipo de visualizacién “bordes visibles™.

- Bordes visibles y ocultos. Activa o desactiva el tipo de visualizacion ““bordes visibles y ocultos™.

- Sombrear. Activa o desactiva el tipo de visualizacion “sombrear”.

- Sombrear con bordes visibles. Activa o desactiva el tipo de visualizacion “sombrear con bordes visibles”.

rl_j - Sombra proyectada. Activa o desactiva el tipo de visualizacion “sombra proyectada™.

@~

1 Ver mas rapido
2
3
4

5 Ver mas detallado

Cancelar

- Aumentar nitidez. Mejora la calidad de visualizacion de los graficos. Puede mejorar la
calidad de la visualizacion gradualmente al hacer clic en el boton “aumentar nitidez”” varias
veces 0 puede seleccionar un nimero mayor en la lista. Procesara mas lentamente si se
especifica una visualizacién més precisa.
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- Configuraciones de visualizacion [Entorno Conjunto]. Guarda, aplica o borra una configuracion de visualizacion
de un conjunto.

- Vista de boceto [Entorno Boceto]. Orienta la vista a su posicion original (si ésta ha sido rotada anteriormente)

- Vistas guardadas. Muestra una lista con los tipos de orientacion de vista mas comunes, tal como “planta, alzado,
derecha, iso, dimétrica, trimétrica o izquierda”. Se pueden crear vistas con una perspectiva y zoom determinado y
guardarlas en esta lista. (menu “Ver - Vistas guardadas™).

- Rotar.

K

- Rotar. Permite rotar la vista sobre cualquiera de los ejes de coordenadas.

| 3

< - Rotar sobre. Rota una vista alrededor de una cara, o de un eje normal respecto a la cara en un punto
[ definido por el usuario.

am |- Ver cara. Define una vista usando una cara plana. Puede seleccionar una cara plana o un plano de
| = | referencia. Cuando se selecciona, la vista de la ventana activa se vuelve plana para esta cara.

1 | - Vistas comunes. Muestra un cubo mediante el cual podemos rotar la vista sobre el plano que deseemos.

4

- Area de zoom. Permite crear un area sobre una zona concreta del disefio para visualizar de forma ampliada dicha
zona.

- Hacer Zoom. Acerca o aleja la imagen segun un clic de ratén o el arrastre de éste.
- Ajustar. Ajusta la imagen al tamafio de la vista.
- Encuadre. Mueve la imagen a la posicion deseada.

- Ayuda. Permite obtener ayuda de la herramienta identificada.
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[ 0- SOLID EDGE - PIEZA

;& -
3. - Seleccionar :ﬂ. Herramienta de seleccidn

E‘J Herramienta de seleccion de Conjunto

A} 3.1- Seleccion

Permite seleccionar piezas u operaciones de ésta para realizar alguna modificacion. Al seleccionar una operacion
aparece la cinta de opciones relativa a la misma. La cinta es una barra de herramientas relativa a la operacion que se esté
ejecutando, de este modo, cada vez que cambiemos de operacion, la cinta cambiara.

Cuando seleccionamos una operacion nos aparecen las siguientes opciones:

@I - Editar definicion. Cuando pulsamos sobre este icono aparece otra cinta, que variara con respecto a
; la operacion seleccionada.

|j__| - Editar perfil. Abre en el entorno Boceto el perfil de la operacion seleccionada.

- Edicion dinamica. Permite seleccionar las cotas de la pieza o boceto para efectuar cualquier cambio
Fz# | sobre estas. Si pulsamos y arrastramos con el raton sobre cualquier elemento del boceto, podremos ver
E dindmicamente los cambios realizados. También es posible modificar los valores dinamicamente, moviendo
la rueda del raton en ambos sentidos (s6lo en ratones con dicha opcién, Idgicamente)

- Dentro. Selecciona los elementos que estan dentro del area seleccionada

- Superpuesto. Selecciona los elementos que estan dentro o superpuestos al area seleccionada.

Podemos modificar el tamafio de los planos de referencia cuando por el tamafio de las piezas que estemos creando
lo veamos conveniente. Pulsando con el botn derecho sobre cualquiera de los planos apareceran unos puntos a través de
los cuales podremos modificar el tamafio de estos, con tan sélo arrastrarlos a la posicion deseada. También desde la pestafia

“General’ del menu “herramientas-opciones” podemos modificar el tamafio de todos los planos de referencia de una sola
vez.

[)3 & . QuickPick permite la seleccion segura de un elemento u operacion concreta.

Cuando en unadeterminada area grafica tenemos la posibilidad de elegir varios elementos,
quickpick nos da la posibilidad de elegir cual nos interesa. Cuando aparece el icono de <P Cuerpa de disefio
quickpick, si pulsamos con el botén derecho (o izquierdo) del ratén se abre una nueva £ Plarta (xy)
ventana con las opciones disponibles, permitiendonos seleccionar cualquiera de ellas. 6] lzada (xz)

E::] Derecha (vz)

& Profrusion 1

| {f&-'... 3.2 - Herramienta de seleccion de conjunto. Se utiliza para mostrar y ocultar los distintos componentes del
conjunto cuando editamos una pieza desde el Entorno Conjunto. En el entorno Pieza s6lida esta herramienta aparece
bajo el icono de seleccion.
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Tl
I]DEI' Boceto
4. - Boceto [|'rf3] Desprendet de boceto

#% Copiar boceto

Boceto de componente

03 | 4.1.- Boceto.
——

Esta operacion nos permitird crear un boceto o perfil, que nos servird de base para cualquier operacion que
deseemos ejecutar. Este boceto serd permanente y podra ser utilizado en cualquier momento.

4.1.1. - Cinta de boceto.

i | - Plano. Selecciona el plano o la cara para la operacion.

circunferencias, redondeos, patrones.....etc.

- Cancelar. Cancela la operacion activa.

- Dibujar perfil. Dibuja el perfil para la operacion. Cuando seleccionamos el plano para el boceto o
) seleccionamos este icono, se abre una nueva ventana (entorno boceto) en 2D para dibujar dicho boceto. En
- esta ventana tenemos todas las herramientas necesarias para el disefio, tales como lineas, arcos,

Cuando creamos un boceto o un perfil base para cualquier operacién, lo primero que debemos hacer es seleccionar
el plano sobre el que deseamos trabajar. Para ello, tenemos varias opciones, que podemos diferenciar entre

seleccionar desde boceto, coincidente, paralelo, perpendicular, etc.

- Seleccionar desde boceto. Sélo estara disponible si tenemos algin boceto dibujado en el plano.

- Plano coincidente. Para generar un plano coincidente ,sélo tendremos que
seleccionar el plano “x™, “y” o “z”” deseado. También podemos seleccionar
una cara de la pieza como plano coincidente, y si la orientacion del plano no
es el adecuado, podemos cambiarlo pulsando las teclas de orientacion, segun:

- nos colocamos sobre la cara de la pieza sobre la cual queremos
generar un plano, y antes de seleccionarlo con el raton, pulsamos una
de las siguientes teclas: n, b, t, f o p. Al pulsar sobre el teclado la letra
“b”, podremos movernos entre las distintas opciones de orientacion
de la cara seleccionada. El significado de cada una varia con respecto
a la cara seleccionada, por lo tanto la solucion tendremos que verla
por nosotros mismos.

Todo lo explicado en el paso anterior se puede aplicar a cualquier plano de
referencia.

% Seleccionar desde boceto %

% Seleccionar desde boceto
Plano coincidente
[f.] Flano paralelo
Flano en angulo
Q;:- Plano perpendicular
[;::] Flano coincidente segln eje
T Plana perpendicular a la curva
[,‘:I Flano segin 3 puntos
T2 Plana tangente
% Flano de la operacion
(ke plana

- Plano paralelo. Para generar un plano paralelo, tenemos que seleccionar el plano deseado y la distancia donde
queremos posicionar el plano paralelo, o bien, un punto significativo de cualquier elemento del disefio.

Los puntos significativos se refieren a un extremo , punto medio , centro o punto de tangencia,
punto en silueta y puntos de edicion sobre una curva, del elemento en cuestién.

- Plano en &ngulo.
Seleccionamos el plano (base para la rotacion) y a continuacion:
- identificar el plano para utilizar como eje de rotacién.

- mover el cursor del raton en el sentido/direccién del plano de corte

- introducir el &ngulo de rotacion

- Plano perpendicular.
- identificar cara o plano de referencia

I~ ) 5@ N\ \e

- seleccionar elemento de corte y la orientacion del mismo. La interseccion resultante generara el plano
perpendicular deseado. Definir la orientacion del nuevo plano para finalizar.
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Si seleccionamos como plano de corte una cara de la pieza, el plano perpendicular se creara en el punto
de interseccion entre caras o planos de referencia.

- Plano coincidente seglin eje. Permite crear un plano coincidente con una cara plana de la pieza. Al seleccionar
la cara plana nos permite definir el eje horizontal sobre cualquier arista de la pieza, cambiando asi, la orientacion
del nuevo plano.

- Plano perpendicular a la curva.
Crea un plano de referencia perpendicular a una curva seleccionada. Para crear dicho plano debemos
seleccionar el elemento (linea, arco...) en el extremo que deseemos crear el plano normal.

- Plano segun 3 puntos.
Crea un plano a través de tres puntos. Los dos primeros puntos definen la base del plano (o eje “X”), y
el tercer punto sirve para identificar el sentido del eje “Y™.

- Plano tangente. Crear un plano tangente a una cara cilindrica, esférica, cénica, etc.
- Plano de la operacion. Permite utilizar el plano utilizado en una operacion en concreto.
- Ultimo plano. En este caso usaremos el Gltimo plano utilizado para la operacion en cuestion.

Antes de continuar, me gustaria recalcar la diferencia entre plano de operacion y plano de referencia. El plano que
utilizamos en cualquier operacion sera Util Gnicamente en ese momento, pero si deseamos tener un plano que nos
sirva para multiples operaciones, entonces debemos utilizar los llamados planos de referencia (Ver Barra de
operaciones).

4.1.2.- Menu “Herramientas IntelliSketch”

Antes de empezar a ver todas las herramientas de disefio 2D para la realizacion de bocetos, vamos a
explicar brevemente las relaciones geométricas entre los elementos del disefio.

En el mend ‘“‘Herramientas™ dentro del entorno Boceto nos encontramos con la herramienta
“IntelliSketch™, que nos permite seleccionar el tipo de relacion que serd reconocida (visualizada) al pasar el cursor
del ratén sobre un elemento mientras dibujamos. Cuando movemos el raton sobre los elementos que tenemos
dibujados aparecen una serie de imagenes o indicadores de relaciones que nos permiten saber la relacién que
pueden tomar los elementos que estamos creando respecto a los que ya teniamos en el disefio. Estas relaciones
se crearan al dibujar los elementos en el boceto y se visualizaran sobre los mismos. (Ver pags. 11-12)

En la imagen podemos ver cuales son los tipos de relaciones que podemos visualizar durante el desarrollo del
disefio del perfil o boceto.

Veamos los distintos tipos de relacién, asi como su representacion grafica.

-

Intellisketch =

Acotado automtice | Felaciones | Cursor

A V] Punta final > || Punto de interseccidn

—— /| Punto medio __p'-— V| Punto de edicion

¥ [J] Punto en elemento :f’ | Wertice de control

% [¥] Centro i+ [¥] Punta de corte

~= || Punta de zilueta % [¥] Punto de sje en elipse

= Paralela A [¥] Tangente

b @ Perpendicular i [V]Horizortal o vertical

-~
=]

Extenziones [punta en y tangente]

[ Aceptar l | Cancelar | | Apuda
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10

Interseccion —p
: ‘e . e -
Reconoce la interseccion de dos elementos, como dos lineas y // //’ .

unarco y una linea. Por ejemplo, puede dibujar una linea nueva
en la interseccion real o tedrica de dos elementos existentes.

Punto Final
y

Reconoce el punto extremo de un elemento. Por ejemplo, puede

, dibujar una linea nueva en el punto final de otra linea o arco.

Punto medio

Reconoce el punto medio de un elemento, como el punto medio %

de una linea. Por ejemplo, puede dibujar una linea nueva en el -

punto medio de una linea existente. También puede usar el \ —
punto medio para alinear dos elementos entre si. Puede, por

ejemplo, afiadir una relacion vertical entre el punto medio de
una linea y el centro de un circulo.

Punto Central
* Reconoce el punto central de un arco o un circulo. Por ejemplo,
& . puede dibujar un circulo nuevo en el punto central de un circulo
0 arco existente.

Punto en elemento

Reconoce un punto a lo largo de un elemento. Por ejemplo,

puede dibujar una linea nueva en un punto de un elemento L L
existente. Luego podria usar una cota para controlar la LI - =
distancia exacta a lo largo del elemento deseado.

, |0

_+_ Horizontal o vertical

Reconoce si una linea es horizontal o vertical con respecto al
— eje X del plano del perfil. Por ejemplo, puede colocar el cursor

de forma que se muestre el indicador vertical al dibujar una
—— linea. Al hacer clic, se afiade una relacién vertical a la linea.

Paralelo
—-
Reconoce si una linea es paralela a otra. Por ejemplo, al dibujar -
una linea nueva, puede tocar otra con la cual desea que la nueva
sea paralela, y luego mover el cursor de forma — -
aproximada
mente
paralela a la
—i- primera
linea. Cuando aparezca el indicador paralelo, haga clic, y se
afiadira una relacion paralela a la nueva linea.
R
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Perpendicular

Reconoce si una linea es perpendicular a otra, o si es perpendicular a un arco o circulo. Por ejemplo, cuando dibuje una linea
nueva, puede colocar el cursor de forma que se muestre el indicador perpendicular. Cuando haga clic, se afiadira una
relacion perpendicular entre las dos lineas.

Tangente

Reconoce si un elemento es tangente a otro adyacente, como A
una linea, un arco o un circulo. Por ejemplo, cuando dibuje una

linea nueva conectada a un arco existente, puede colocar el —
cursor de forma que se muestre el indicador tangente. Cuando

haga clic, se afiadira una relacion tangente entre la linea y el

arco.

— = Silueta

Reconoce los puntos de silueta de un arco, un circulo o una
elipse. Por ejemplo, cuando dibuje una linea nueva, puede tocar
el punto de silueta en un circulo. Cuando haga clic, la nueva
linea se conectara al punto de silueta del circulo existente.

Punto de edicion + -/F
Reconoce los puntos de edicion de una curva B-spline (puntos de paso).

+7
v -

_I_

Vértice de control

Reconoce el vértice de control en la
curva B-spline.

_|_

Punto de corte

Reconoce el punto en que una curva 3D, un boceto o un borde
pasa a través del plano de perfil activo (lo corta). Por ejemplo,
puede usar una relacion de conexion para colocar el elemento
que esta dibujando en el punto en que un elemento de perfil u -
otro plano de referencia corta el plano de perfil actual. Un
punto de corte es Gtil cuando se dibujan los bocetos que hacen
falta para crear las secciones transversales y curvas de

trayectoria necesarias para una operacién por barrido.

Extensiones

Permite visualizar una extension de una
linea de modo que cree una relacion de
punto o tangente con otro elemento. (Ver
““controladores de relaciones’)

11
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tj: 4.1.3.- Controladores de relaciones.

El controlador de relaciones es el grafico que representa la relacion geométrica entre los elementos o
puntos significativos de los mismos. En el men( “herramientas™ podemos activar o desactivar la visualizacion
de dichos controladores. Al realizar un boceto los graficos que podemos visualizar sobre los elementos son los

siguientes:
Relacidn Controlador Relacidn Controlador
Calingal Simetrico 1C
Conectar ol Paralelo Vs

Concéntrico Ferpendicular

[qual
HorizontalMertical

“inculo (lacal)
Yinculo (de igual & igual)
Blogueno

O 41O x

£ e

Tangente

También a través del men( de herramientas de dibujo [Entorno Boceto] podemos asignar a los elementos
del disefio ciertas relaciones, modificando si es preciso las propiedades de éstos. En este caso las relaciones se
aplican a elementos ya dibujados. (Ver pégs. 29-30)

En la siguiente imagen podemos ver un ejemplo de boceto con una serie de relaciones. La relacion de
interseccion y de punto final sélo aparecen cuando pasamos el cursor del ratén sobre algin elemento, las demas
apareceran siempre en el boceto dibujado. Un elemento puede tener varias relaciones y de esto depende el éxito
que podamos tener a la hora de realizar cualquier tipo operacion con el boceto.

Controladores de relaciones
Puntos significativos

Conexion v limite

Paralelo . langente

Congcéntrico

@

==l
Tangente ¥ (mﬂ\w :F ,_——-'/;H://ﬁ
Simetricos —1

Conexion y limite (ver imagen anterior) se refiere a que en ese punto los elementos estan conectados y
a su vez limitan en el mismo punto. Si en vez de ver estas relaciones vemos una cruz o una cruz dentro de un
cuadrado, podemos estar seguros de que dicha conexién no es correcta. En este caso es aconsejable borrar dicha
relacion y volver a unir los elementos con la herramienta ““recortar esquina™ (ver pag. 23).

.- Mantener relaciones.
Coloca los controladores de relaciones a la vez que dibujamos.

)4

.- Indi r lineamiento.
dicador de alineamiento S

En el menu “Herramientas™ nos encontramos con esta opcion que nos permite
activar o no la visualizacién de las lineas de trazos que representan una relacion de
alineamiento con los elementos ya creados del boceto. En laimagen podemos ver un claro
ejemplo que nos muestra los indicadores de alineamiento.

12
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Para poder ver las lineas de referencia de un elemento tan sélo tenemos que pasar el ratén por encima de
este, y al mover de nuevo el ratén veremos éstas. Cada elemento tiene unos puntos, Ilamemaoslos criticos, que nos
permiten interactuar con ellos y justo desde éstos es donde veremos las lineas de referencia. Una linea, por
ejemplo, mostrara las lineas de referencia desde sus extremos y punto medio.

:I:': 4.1.4. - Cuadricula.

En el mismo menu “Herramientas™ nos encontramos con “Cuadricula™, una opcion que nos ayudara a dibujar
elementos con precision, mostrando datos de coordenadas junto al cursor del raton. Cuando la activamos aparece
una cinta nueva con las siguientes opciones:

i) - Opcione_s,de cua_dricula. Abre la ventana de rOp[iDnEg de cuadricula @ ]
configuracion (ver imagen).
- Mostrar cuadricula. [ Maostrar unidades [V Mostrar lineas de alineacian
- Como lineas / Como puntos | Mostrar cuadricula |3 Ajustar a cuadricula
_ Ajustar a cuadricula. :3?} Corma lineas :3?} Usandn lineas
() Zomo puntos () Usando puntos

- Mostrar unidades.

- Mostrar lineas de alineacion. Angulo:

. Espariada linea
- Usando lineas / usando puntos secundaria: | 00 mm
- Angulo en eje X Esparios secundatios =
5 = 1-255
por principales: ( )

- Espaciado de linea secundaria.

. . .. Calar linea princi a|:| Predeterminad |
- Espacios secundarios por principales. principal: |l Predeterminad ~

- Colores de linea Color inea secundaria: ||:| Predeterminad ~ |

Color linea de arigen: |. Predeterminad v|

- “X”. Bloquea la distancia en el eje “X”.

Acepkar ] | Cancelar | | Byuda |

- “Y”. Bloquea la distancia en el eje “Y™.

.15': | - Ajustar a cuadricula. Visualiza el sistema de coordenadas en la cuadricula.

1F *: 0,00 mn /
N

| T Y: 70,00 i

pr
b
e
\

l’:|:|: - Mostrar cuadricula. Activa o desactiva la visualizacion de cuadricula

- Origen Cero. Coloca el origen de coordenadas en su posicion inicial.

5;% - Reposicionar origen de coordenadas. Permite colocar el origen de coordenadas de la cuadricula en el
punto que deseemos. Una vez situado, las coordenadas estaran referidas a ese punto.

s | - | T | - | - Especifica los valores en coordenadas “x” e “y” del proximo punto de

datos. Los valores siempre serdn positivos, pero la posicion del punto variara respecto a la posicién del ratén.
También podemos bloquear la coordenada en “x” o0 “y” introduciendo el valor s6lo en uno de los apartados.

13
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' (™ 4.2.- Desprender de boceto. Permite copiar o mover un boceto de un plano de referencia a otro.

=}
Jjﬁ 4.3.- Copiar boceto [Entorno Conjunto]. Copia un boceto de un documento a otro. El boceto copiado se coloca en
; el documento de destino con la misma orientacion relativa tal y como se ve desde el conjunto.

n] .
"JE 4.4.- Boceto de componente. Abre una ventana de componente que permite crear un boceto de componente, que se
puede utilizar mas tarde cuando se trabaje con componentes virtuales

@ 4.5.- Paso a paso. Disefio correcto de un boceto

A la hora de disefiar una pieza debemos tener en cuenta lo siguiente:

- ¢ Qué método utilizaremos para disefiar la pieza? Observar detenidamente los planos de la pieza durante unos

minutos (o segundos), y plantear el boceto que creamos mas facil y/o rapido.

- ¢Qué operacion debemos utilizar en cada caso? Si al observar el plano de la pieza, vemos que ésta se puede
realizar directamente por revolucion, no dudemos. El boceto puede ser algo mas complicado, pero tan sélo con
un boceto y una operacion podemos tener resuelta nuestra pieza.

- 1

Boceto

En este caso concreto, vemos una pieza de revolucion
gue deberiamos resolver de la siguiente forma:

- realizamos un boceto como el de la imagen, (asegurandonos
que esté cerrado por completo), incluyendo los chaflanes y
tomando como eje de revolucion el lateral interior del perfil.

- pulsamos sobre el botdn terminar y hacemos una revolucion
de 360°.

- ahora s6lo nos queda hacer los redondeos oportunos para dar
por finalizada nuestra pieza.

Es muy importante dejar para el final todas las operaciones de
redondeo. Una vez finalizadas todas las operaciones que
necesitemos para disefiar nuestra pieza haremos dichos
redondeos, pues en caso contrario es posible que algunas
operaciones no se puedan realizar correctamente, aungue en
teoria si sean posibles.

Cualquier pieza se puede realizar de muchosy distintos modos,
pero siempre hay uno mejor que otro, eso dependera de cada
uno.

A la hora de trabajar en un proyecto en grupo siempre sera mejor

que el desarrollo de una pieza sea lo mas concreto posible, reduciendo al
maximo las operaciones. Cuantas menos operaciones por pieza mas facil
sera la comprensidon de la misma.
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Suele ser bastante normal que al dar por terminado un boceto aparezca la ventana de “Asistente de errores de
perfiles”:

REEIETE

4

! ..
Errores (haga clic en el error para resalkar los elementos v activar las opriones)

El perfil se autointerseca. Los elementos resaltados se intersecan,

El perfil s2 autainterseca. Los elementas resaltadas se intersecan,

Perfil desconectado: cada perfil debe ser conectado por el extremo, con geometria que no sea de
construccion

Guardar como; Boceto Apuda

Cuando dibujamos un boceto para realizar una operacion, los elementos del mismo deben estar perfectamente
conectados entre si (ver “controladores de relaciones’), y en algunos casos el boceto debe estar completamente
cerrado. Los elementos no se pueden cruzar y las tangentes no siempre estan permitidas.

Esto sblo ocurrira si estamos haciendo un boceto desde una operacién. En la operacion ““Boceto™ esto
no ocurrird, pero al realizar alguna operacién basandonos en ““seleccionar desde boceto™, se producira un error.

En la imagen de la derecha podemos ver resaltados los elementos que estan provocando el error. La
relacion entre el arco y el segmento de linea de la parte superior, no es correcto. Podemos ver un signo “x” en la
conexion de los dos elementos, esto normalmente esta indicando algun tipo de error. En una conexion correcta el
simbolo estara representado por un punto negro en el centro de un

cuadrado ([#) o _
R 21 - T

Un perfil estara perfectamente situado y parametrizado d 2 5
cuando lo acotemos y lo situemos en el espacio. Si modificamos
una cota en el perfil y dicho cambio afecta a otros elementos,
entonces el perfil no esta bien parametrizado. En el menu + %
“herramientas - opciones - general” podemos indicarle al +
programa que nos indique mediante un icono, cuando un perfil ¢ 50 0
esta infrarrestringido.

=

En la siguiente imagen tenemos un ejemplo de un perfil
completamente restringido.

En algunas ocasiones puede sernos Gtil el uso de las restricciones (conexién, tangencia...) ademas de las cotas. Y
finalmente para acabar el perfil debemos situarlo en el espacio. En el ejemplo anterior la esquina inferior izquierda
del boceto esta situada en el origen de coordenadas.

- Barra de herramientas del “asistente de errores en perfiles”

- actualiza el listado de errores una vez modificados los mismos.

) |- Hacer zoom a elementos de error. Hace un zoom sobre los elementos implicados en el error.

- Zoom a posicién de error. Hace un zoom sobre el error seleccionado en la lista.

E!

- Eliminar elementos de error. Elimina la geometria del perfil seleccionado.

- Convertir a/de construccion. Convierte la geometria seleccionada a/de construccion.

|

- Color de linea. Permite cambiar el color de la geometria seleccionada.

|5 |uf

- Deshacer todo. Deshace (borra) todo el boceto.

15
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1 | 5.- Boceto.
—_—

Este men( deberia figurar dentro del capitulo dedicado a la operacién “Boceto” pero dado que estas herramientas
se pueden utilizar en todo tipo de operaciones, bien dentro de operaciones de “Protrusion” (ver pag. 27), bien para
modificar cualquier perfil utilizado en éstas, dedicaremos este capitulo exclusivamente para las herramientas de dibujo 2D.

5.1.- Barra de herramientas “Dibujo”.

> ‘ - Seleccidn. Nos permite seleccionar uno o varios elementos para realizar cualquier tipo de operacién.
S—.

v Seleccién de opciones [Entorno Plano y Boceto]. Muestra una ventana con los tipos de elementos que
- | se pueden seleccionar. Los tipos son: Jaula de alambre (es decir, lageometria), Controladores de relaciones,
Cotas y anotaciones.

' k= |- SmartSelect. [Entorno Plano]

Dentro |E|

Dentro -Filtro de cercado. Si utilizamos el modo de arrastre podemos elegir los elementos
EE‘;’:{pnsicién a seleccionar entre estas opciones: Dentro, Dentro con superposicion, Fuera ,Fuera
Dientro con supeposicion con superposicion y Superposicion.
Fuera con superposicion

i....I |- Cercadorectangular. Seleccionatodos los elementos contenidos en el rectangulo (ver Filtro de cercado).

- Cercado poligonal. Selecciona todos los elementos contenidos en el poligono (ver Filtro de cercado).

£33 | -Retroceder (b). Anula el ultimo vértice del cercado poligonal

o | - Adelantar (n). Rehace el tltimo vertice anulado con la opcion anterior.

El botdn “Volver” aparecera siempre que estemos en boceto, y nos permitira cerrar la operacion, para volver al

entorno “pieza, plano....”.

i /  Linea
s Punta -Lineas

[5» Bocetalibre

e | - Linea. Traza una linea a partir de los puntos extremos.
—]

- Estilo de linea. Permite seleccionar el estilo de linea a aplicar al elemento seleccionado (ver menu
“Formato - Estilo”. Podemos personalizar nuestros propios estilos de linea para que figuren aqui.

lﬁ - Color de Linea. Permite seleccionar el color de la linea que se va a dibujar. Esta opcion
aparecera en todas las herramientas de dibujo del entorno “Boceto”.

- Tipo de Linea.

— | - Anchura de Linea.

Las opciones referentes al tipo de linea son comunes a todas las herramientas de dibujo 2D.

17



v SoLip EDGE

PI1EZA
Boceto - Comandos de dibujo 2D

| — |- Linea. Permite trazar lineas segun los campos Longitud y Angulo.

R Arco. También podemos crear arcos por 2 puntos de paso, asi como el Radio y el angulo de
- barrido (Ver ““arco tangente’ en pag. siguiente).

il | | - Lineas de proyeccion. Especifica el estilo de linea de proyeccion. Si esta
activo podremos dibujar una serie de lineas de longitud infinita que nos
sirvan de referencia para realizar el boceto. Estas lineas no figuraran en el
resultado final del boceto.

- Longitud y Angulo. Permiten especificar la longitud y el angulo de las lineas.

= |- Punto. Coloca un punto sobre el plano, en la posicion especificada.

: [~ | - Boceto Libre. Crea un boceto como si dibujaramos a “mano alzada”.

- Ajuste Activado. Ajusta el boceto para que todos sus trazos se conviertan, bien en lineas
horizontales o verticales, bien en arcos o circulos.

- Ajuste Desactivado. El boceto se asemejara lo maximo posible al trazado. Independientemente
de la opcion seleccionada, podemos definir el tipo de elementos que apareceran en el boceto final.

|.:j.

- Linea.
- Arco.
- Circulo.

- Rectangulo.

\'Q|'Q'\'Q'|"§'

allhg o Curva

L_;*":I Canverkir a curva

- Curvas.

i ‘ - Curva. Traza una curva B-spline que pasa por varios puntos.
S

+ - Agregar / Eliminar puntos. Si seleccionamos un punto de una curva, se borrard. En cambio
~ | si pulsamos sobre una zona de la curva donde no hay ningln punto, entonces lo creara.

ﬂ-.;? - Mostrar poligono. Permite ver el poligono de control de la curva seleccionada.

.+, | ~Mostrar peine de curvatura. Los peines de curvatura ayudan a determinar la velocidad, rapida
o0 gradual, de cambio del radio de curvatura de las curvas y el punto en que cambia de direccion
el mismo.

18
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Puede usar el peine de curvatura para determinar con rapidez la viabilidad del mecanizado y para predecir
las cualidades estéticas de las superficies generadas a partir de una curva.

Através del menu “Verificar - Parametros del peine de curvatura’™ podremos ajustar los valores que mas
se ajusten a nuestra curva. En la siguientes imagenes podemos ver un ejemplo de los parametros:

Densidad y Magnitud.

Densidad Magnitud

*uﬁ - Edicién de forma. Si modificamos un punto sobre la curva, éste afectaré a toda la curva.

-"'.,"J, - Edicion local. La modificacion de un punto sobre la curva afectara a la forma de la curva en
torno al punto seleccionado.

F=| |- Opciones.

- Modo de relacion.
- Flexible. Permite modificar la forma de toda la curva a través de sus cotas.
- Rigida. Al contrario que el método anterior, s6lo se modificara la curva en cuanto a

su orientacion / rotacion.

u
- Grado. Numero de puntos de control que definen Ot
un tramo de la curva B-spline. EI nimero ¢ ! o
introducido se reflejara segin: n° de puntos + 1. m m
En el ejemplo que vemos en la imagen, podemos v [
deducir que el grado de la curva principal es “3". w

"21 - Convertir a curva. Convierte en curva los elementos seleccionados.

) Arcotangente

e

\ #Arcosegdn 3 puntos |- Arcos

™\ Arco segdn Centro

- Arco tangente. Traza un arco definido por 2 puntos de paso. Esta herramienta es igual que la opcion
5 | “arco” de la herramienta ““linea”. Si nos aproximamos con el cursor del ratdn a un elemento, el arco que
tracemos sera tangente o perpendicular a éste dependiendo de la zona de intencién del ratén. También
podemos ajustar el radio y el angulo de barrido en la cinta.

- Arco segun tres puntos. Traza un arco que pasa por 3 puntos, siendo los dos primeros los extremos y el
altimo el que define el radio. También es posible introducir el radio en la cinta.

- Arco segun Centro. Traza un arco por centro y radio. El radio, asi como el angulo de barrido se pueden
introducir a través de la cinta.

19
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S

Circulo segdn Cenkro

Circulo seqgun 3 puntos

Citculo tangente - Circulos y elipses.
Elipse segin 3 puntos

Elipse segln Centro

- Circulo seguin Centro. Crea un circulo a través del centro y radio o diametro.

- Circulo seguin 3 puntos. Traza el circulo que pasa por 3 puntos. En la cinta también podemos introducir
el radio o diametro.

ol - Circulo tangente. Dibuja un circulo tangente a un elemento. El primer punto define el punto de tangencia

sobre el primer elemento y el segundo punto define el radio. También podemos hacer que el segundo punto
sea tangente a otro elemento utilizando relaciones (Ver pags. 29-30).

- Elipse segun tres puntos. Traza la elipse definida por tres puntos. Los dos primeros puntos indican los
extremos de cada uno de los ejes y el tercero nos indica un punto de paso. En la cinta podemos introducir
los valores del eje primario y secundario, asi como el angulo de rotacion del eje principal.

- Elipse seguin Centro. Esta elipse consta de tres puntos, siendo el primero el correspondiente al centro de

la misma, y los dos restantes al extremo de uno de los ejes y un punto de paso. Los valores de la cinta son

los mismos que en el caso anterior.

- Rectangulo. Traza un rectangulo definido por tres puntos, donde el primero es el vértice de uno de los lados y los
1 | dossiguientes, anchuray altura. También podemos trazar el rectangulo por el método de “arrastre™ del raton, siendo

! los extremos de la linea que tracemos, los vértices opuestos del rectangulo. En la cinta podremos introducir los
valores de Anchura, Altura y Angulo.

==

N

|

acuerdo

- Acuerdos.
Zhaflan

- Acuerdo. Crea un acuerdo (arco tangente) entre dos elementos. Para crear un acuerdo necesitamos

seleccionar ambos elementos o bien el punto de interseccion de éstos y definir el radio de acuerdo.

| - No recortar. Activa o desactiva (por defecto) el borrado de las partes sobrantes tras realizar el
acuerdo. El vértice seleccionado para realizar el acuerdo sera eliminado, por defecto.

- Radio. Define el radio del acuerdo.

\ ‘ - Chaflan. Dibuja un chaflan o un bisel entre dos elementos lineales.

—_—

- Angulo. Angulo entre el chaflan y el primer elemento seleccionado.

- Repliegue A. Distancia desde el vértice del primer elemento seleccionado hasta el comienzo del
chaflan.

- Repliegue B. Distancia desde el vértice del segundo elemento seleccionado hasta el comienzo del
chaflan.
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] [ Desplazar

S| Desplazamiento simétrico

- Desplazar.

- Desplazar. Crea una copia desplazada de un elemento 2D, o un conjunto continuo de elementos 2D
| @ | conectados, a la distancia indicada en la casilla Distancia. Este comando copia elementos y mantiene
' (siempre que sea posible) caracteristicas tales como el angulo de las lineas y el punto central de arcos y

circulos. En el caso de que el radio sea negativo, el ajuste se hara con lineas rectas.

B

| |- Seleccionar. Permite seleccionar los elementos que intervendran en

- la copia.

X

movimiento del raton.

- Lado. Define la direccidn de la copia (interior o exterior) segin el

- Distancia. Distancia de separacion entre el original y la copia.

- Tipo de seleccion.

- Sencilla. Permite seleccionar elementos individuales.
- Cadena. Selecciona elementos conectados entre si, como
poligonos irregulares cerrados formados por segmentos de lineas.

[ =i l- Desplazamiento simétrico. Hace una copia paralelay simétrica de la trayectoria seleccionada, formando
- un elemento compuesto. Los extremos de la trayectoria pueden cerrarse por medio de un segmento lineal

0 a través de un arco.

E - Opciones.

Opciones de desplazamiento simétrico @

Tipo de tapa

Anchura; | IEREETN & Linea

Radio; |6.35mm

" Arco

" Arco desplaz.

[¥ tostrar este didlogo al inicio del comando.®

*Puede mostrarse este dialogo haciendo clic

Radio acuerdo
de tapa: 127 mm

[v Aplicar radios si el radio del acuerda =0 :||

—

Cancelar

il

— Apuda
)

en Opciones de la cinta comando.

- Anchura. Distancia entre lados simétricos (o anchura de ranura).

A
B
8
D

- Radio. Radio del acuerdo circular interno (o radio aplicado a esquinas agudas céncavas en la ranura).

- Tipo de tapa o cierre. Define el tipo de terminacion en los extremos de la ranura.

- Linea. Terminacion lineal o en segmento plano (imagen B).

- Radio acuerdo de tapa. Determina el radio de acuerdo entre los vértices cuando seleccionamos el tipo
de tapa como “linea”. Si ajustamos el radio a “0", el resultado sera el que muestra la imagen “B”.

- Arco. La extremos de la ranura acaban en forma de arco (imagen C), tangentes a los extremos de la

trayectoria “A”.
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|:| - Rellenar. Raya o rellena un contorno cerrado.

- Arco desplazado. Igual que el anterior, excepto que el centro del arco tiene su origen en los extremos

de la trayectoria (imagen D).

- Aplicar radios si el radio del acuerdo = 0. Cuando el radio de acuerdo (no el de la tapa) tiene un valor
de “0", automéaticamente se aplica un redondeo a los vértices de la ranura.

- Mostrar este didlogo al inicio del comando. Si esta activo, mostrara la ventana de opciones

(automaticamente) al iniciar la operacion de “ranura”.

|- Seleccidn. Esta opcién permite seleccionar la trayectoria para la operacion. La seleccion puede

¥ |- Cancelar.

- Aceptar.

ser sencilla (elemento a elemento) o en cadena (entidad cerrada).

- Estilo. Muestra una lista con todos los tipos de estilo disponibles (normal, cruzado...)

48 | - Color del Patrén. Color de las lineas de rayado

ﬂj - Color Liso. Color de fondo.

Cal
B
& rayada.

- Angulo y Espaciado. Angulo y espacio entre las lineas de rayado.

- Rehacer Relleno. Permite rehacer el rayado cuando superponemos otro elemento sobre el area

. . . N . . L, . .
& | SmartDimension. Herramienta mUltiple que nos permite acotar practicamente cualquier elemento.
—]

22

- Estilo de acotacion. Muestra una lista con las distintas normas de dibujo. Cada una de ellas tiene sus propias
caracteristicas, pudiendo modificarse a través del menu “Formato - Estilo - Tipo de cota™.

- ANSI, Pulgadas (inch) o milimetros (mm), BSI. Milimetros (mm), DIN. Milimetros (mm), 1SO.
Milimetros (mm), JIS. Milimetros (mm), UNE. Milimetros (mm), UNI. Milimetros (mm).

- Redondeo. Es el nimero de decimales con los que contaremos a la hora de acotar. Es decir: “0,12" para 2
decimales, “0,123" para 3 decimales..., asi hasta “0,1234567" para 7 decimales. También podemos redondear hacia
arriba o hacia abajo, es decir, para un valor de cota de 14,4mm, tendremos:

14,4mm 15,1mm
Redondeo 0,1 1 10 10
Valor 14,4 14 10 20

- Valor de cota. En este campo aparecera el valor real de la cota, pudiendo modificarla en cualquier momento.
Si modificamos el valor de la cota, el elemento asociado también cambiaré.
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K

- Directriz. Permite cambiar los modos entre cota directriz o dirigida. Cota directriz se refiere aaquella cota
cuyo valor determina el tamafio, orientacion o ubicacion del elemento. Dirigida es aquella que depende de
otras cotas o elementos.

Cuando estd activo (modo cota directriz) podremos modificar el [Qm
elemento vinculado a esa cota.

En laimagen podemos comprobar la longitud real del segmento de linea tfgta 541
con el comando del mend “verificar - medir distancia”. La cota estd | O ver i |
modificada (por eso esta subrayada) pero al no estar activada la opcién '
“directriz” s6lo se modifica el nimero de referencia de la cota, pero no

L, } ]

la longitud del segmento.
- Mover paralelo [Entorno Plano]. Desplaza la linea de proyeccion de una cota radial o de coordenadas.

- Mayor - menor. Define el valor de una cota angular como el complemento de 360°. Es decir, si el valor
de la cota es de 15°, el complementario sera 345° (360° - 15°).

- Tangente. Cuando este activo se podra acotar la distancia entre 2 arcos o circunferencias desde sus
bordes. En caso contrario se acotara la distancia entre centros

- Media / completa (ver “Diametro simétrico™ en pag. 25).

- Longitud. Mide la longitud de un elemento lineal o de un arco.

- Angulo. Calcula el angulo entre un elemento lineal y los ejes horizontal o vertical o bien el angulo de
barrido de un arco.

- Radio. Coloca una cota radial sobre un arco, circulo, curva o elipse.

- Diametro. Acota el diametro de un circulo o arco.

{} | - A'izquierdas (Sélo en “cota de coordenadas angulares™). Sentido horario y antihorario

&

- Prefijo. Abre un cuadro de dialogo que nos permite colocar junto a la cota una serie de datos (elementos
de texto) para su identificacion. Entre los valores que podemos encontrar, tenemos:

- Caracteres especiales, signos de roscado, prefijos y sufijos, subindices y superindices y alineacion de
texto

Caracteres especiales: Superindice:

ﬂﬁﬂﬂﬂﬂ Prefijc: #DPACE b Sufija: Aceptar
ﬂﬂﬂj@ﬂ %DPIL w| 1123 [%ED v P

Feferencia de agujera: Subindice:  |XDGRAL b Earrar
Eﬂﬂﬂﬂﬂ@ﬂ Subindice 2: w Aplicar

Frofundidad Inteligente: Alineamiento de subindice horizontal;

Ayd
ﬂﬂ lzquierda w e
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x | - Tipo de cota. Especifica el tipo de acotacién y las tolerancias correspondientes.
—

Veamos:

x |- Nominal (A).

xt |- Tolerancia (B). Permite especificar el valor de la tolerancia superior e inferior.

- Clase (C). Podemos incluir cualquier texto 0+ 05 1.00 h7
hi "_"— nilg 003
junto a la cota.
. . @ (B) (]
- ClassPlusMinus (D). Clase y tolerancia

juntos. ’«—»‘»1 00 h7*] "5 ’<—.|_ 1-3?

- Limite (E). Valores de cota, para la (D) )
tolerancia superior e inferior.

’*-T 1.00
ml- Basico (F). Encierra el valor de la cota en [1.o0] "_T( ) "_"“

___| unrecténgulo.
(G) “Hy

(=] | - Referencia (G). Encierra el texto entre paréntesis.

% |- Vacio (H). Acota el elemento pero no indica valor de cota.

(X | Inspeccidn. Encierra el texto en una burbuja.
—

2
il 4 Distancia entre

Angulo entre

T
-1 -

Coka de Coordenadas

E
=}

iCota de coordenadas angular | - Acotacion.

| o

o

Diametro Simétrico

L

Eje de Cota

4%

Cota de chaflan

Fid | - Distancia entre. Calcula la distancia entre elementos o puntos clave de los mismos. Permite cotas
' '] apiladas o encadenadas.

Segin eje de cota

1 =l
T

- Orientacion. Define la orientacion de la linea de cota.

- Horizontal o Vertical. 4318
- Segun dos puntos (la orientacién quedara 1
definida por la linea imaginaria formada por 86,03
117
ambos puntos de datos. Eje de Segtn dos +
- Usar eje de cota. cota puntos
- Eje de cota. Permite definir el eje de acotacion cuando To24 - L

seleccionamos la opcién usar eje de cota. Horizontal / Vertical

24
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v | - Angulo entre. Mide el angulo entre dos elementos o puntos clave.
—

Dependiendo de los puntos de referencia que tomemos para la acotacion tendremos resultados distintos.
En la imagen de la izquierda podemos ver que la acotacién no es la deseada. Esto sucede porque a la hora de
identificar los elementos para la acotacion lo que realmente hemos hecho es identificar dos puntos caracteristicos
de dichos elementos, en vez de los elementos en si. Un segmento de linea viene identificado por las coordenadas
de los extremos y el angulo, en cambio, un punto no. La forma correcta para este tipo de acotacion, sera la
mostrada en la imagen de la derecha.

=i~ | - Cota de Coordenadas. Acota distancias desde un origen coman.
—

86,03 —

5561 —
623 1

ﬁ-; - Cota de coordenadas angular. Acota angulos desde un origen comun.

—_—

Q_E - Didmetro Simétrico. Pone una cota de didmetro entre dos elementos o puntos clave.

Esta opcion permite colocar una cota de diametro entre elementos que no son arcos, circulos..., s como si
acotaramos en un plano.

Anteriormente vimos la herramienta “media o completa’, que como vemos en la imagen anterior nos permite
representar la linea de cota de distintas formas.

% | - Eje de Cota. Define el eje de cota que serd utilizado en acotacion cuando seleccionamos “orientacion”
en la cinta de acotacion.
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@7 - Cota de chaflan [Entorno Plano]. Veamos paso a paso como colocar una cota de chaflan.

- seleccionamos la linea horizontal o vertical y a continuacion el chaflan. Para finalizar, posicionamos
la cota a la distancia deseada.

8 x 45°

La cota se colocara perpendicular al elemento lineal
seleccionado en primer lugar.

. | - Incluir. Permite copiar en el plano activo, elementos de pieza o perfiles que se encuentren en planos diferentes o
~4 | que no pertenecen al boceto actual.

Opciones de Incluin

[ Inchuir con desplazamienta Aceptar
[ Inehuir bucles interos @ Cancelar

Yinculos entre piezasz

.. . . . Ayuda
Permitir localizar piezas v bocetos de conjunta .

Conwvertir geometria incluida en asaciativa

b ostrar egte didlogo al inicio del comando®

*Puede mostrarze este didlogo haciendo clic en Opciones
de la cinta comando.

E - Opciones:

- Incluir con desplazamiento. Especifica que se desplazara la geometria incluida desde la geometria
antecedente.

- Incluir bucles internos. Especifica que los bordes internos se incluirdn también al seleccionar una cara.
Estos bordes se encuentran completamente en el interior del limite externo de la cara seleccionada. Los
agujeros dentro de una cara son ejemplo de bordes internos.

- Vinculos entre piezas.

- Permitir localizar piezas y bocetos de conjunto. Permite incluir geometria de otras piezas y
bocetos desde un conjunto en otra pieza o conjunto.

- Convertir geometria incluida en asociativa. Especifica que la geometria incluida se vincula
asociativamente a la pieza inspeccionada. Solo se puede incluir asociativamente geometria de
la pieza cuando la opcion Incluir desde bocetos de conjunto estd establecida en la ficha
Asociaciones del cuadro de didlogo Opciones. El vinculo asociativo sélo se establecera cuando
el documento actual se encuentre por debajo del conjunto en el arbol de documentos.

- Incluir desde piezas de Conjunto. Permite incluir bordes desde otras piezas del conjunto.

- Mostrar este dialogo al inicio del comando

T | - Seleccionar. Permite seleccionar los elementos que intervendran en la copia.
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- Desplazamiento. Crea una copia desplazada de un elemento 2D o un conjunto continuo de
elementos 2D conectados, a unadistancia “x”. Este comando copia elementos y mantiene (siempre

| que sea posible) caracteristicas tales como el angulo de las lineas y el punto central de arcos y
circulos. En el caso de que el radio sea negativo, el ajuste se hara con lineas rectas.

i+ | | - Construccion. Convierte un elemento de perfil a construccidn. Un elemento de construccion es un elemento que
se utiliza para la construccién del perfil pero que no pasara a formar parte de la geometria de éste. (No disponible
en operaciones de Patréon)

{Z_ |- Recortar. Recorta un elemento en el punto seleccionado hasta la interseccion con otro u otros elementos.

= | - Recortar esquina. Recorta o extiende dos elementos hasta que intersequen. (No disponible en operaciones de
___| Patron)

_” | - Extender hastasiguiente. Prolonga el elemento seleccionado hasta el punto de corte con el elemento mas préximo.

—

(No disponible en operaciones de Patrén)

\Q - Dividir. Divide el elemento seleccionado. Si el elemento es abierto, lo dividira en dos a partir del punto
= especificado. En cambio si el elemento es cerrado, necesitaremos dos puntos para definir el tamafio de la divisién
0 corte.

@

- el primer paso consiste en identificar el elemento que queremos dividir.

- a continuacién marcamos el primer punto de division.

- luego el segundo punto, que limitara la division.

- en la tltima imagen vemos que la circunferencia queda dividida en dos partes.
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Mover

Rokar

B

Al Simetria

Escalar

M [

Estirar

Borrar

£h | Mover. Mueve los elementos seleccionados.
LS. |

[ 3 | - Copiar. Mueve el elemento seleccionado, conservando el original, es decir, que hace una copia
! del original en otro punto del plano.

- Incremento. Es el valor minimo del desplazamiento de la pieza al mover el cursor del ratén. El
desplazamiento siempre sera un maltiplo del valor introducido.

- “X” - Y™, Valor del desplazamiento en los ejes de coordenadas “X” e “Y”. El valor que figure en
“incremento” sera indiferente.

2 | - Rotar. Rota los elementos seleccionados a una distancia, angulo y desde un punto determinado.
S|

: Iy | Copiar.

—_—

- Incremento.

- Angulo rotacién. Angulo de giro. El elemento tendra como centro de giro el primer punto
seleccionado, y el segundo punto proporciona la recta a partir de la cual se mide el &ngulo de giro.

- Angulo posicion. Determina el angulo respecto al eje OX de la recta como origen de angulos de la
rotacion.

- Ak | - Simetria. Mueve (o copia) simétricamente los elementos seleccionados.

2= )
- Angulo de posicidn. Define el &ngulo del eje de simetria. Este eje de simetria se puede formar mediante
dos puntos, o bien un punto del eje y el &ngulo por teclado.

Y | - Escalar. Cambia la escala (0 hace una copia escalada) del elemento seleccionado.
| SN |
- Incremento.

- Factor de escala. Es el valor de la escala.

- Referencia. Valor de referencia entre el movimiento del cursor y la distancia de desplazamiento. Cuanto
mas pequerio sea este factor mayor serd el valor de escala con menos recorrido de ratén.

X | Borrar. Borra los elementos seleccionados.
—

28



vSoLip EDGE
N PI1EZA

Boceto - Comandos de dibujo 2D

%1 - Estirar. Mueve los elementos contenidos en un cercado o estira la geometria superpuesta desde el punto

2! de seleccidn a otro punto de datos.

- Distancia incremental.

- X, Y. Permite definir el incremento seglin unas coordenadas.

5.2.- Barra de herramientas “Operaciones y Relaciones” de Boceto.

(®) | - Agujero. (Ver pag. 50-54)

- ‘ED | Eje de Revolucion. (Ver pag. 38)
1

125 - Patron rectangular. (Ver pags. 59-60)
E:E - Patron circular. (Ver pags. 60-61)

{:} - Posicidn de resalte inteligente. (Ver pag. 67)

Et'] - Editor de estructuras de componentes virtuales. [Entorno Conjunto] (Ver pag. 87)

Eij - Imagen de componente. Crea una representacion 2D de un componente 3D en el plano de boceto activo.

Este comando se utiliza para crear un boceto de componente, que se puede usar al colocar un documento existente

en un boceto de conjunto como un componente predefinido.

Los gréaficos creados con este comando no pueden seleccionarse individualmente, slo pueden seleccionarse como

grupo.

vy - Visualizacion de la construccion. Permite visualizar u ocultar segin
L bl _ el tipo de elemento. En la imagen podemos ver los distintos tipos de

elementos.

: I | - Activar / Desactivar pieza. Nos permite ocultar o mostrar piezas de
un conjunto cuando editamos una pieza desde el entorno Conjunto.

i - Conectar. Realiza una conexion entre dos elementos, uniendolos a

T | través de los puntos clave seleccionados. EI primer elemento se mueve
"I desde el punto seleccionado hasta el punto del segundo elemento
seleccionado. El elemento que ha sido movido, conservara su forma, es decir,

longitud, &ngulo, radio...

Wisualizacion de |a construccion b &

Mostrar todo Ocultar bodo
Sizternas de !
coordenadas: v b Aplicar
Flanos: »pd| b

(=]
Bocetos: bgr
Ejes: b,

Superficies: ¥
Curvaz:

BlueDots: b+ @

CAEAEA ]
BEE]5[3 &R

HED

Cuerpo de disefio:

' @ | Concéntricos. Mueve un elemento circular, de modo que sea concéntrico con el segundo elemento seleccionado.

LS|
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e | - Horizontal / Vertical. Modifica una linea para que sea horizontal o vertical segun como sea la orientacion de ésta.

—]
También podemos alinear los puntos clave de ambos elementos para que corten sobre la misma linea (imaginaria)
horizontal o vertical. En la imagen podemos ver como el primer elemento seleccionado es recortado hasta el eje

horizontal que sirve de base para el segundo elemento seleccionado.

- Colineales. Hace que dos lineas sean colineales, siendo el segundo elemento el que se mueva.

- Paralelas. Modifica el primer elemento seleccionado para que sea paralelo al segundo elemento seleccionado.

- Perpendicular. Modifica el primer elemento hasta que sea perpendicular con el segundo elemento seleccionado.

LIASRE

Fariud

A\

A =

En las imagenes podemos ver como queda la figura después de aplicarle una serie de restricciones.

&) | - Bloquear. Bloguea el elemento seleccionado para impedir que sea modificado.
S—

- Conjunto rigido. Agrega una relacién de conjunto rigido a un conjunto de elementos 2D.

| - Tangente. Mueve o modifica el elemento seleccionado para que sea tangente con el segundo elemento
seleccionado.

- lgualar. Aplica una relacién de igualdad a las longitudes de las lineas, radios de arcos o circunferencias
seleccionadas.

9E | - Simétricos. Hace que dos elementos sean simétricos con respecto a un eje de simetria. El primer elemento
seleccionado correspondera con el eje de simetria, el segundo se colocara simétricamente respecto del eje de simetria

del tercer elemento seleccionado.

IE | - Eje de Simetria. Si existe el eje de simetria, a través de esta herramienta podemos borrarlo y definir otro nuevo.
—
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t.+ - Controladores de relaciones. (Ver pag. 11)

Una herramienta que puede sernos bastante Gtil es la de tangencia. Gracias a ella podemos colocar una
circunferencia tangente a uno, dos o tres elementos sin necesidad de saber las coordenadas exactas de los puntos
de tangencia. Para llevarlo a cabo solo tendremos que seleccionar la circunferencia primero, y luego el otro
elemento. Es importante este orden, pues, el primer elemento seleccionado serd el que cambie de posicion.

En la imagen también podemos observar que la linea B ha cambiado de tamafio, igualandose a la linea A.
Y que B nos ha servido de eje de simetria para las circunferencias.

@ - Ejercicio 1. Realizar el boceto de la pieza n°® 17 del Compresor de aire. (Ver plano al final del libro)

ﬁ- Mensajes de error en la operacion “Boceto”.

A la hora de realizar todas las operaciones de
protrusion y vaciado es imprescindible el uso de bocetos.
Dependiendo del caso, tendremos unos requisitos para que
la operacion se pueda realizar correctamente.

Entre los casos de error mas comunes, tenemos:

- Mé&s de 2 elementos se unen en una misma
interseccion o Los perfiles no se pueden
superponer completamente. Dos 0 mas elementos
estan superpuestos. Si colocamos el raton sobre
dicho error, en el plano se visualizara dicho error.
Borrar uno de elementos.

Asistente de errares de petfiles =]
vaisa ] ]| x|  pf &l =3

Errores (haga dlic en el error para resaltar los elementas v activar las opciones)
IMas de 2 elementas se unen en una misma interseccidn,
Las operaciones de revolucion deben tener un eje de revolucion definido,
El perfil no esta cerrado, Los elementos resaltados no estan conectados.
El perfil no esta cerrado, Los elementos resaltados no estan conectados,
Los perfiles no se pueden superponer completamente,
El eje de revolucion no puede cruzar el perfil,

] 1 »

Guardar come: | Dperacion falida Boceto Apuda

- Las operaciones de revolucion deben tener un eje de revolucion definido. No se ha definido el eje de revolucion.
Pulsar sobre eje de revolucion cm y seleccionar la linea que servira de eje.

- El perfil no esta cerrado. Los elementos resaltados no estan conectados. Este error se produce en varios casos:
- si es la primera operacion que vamos a realizar en una pieza, es obligado que el perfil esté cerrado (Ver

pag. 32).

- lageometria del boceto no esta cerrada correctamente. Los simbolos (ver pag. 11) de las relaciones que
aparecen en la geometria me indican donde esta el error. Si vemos que en la unién de dos elementos no
aparece el simbolo de conectar o bien aparece con un aspa (i) en su interior, podemos tener por seguro

que el error esta ahi.

- El eje de revolucién no puede cruzar el perfil. En la operacion “Protrusion por revolucion™ o ““Protrusion
Helicoidal” el boceto o seccidn no debe cortar al eje de revolucion.
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6. Protrusién

En el mend “herramientas - edgebar” activamos o desactivamos la visualizacion de la ventana “edgebar” donde
podemos encontrar las siguiente opciones:

s

i?jllll

s

- PathFinder de operaciones. Ventana que nos permite visualizar, seleccionar, reordenar o reconstruir
la estructura (composicion y operaciones) de la pieza o ir a un punto cualquiera de la composicion de la
pieza. (Ver mend “herramientas - edgebar” en pags. 137-139)

- Biblioteca de operaciones. Muestra una lista de los documentos que se pueden colocar como
operaciones. Para incluir un documento (pieza) en la biblioteca de operaciones, basta con copiar la pieza

seleccionada y pegar en la ventana de la Biblioteca de operaciones a través del men( contextual que
aparece al pulsar el boton derecho del raton.

- Familia de piezas. Permite crear una pieza maestra con sus respectivas variables, de modo que al
modificar éstas, se creen otras piezas iguales pero con dimensiones distintas., Si se modifica la pieza
maestra, todas las demas cambiaran.

- Sensores. Cuando construya piezas y conjuntos, con frecuencia necesitara realizar un seguimiento de los

F=<]

parametros de disefio criticos entre operaciones o piezas adyacentes. Por ejemplo, al disefiar un
revestimiento o envoltura que encierra una pieza giratoria, debe mantener una holgura suficiente a efectos

—— | funcionales y de mantenimiento. Puede usar la ficha Sensores de la herramienta EdgeBar para definir y

seguir los parametros de disefio para las piezas y conjuntos. (Ver capitulo 20.5)

Solid Edge permite definir los siguientes tipos de sensores:
- Sensores de distancia minima, Sensores generales de variables, Sensores de chapa

- Reproduccion de operaciones. Permite reproducir la construccién de un modelo de pieza operacion a
operacion de forma que pueda visualizar los pasos utilizados para construir la pieza. Puede ser Util al
trabajar con una pieza con la que no se esta familiarizado.

- Capas. Permite crear y manipular las capas del documento activo. En el entorno plano podemos asignar
a los elementos que lo componen distintas capas. En los demas entornos sélo podremos cambiar de capa

los bocetos.

- Herramienta de seleccion de conjunto. Permite activar o desactivar otras piezas y subconjuntos del
conjunto. Este comando s6lo esta disponible cuando se edita una pieza desde el entorno conjunto.

- Engineering Reference. (Ver pag. 182)

[l ‘ - 6.1.- Protrusion por Proyeccion. Extruye un perfil o boceto paralelamente al plano seleccionado.

B |

—_—

- Opciones de Crear desde. b Plano perpendicular

-Plano o boceto. Permite crear un perfil o seleccionar uno creado anteriormente como boceto. En la
ventana Opciones de Crear desde podemos seleccionar la opcion Seleccionar desde boceto o desde el plano
deseado.

% Seleccionar desde boceto W

% Seleccionar desde boceta
Flano coincidente

[f.] Plana paralelo
Plano en angulo

[;:] Planno caincidente zeqin eje
I Plano perpendicular a la curva
[j:j Plano segon 3 puntoz
@ Plano tangente
% Plano de la operacidn

Ultimo plano
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- Dibujar perfil. Permite dibujar el perfil en el plano seleccionado. Las opciones de plano son comunes a

| él todo tipo de operaciones (Ver pags. 7-8). El perfil puede ser cerrado (obligatorio para la primera operacion)
0 abierto. El perfil abierto permite hacer extrusiones en caras que no sean totalmente planas y sin necesidad
de realizar operaciones booleanas. {Ej-protrusion-proyeccion.par}

- Seleccionar de un boceto. En este caso utilizaremos un boceto creado con anterioridad.
{Ejercicio 2. Crear la protrusion desde el boceto realizado en el ejercicio 1. Pieza n® 17}

-Plano. Define el plano sobre el que dibujaremos el perfil. Al seleccionar este icono, aparecen otras opciones de plano
(Ver péags. 7-8).

- Dibujar perfil. Define la geometria del perfil. Permite modificar la geometria del perfil cuando
editamos cualquier operacion.

][] [

| e | Lado. Define el lado o direccion de un perfil abierto, hacia donde queremos afiadir material (ver imagenes).

e ¥

Como vemos en las imagenes, con un arco abierto hemos creado un cilindro que se ajusta perfectamente
a la base inclinada sin atravesar la pieza de chapa. En cambio si el perfil es cerrado, la protrusion se
creard a lo largo de todo el perfil, atravesando la chapa.

| &l: Extension. Define la profundidad de la operacidn. Los tipos de extension son: Pasante, Hasta Siguiente,
Extension desde/hasta y Extension Limitada. Al seleccionar la opcién “Extension Limitada’ aparece la

opcion “Puntos significativos™ (Ver pag. 8).

- Pasante. Operacion que atraviesa la pieza o piezas desde el plano donde fue creado
hasta el lado opuesto.

- Hasta siguiente. En este caso la operacion se extendera hasta que se encuentre con otra
pieza o cara. (Ver “Mensajes de error...” en la pag. 36)

- Limitada. Operacion con extension (profundidad) limitada.

=
=
-

N /4

Extensidn pasante Extension hasta-siguiente Extension limitada
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— | - Desde - hasta. Permite definir la extension de la operacion especificando dos caras
- de pieza.

Extension desde-hasta

@ - Extension no simétrica. Si pulsamos esta opcion podremos
L | . . . - -

definir dos extensiones distintas una a cada lado del plano
donde se construy6 el perfil.

1

|- Direccion 1. /
2
f - Direccién 2. k

- Extension simétrica. Extiende la operacion a ambos lados del perfil. El valor de la extension es la

S longitud total de la extrusién (imagen 1). Solo estara activo si la opcién seleccionada es “Extension

- Limitada”. En las demé&s opciones, si queremos hacer una operacion simétrica, deberemos pulsar con el
raton sobre el perfil, hasta que aparezca una flecha doble (imagen 2).

-

Imagen

Imagen 2

- Terminar. Da por finalizado el boceto, permitiendo continuar con la operacion seleccionada. Es bastante
probable, sobre todo en bocetos geométricamente complejos, que al pulsar el boton terminar, nos aparezca un
mensaje de error (ver pag. 30). Dicho mensaje nos permite continuar y reparar el perfil, o bien, terminar la
operacion guardando dicho perfil como un boceto independiente (y repararlo en otro momento).

NOTA: Dado que muchas de las herramientas son comunes a todas las operaciones, sélo seran explicadas
aquellas herramientas especificas de cada operacion.

Cada vez que seleccionemos una operacién, en la cinta podremos ver los siguientes iconos:

@ - Editar definicion. Edita todos los pasos que se utilizaron para la creacién de la operacion.

|,__| - Editar perfil. Edita el perfil para modificarlo.

£ s g sa . e .. ‘
% - Edicion dinamica. Permite modificar la operacion a través de sus cotas.
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@j - Tratamiento. Permite dar un tratamiento de desmoldeo o corona a la protrusion.
.

E - Opciones de tratamiento. Nos da la opcion de solicitar o no, las opciones de tratamiento.

@ - Desmoldeo. Permite hacer un desmoldeo segln un angulo en la cara de la pieza donde se creo
| el boceto.

- Angulo 1. Angulo de desmoldeo respecto de la posicion del perfil.

i
= | - Dar vuelta. Permuta la direccion del angulo de desmoldeo.

Tenemos que tener cuidado con esta opcidn dado que, si la pieza ha sido generada con “extension
simétrica”, el desmoldeo se creara en cada uno de los lados de la pieza. En la imagen vemos los

resultados del desmoldeo, que quizas no sean los esperados.

I N

I:ﬂ | - Corona. Da un tratamiento de corona a la operacion.

e .
| - Parametros de corona.

- Direccién. Tipo de datos a utilizar en el proceso.

- Sin corona

- Desplazamiento

- Desplazamiento y despegue
- Radio

- Radio y despegue

Ed

Parametros de corona

Direccidn 1

I

Radio: m

Desplaz: I—_|

Despegue; |—4|
[ [=

Illll‘_\-\-l'._
5

Aceptarl Cancelar| Avuda |
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i;}:. - Dar vuelta al lado. Cambia la orientacion del desplazamiento.

:, - Dar vuelta a la curvatura. Cambia la curvatura del desplazamiento, bien hacia
dentro, bien hacia afuera.

Dependiendo de la opcion especificada, se agregan cotas directrices para el radio, despegue y valores de

desplazamiento.
45 —‘
‘\|—13
1

Desplazamiento Desplazamiento y despegue

43 "‘ 45 ‘

o

R 300
f 300

&
[

Radio Radio y despegue

El desmoldeo debe hacerse con operaciones sencillas para evitar resultados erroneos. En la imagen vemos una
pieza de ejemplo, en la que los agujeros interiores han sufrido la deformacion relativa al desmoldeo, pero que nos
da unresultado inesperado. Para evitar esto, lo mejor es dejar los agujeros, redondeos y otros detalles para el final.

@ - Ejercicio 2. Disefiar con la operacion de “protrusién por proyeccion’ la pieza n°® 17 con el boceto del
ejercicio 1y las piezas 26 y 28b. (Ver plano al final del libro)

37



‘

+SoLib EDGE

PIEZA

Operaciones - Protrusion

38

A Mensajes de error en la operacién “protrusion por proyeccion”

- Falta antecesor.

@ Piezal Este mensaje aparece cuando la operacion que ha servido de base para otra operacion
] Planta [xy] posterior se ha borrado. Para evitar esto podemos visualizar en la ventana
[ Derecha vz “pathfinder” a través del boton derecho del ratdn la opcidn “mostrar antecesores y
Eﬂ Alzado (xz] dependientes”. De este modo veremos las operaciones de las que depende
E_I@ g (antecesores - color rojo) la operacion seleccionada, asi como las operaciones
s Protrusidn 1 dependientes de esta (color azul).

©[a Protrusion 2

k Ademas en la ventana “pathfinder’” veremos una flecha de color gris al lado de
= LY [Waciado 1

una operacién con problemas. El tipo de error lo mostrara al pasar el

Vaciado 1 ™% cursor del raton por encima de esta.
'a no exizte el plano de pedil de esta operacion.

Veamos el ejemplo anterior (ver imagenes)

- utilizamos la cara superior de la “protrusién 2" como plano de referencia para la realizacion de los
agujeros.

- borramos dicha operacion

- en la segunda imagen vemos la pieza sin dicha protrusion, pero los agujeros siguen ahi.

- en cambio algo ha cambiado en la ventana ““pathfinder”’. Aparece una flecha al lado de la operacién que
presenta problemas.

- La extension “hasta siguiente” no funciona.

Cuando seleccionamos la opcidn de extensién “hasta siguiente” en una operacién de “protrusién por proyeccion”
y el boceto que queremos utilizar no corta completamente el sélido, la protrusion falla.

o=

Protrusion 4

Mo se ha agregado material: La entrada que ha proporcionado
no agrega material de la pieza. Edite las entradas de la
operacion - perfil, lado o extensidn,

Al seleccionar la opcidn de “extensién hasta siguiente” aparece un simbolo y un mensaje indicandonos que dicha
operacion no se puede realizar.

En lasiguiente imagen podemos apreciar que el problema esta en el boceto que queremaos utilizar para la protrusién.
Dicho boceto sobresale por la parte superior de la pieza, por tanto la opcion “extension hasta siguiente” no se
puede realizar.

La solucidn consiste en utilizar la opcién “desde-hasta”, seleccionando el plano utilizado para dibujar el perfil y
la cara exterior del solido.
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B Mensaje de Error
- Error de extensiéon Menzaje de falla
& Error de Extension: la direccion de estensidn de entrada o la
profundidad de extenzidn no intersecan o modifican la pieza.

En este caso tenemos dos mensajes de error, dependiendo
del boceto que utilicemos para la operacion:

““error de extension” o (BB SRl ) - )
e ., R S ras . Cambie |a direccion de extenzidn a la direccion opuesta, o cambie
cuerpo de extension 0 [sin multiple] ... el valor de la profundidad de extensidn

Este error aparece normalmente cuando la operacion que
gueremos realizar tiene un borde tangente al solido.

En las iméagenes que vemos a continuacion tenemos dos
casos tipicos en los que aparece dicho error. Aecianes de la operacidn:

Cancelar

ProtrusionE xtruida
Cuerpo de espesar cero (sin miliple]: no se admite la
interseccion resultante.

! \| ProtrusiénE xtruida
Cuerpo de espesor cero [sin multiple): no se admite la
interseccion resultants.

Picos del triangulo tangentes en la base y la parte Circunferencia tangente en la base del sélido
superior del sélido

La solucién consistiria en prolongar el perfil (minimamente) de modo que se introduzca en el sélido.

Estos errores no son muy habituales dado que en la realidad a nadie se le ocurriria fabricar unas piezas como las
de los ejemplos, donde los puntos de unién de ambos sélidos son extremadamente finos.

- No hay adiccién de material.

En algunas ocasiones, cuando intentamos realizar una “protrusion por proyeccion” con el método ““extension
hasta-siguiente” aparece el siguiente error: “no hay adiccién de material...”.

Veamos el siguiente ejemplo:
- la primera imagen nos muestra en la cara exterior de la pieza, el boceto que queremos utilizar para realizar la
protrusion. Cuando utilizamos la opcidn “extender hasta-siguiente” aparece un error debido a que la siguiente cara

esta contenida dentro del sélido, por tanto, la operacion no se puede realizar correctamente.

- para solucionar este problema, nos bastaria con trasladar el boceto a la cara interior del sélido.

Protrusion 10

Mo hay adicidn de matenial: La entrada indicada no produce
ninguna adicidn de material en la pieza. Cercidrese de que el
perfil o g encuentre enteramente dentro del volumen de la
pieza. Si el perfil pace sobre una cara de la pieza, cercidrese de
que la direccion de la extension es conecta.

Extension hasta-siguiente Extension hasta-siguiente

39



‘

v SoLID EDGE
PIEZA

Operaciones - Protrusion

40

JF' - 6.2.- Protrusion por Revolucién. Extruye el perfil seleccionado mediante una revolucion a través de un eje.

- Plano o boceto.

Cuando entramos en el entorno 2D para dibujar el boceto, en la barra de herramientas de operaciones se
activara la operacion de Eje de Revolucion.

E - Eje de Revolucion. Define el eje a través del cual se realizara la revolucién de la operacion

|_'"" | especificada. Esta herramienta sélo estd disponible en las operaciones de “Protrusién por
Revolucion” y “Vaciado por Revolucion”.

- Lado.

: ) | - Extension. Define el tipo de extension de la protrusion. (Ver pag. 32-33)

' (&% | - Girar 360°. Hace una revolucion completa.

: F.4 | - Extension limitada. Permite definir el angulo de barrido de la operacion.

- Angulo. Campo de datos para introducir el valor del angulo de barrido.
- Paso. Distancia incremental a través del movimiento del raton.

@ - Extensién no simétrica. Si pulsamos esta opcidn podremos definir dos extensiones distintas una
a cada lado del plano del perfil.

1\$| - Direccion 1. Angulo de revolucion 1.

2 o " L
|- Direccion 2. Angulo de revolucion 2.

- Extensidn simétrica. Extiende la operacién a ambos lados del perfil. El valor de la extensidn es
[ el angulo total de la revolucion. Sélo estara activo si la opcién seleccionada es “Extension
Limitada”™.

»
@ - Paso a paso. Seleccionar desde boceto.

.- Creamos un boceto desde la herramienta boceto y si es necesario,
dibujamos una linea para el eje de revolucidn. Si el eje de revolucién
forma parte del disefio del perfil, no tendremos que dibujar dicha
linea. El eje de revolucion nunca puede cortar el boceto. Para finalizar
pulsamos el botdn “terminar”. {Ej-protrusion-revolucion.par}

- Seleccionamos la operacién “Protrusion por Revolucion™ y en
“Opciones de crear desde™ seleccionamos la opcion ““seleccionar
desde boceto™

- Seleccionamos el boceto anterior y aceptamos | kd

- A continuacion nos pide que identifiqguemos el eje de revolucién.
Seleccionamos como eje de revolucién la linea interior de la base de
la copa.

- definimos el angulo de giro para completar la operacion.

Si el angulo de giro es distinto de 360° tendremos que seleccionar en
la pantalla el lado hacia el cual queremos hacer el giro. En el caso de que la extensidn sea simétrica, el angulo que
nos pide es el total. Si la extension es “no simétrica” tendremos que definir un angulo para cada lado del perfil.

- Pulsamos sobre el botdn Terminar.
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- Ejercicio 3. Disefiar con la operacién “protrusién por revolucion™ las piezas 22, 28, 36 y38. (Ver plano al final
del libro)

A . Mensajes de error en la operacion “protrusion por revolucion”

Para cualquier operacion de revolucidn necesitamos un eje de revolucidn, si no
esta definido, el programa nos mostrara un mensaje de error.

El eje de revolucién nunca debe cortar al boceto (ver imagen)

Para disefiar una esfera, solo se dibujard medio arco de
circunferencia. El eje de revolucion puede ser la linea de cierre o
bien el eje “Y” de coordenadas. Tan sélo hay que tener en cuenta
que para operaciones base, el perfil de revolucion tiene que estar
cerrado, es decir, la primera operacion que realicemos para la
construccion de una pieza, debe estar cerrada.

Si desplazamos el perfil de modo que quede separado del eje de
revolucion, el resultado sera una revolucién con un agujero pasante en su
interior. El uso de operaciones de este tipo nos ayuda a reducir el nimero
de operaciones resultantes en una pieza compleja. Cuantas menos
operaciones realicemos para la finalizacion del trabajo, mejores
resultados.

2

Perfil abierto
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|

L

- 6.3.- Protrusion por barrido. Extruye un perfil a lo largo de una trayectoria. El perfil debe ser cerrado y la
trayectoria continua y tangente en caso de que conste de varios elementos. {Ej-protrusion-barrido.par}

- Opciones de barrido. Permite seleccionar entre “Trayectoria y seccion transversal simples” o

“Trayectorias y secciones transversales multiples”.

Cpciones de barrido @
Tipo de barrido predeterminado -
Aceptar
() Trayectaria y seccidn transversal simples E{ -
@) Trayectoriaz v secciones ansversales miltiples ﬁ
. . . Apuda
MOTA; Esta opoidn define laz preguntas para crear la operacion. E|

tipo puede cambiar una vez creada la operacion,

Alineamiento de cortes Combinacion de caras Continuidad de cara

(@) Mormal @) Sin combinar @) Continuo par tangente
() Paralelo () Combinacion batal () Continuo por cureatura
() Paramnétrica ) A lo largo trayectoria

() Longitud arco

| Mostrar ezte didlogo al inicio del comando.®
“Puede moztrarze este didlogo haciendo clic en Opeiones en la cinta comando.

- Trayectoria. Permite dibujar el perfil (o perfiles) para la trayectoria o bien seleccionar uno (o varios) de
un boceto.

- Seccion transversal. Igual que en el paso anterior pero para las secciones. A partir de la versién 14 de

Solid Edge es posible trabajar con secciones transversales no planas. Un ejemplo lo tenemos en la utilizacién

de curvas proyectadas sobre una superficie no plana.

Alineamiento paralelo Alineamiento normal

Veamos a través de los siguiente perfiles como puede influir la configuracion de la opcidn “Alineamiento
secciones” en el resultado final de una operacion por barrido.

.- Dibujamos en un boceto las trayectorias superior (4) e inferior (1). 6
.- en otro boceto distinto dibujamos la trayectorias laterales (2 y 3) en planos

paralelos a una distancia X, tangente a la elipse.

.- creamos un plano perpendicular en la base de las trayectorias y dibujamos la

seccidn circular (5). 1 3 2

.- en otro plano perpendicular a las trayectorias dibujamos la seccidn eliptica (6).

Las secciones han de pasar o ser tangentes a los puntos finales de las trayectorias.

Veamos a continuacion una serie de ejemplos: {Ej-protrusion-barrido2.par}

42

.- Opciones de barrido: todas las variantes de ““‘normal” producen resultados
similares a los de la imagen.

.- Secciones: circunferencia y elipse
.- Trayectorias: curva exterior(4), interior(1) y lateral(2) -
| | I '
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NOTA: en todas las operaciones el orden de seleccién de las trayectorias asi como de las secciones ha
sido el que vemos en la imagen de la pagina anterior, a excepcion de la trayectoria nimero 3, pues esta
operacion s6lo admite 3 trayectorias (Ver “protrusion por secciones’). Si invertimos el orden de las
trayectorias podremos ver resultados distintos o quizas se produzca un error en la operacion.

.- Secciones: circunferencia y elipse.
.- Trayectorias: curva exterior(4), interior(1) y lateral(2).

] - Opciones de barrido: todas las variantes de “paralelo” producen
" resultados similares a los de la imagen.
1 I

.- Secciones: circunferencia y elipse. [
.- Trayectorias: curva exterior(4), interior(1) y lateral(2)
.- Opciones de barrido: todas las variantes de “longitud arco” producen 4
resultados similares a los de la imagen, excepto la opcion ““sin combinar™ '
junto con ““‘continuo por curvatura’ que produce un error. | ‘

1 I

Con la opcién “paramétrico™ seleccionada se generan errores y no es posible finalizar la operacion.

%] - Eje. Define un eje de bloqueo para el perfil de la seccion transversal. Esta opcion esta disponible para
- operaciones por barrido con trayectorias no planas, tanto en una como en varias secciones transversales.
Un eje de bloqueo permite controlar el giro en una operacién de barrido.

- Orden seccion transversal. Permite modificar el orden de las secciones en la “protrusion”.

w

[ al: Definir punto inicial. Define el punto de inicio o vértice de una seccion. Se tienen que definir puntos
- iniciales en cada seccion transversal. Estos puntos se uniran a lo largo de la trayectoria definiendo asi su

“generatriz”.

@ - Ejercicio 4. Disefiar con la operacion “protrusion por barrido™ la pieza 30. Acabar la pieza con la
operacion de “vaciado por barrido™ (pag. 49). (Ver plano al final del libro)
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A Mensajes de error en la operacion “protrusion por barrido”

- La seccidén y la trayectoria se cortan entre si

En algin momento del recorrido de la seccién por la trayectoria se produce un error debido a que la seccién
transversal se interseca con el interior del radio.

En la primera imagen vemos una ““protrusion por barrido™ sin errores. En cambio si aumentamos el tamafio de
la seccidn transversal, llega un momento en que el radio interior de la trayectoria desaparece, y se produce un error
que impide la finalizacion de la operacion.

F ¥ -

- Falta antecesor.

Cuando la operacion que hemos utilizado como base para la realizacién de un boceto u operacién, desaparece o
se modifica, aparece una marca de advertencia en el pathfinder con el siguiente mensaje “ya no existe el plano de
perfil de esta operacion”.

La operacion sigue ahi, pero no es lo correcto. Siempre que aparezca un signo en el pathfinder al lado de una
operacion, debemos pensar que algo no anda bien, e intentar solucionarlo.

En el ejemplo que vemos a continuacién, hemos eliminado el plano que nos servia de base para la operacion. En
este caso el error aparece en dos ocasiones: en el boceto donde hemos dibujado la seccién y en la operacién que
ha utilizado dicho boceto.

Hay que tener mucho cuidado en estos casos, dado que todas las operaciones son secuenciales, es decir, cada
operacion realizada aparece a continuacion de otra, y por norma general, unas son dependientes (o antecesoras)
de otras. (Ver pag. 138)

/ @ Pieza2
Q Planta [xy]
Q Derecha [vz] /

gﬂ Alzado [xz)
0t4 Boceto 1
04 Boceto 4
>3
=g Fio 130(:9[0 5
‘f'a ho existe el plano de perfil de esta operacidn.
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| kg | - 6.4.- Protrusion por secciones. Crea una extrusion a través de varias secciones.

| @ - Seccién transversal.

-

| i, | - Orden seccidn transversal. Permite modificar el orden de las secciones en la protrusién.

[;Ja - Seleccionar curvas guia. Permite seleccionar una curva tangente a todos los
.. =1 elementos como guia para la seccion transversal.

En la imagen podemos ver que con esta operacion también se pueden realizar
protrusiones con secciones y con curvas guia, al igual que en la operacién ““protrusion
por barrido”. En este caso la protrusion se realiza sin problemas y de una manera mas
coémoda y facil. Ademas permite el uso de mas de 3 curvas guia.

&j - Extensidn. Define la profundidad de la operacién o la distancia para extender el perfil y construir la
* | operacion.

| g | Asignacion de vértices. Permite asignar puntos en las secciones transversales para controlar la
seccion.

&y | - Extension finita. Define la extension de modo que la operacion por secciones comience por la
primera seccion transversal y termine por la dltima.

| @ |- Extensidn cerrada. Define la extension para que la operacidn por secciones se cierre sobre si
misma utilizando la primera seccion transversal como inicio y fin de la extrusion.

- Extremo 1y 2. Define la condicion final de los extremos.

- Natural (ajuste tal que en los puntos extremos las derivadas segundas son nulas)

- Perpendicular a seccién (ajuste del punto extremo en la primera derivada)

Bocetos Protrusion por secciones Secciones y curva guia

5 4 . 6
3
{Ej-protrusion-secciones.par}
1

Asignacion de vértices
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A . Mensajes de error en la operacion “protrusion por secciones”
- Falta antecesor. (Ver pag. 42)
- La geometria seleccionada no toca todas las secciones transversales.

La geometria seleccionada no toca todas las secciones transversales y por lo tanto la operacion no es valida. Las
curvas guia deben tocar todas las secciones transversales seleccionadas.

Para solucionarlo debemos verificar que las secciones transversales (1,2 y 3) y las curvas quia (A) para que sean
tangentes entre si.

w

(18]

"

En el ejemplo anterior la curva guia “A” es tangente a las tres secciones transversales (1,2, y 3). La “protrusion
por secciones” es correcta.

En cambio, en la siguiente imagen hemos modificado la seccion transversal intermedia (2), de modo que no sea
tangente con la curva guia (A). La operacién muestra un error y no se realiza.

b Piezal
ﬂ Flanta [xy)
g Derecha [vz]
Alzada [#=2)
0t4 Boceto 4 A
ﬂ Plano 4
ﬂ Plano &
0#4 Boceto 5
04 Boceto &
04 Boceto 7
! hg

(5]

Protrusién 4

La geometiia seleccionada no toca todas las secciones
transversales y, por lo tanto, no es wélida.

Cada curva quia debe tocar tadas las secciones ransversales
seleccionadas.

- Todas las guias debe tener sus tangentes continuas.

La elementos (lineas, curvas) que forman la *““curva guia” han de ser tangentes entre si. Si en dicha cadena existe
algin elemento que no sea tangente, no se podra realizar la operacion.

En el ejemplo que vemos a continuaciéon hemos modificado la curva guia (A) de modo que no sea tangente. Para
corregir este error, tan solo tendremos que modificar la curva obligandola a ser tangente.

e ]
I

b

Protrusidn 4
Todas las guias deben tener sus tangentes continuas.
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I =2 | - 6.5.- Protrusion helicoidal o hélice. {Ej-protrusion-helicoidal.par} (ver Macros en pag. 183)

- Opciones de hélice. Define la posicion de la seccién con respecto al eje de la hélice. Puede ser paralelo

|E 0 perpendicular.

|£ - Dibujar eje y seccién transversal.

|u: - Eje y seccion transversal. Permite crear, o seleccionar de un boceto, el eje y la seccion.
|: - Extremo de inicio. Define el extremo del eje donde se iniciara la operacion.

| - Pardmetros. Define los distintos modos de ejecucién de la operacion.

- Método de hélice.

- Longitud del eje y paso. Calcula automaticamente el nimero de vueltas segin la longitud del

eje y el valor del paso definido.
- Longitud del eje y vueltas. Calcula automaticamente el valor del paso, segun la longitud del

eje y numero de vueltas definido.
- Paso y vueltas. Calcula la hélice segun el valor del paso y el nimero de vueltas definido,
independientemente de la longitud del eje que hallamos definido.

- Paso. Distancia entre cada vuelta.

- NUmero de vueltas.

| [ |- Extension (Ver pag. 32-33)

-~ N

Lol

Desde-hasta

Boceto Extension - eje Ext. desde-hasta Cotas

Entre los métodos de extension, tenemos la opcion “desde-hasta’ que nos permite definir un muelle con la
extension exacta. Decimos esto, porque si comprobais el tamafio de un muelle que ha sido creado con las opciones de
“longitud de eje y paso™ o “longitud de eje y vueltas™, el tamafio final supera la longitud de eje en un didmetro.

En las imagenes que vemos a continuacion podemos comprobar la diferencia.

&

AAAA
WAL

Longitud - eje Desde-hasta

1 - Muelle ajustable (ver Pieza ajustable en pags. 104-105)
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- Mas... Permite ajustar todos los pardmetros que influyen en la forma de la hélice (imagen).

Parametros de hélice |z|
Métoda de 250 Y 5 @+ Mano derecha  Mano izquierda
hélice:

Moo wvueltas: (100 @ @

Pazo: |0.00mm

La longitud del eje ze define en el pazo "Eje y seccidn transversal' o con el paza "Eje'".

Conicidad Pazo
E specificar Angulo - Wariable -
Angulo; |0.00°¢ »| 7 Adentio ' Relac. paso: 0,00 =
+ Afuera
" Pazofinal  |000mm =
Fiadio inicial:
R adio final:

Aceptar | Cancelar | Apuda |

- Método de la hélice.
- NUmero de vueltas.
- Paso.

- Mano derecha o0 mano izquierda. Determina el sentido de giro de la hélice.
- Conicidad. Si esta activo, especifica los valores de conicidad de la hélice.
- Ninguno.

- Especificar angulo. Permite establecer la conicidad a través de un angulo.

- Angulo. Valor del mismo.
- Adentro o afuera. Inclinacion de la hélice.

- Especificar radio. Conicidad representada por dos radios.

- Radio inicial.
- Radio final.

Radio

[ | L Anguto
—— -
% ga'

= =

ni Sﬁb
>
Radio final

Conicidad - radio Conicidad - angulo

- Paso.

- Constante.

- Variable.
- Relacién de paso.
- Paso final. Variacion lineal entre el paso
definido en la hélice y el paso final. (El paso no
puede ser inferior a la altura de la seccién de la
hélice.)

Paso - variable
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@ - Ejercicio 5. Realizar con la operacion de “protrusion helicoidal™ la pieza 9. (Ver plano al final del libro)

A Mensajes de error en la operacion “protrusion helicoidal”
- Fall6 la operacidon. La geometria seria autointersecante.
Este error se produce cuando:

- el paso es demasiado pequefio
- la relacion entre “longitud de eje y vueltas™ no es la adecuada.

El muelle puede ser tangente entre vuelta y vuelta, incluso puede autointersecarse, pero un tamafio demasiado
pequefio produciria un error.

—1=0
—=

Q_ZD
—
—

ALY

Muelle Correcto Muelle tangente

En la imagen podemos ver un detalle ampliado en el
que se ve claramente como el muelle en cada vuelta se

“monta” sobre si mismo. El paso es muy pequefio.

N

 Fiezal Si continuamos reduciendo el paso del muelle Ilegard un
5 g':g;f:%z] momento en el que dicha operacién no se pueda
¢ Bizado (2 realizar. Entonces veremos en el pathfinder el signo de
i 1 admiracion, indicandonos que hay un error. Si
g ousion | colocamos el cursor del raton sobre la operacion,

by [Protrusion 1 veremos un mensaje especificando el tipo de error.

Falld la operacidn - la geomnetria seria autointersecante.

e —— —— g

49



v SoLip EDGE

PIEZA

Operaciones - Protrusion

| . | -6.6.- Protrusion perpendicular. EI comando ““Protrusion perpendicular’ construye una extrusion a 90 grados,
L. respecto de una cara de una pieza, proyectando una curva cerrada o un boceto residentes en la cara. Para proyectar

50

una curva cerrada tendremos que utilizar el comando ““Proyectar curva’ de la barra de herramientas ““Superficies™.

Curva a proyectar Cara sobre la que Plano de referencia
proyectar

Veamos como se puede proyectar una curva:

- abrimos el entorno boceto.

- dibujamos la curva que queremos proyectar. Cuando decimos curva nos referimos a cualquier boceto cerrado
0 bien a un “perfil de texto™ (ver menu “insertar - perfil de texto™)

- cerramos y volvemos al entorno pieza. ==

- seleccionamos la operacion “proyectar curva” %ﬁ“

- seleccionamos el boceto (Fig. 1) y aceptamos

- seleccionamos el solido sobre el que queremos proyectar la curva (Fig. 2) y aceptamos

- ahora nos pedira el plano de referencia que servird de soporte para la proyeccion (Fig. 3)

- identificamos la direccién de la proyeccién (Fig. 4)

-y ... curva proyectada.

Aungue puede utilizarse para afiadir o eliminar material, su principal aplicacion es la creacion de texto en relieve.

A diferencia del comando Protrusién por proyeccidn, esta herramienta no esta basada en perfil, y permite utilizar
cualquier curva cerrada basada en una cara para aportar material. Ademas, el material afiadido siempre es
perpendicular a la cara o las caras en las que se basan las curvas; en cambio, la Protrusion por proyeccion elimina
o0 afiade material perpendicularmente al plano del perfil.

Protrusion por proyeccion Protrusion perpendicular

=, | - Seleccionar curva

[5] | - Caras que tocan curvas. S6lo pueden modificarse las caras que tocan a la curva.

(=1 | - Todas las caras. Se modifican todas las caras del interior de la curva.

ﬂ Lado
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7. Vaciados.
NOTA: Todas las operaciones de vaciado se trataran igual que las operaciones de “protrusion”, siendo sus

opciones totalmente iguales que en sus correspondientes operaciones de “protrusion”.
Los “errores” reproducidos en paginas anteriores, también se pueden ampliar a los vaciados.

: EJ - Vaciado.

Es importante resaltar los métodos de extension que pueden ser usados para realizar un vaciado. A través de las
siguientes imagenes podemos ver las diferencias entre un método y otro.

I

Extension - Pasante Extension - Limitada Extension - hasta-siguiente

[\/ac\adn 4) ’.

s

-—‘

Extension - desde-hasta Extension - desde-hasta Extension - desde-hasta
cara “desde” cara ““hasta”

@ - Ejercicio 6. Utilizar la “operacion de vaciado” para finalizar el disefio de las piezas 7, 23, 27 y 29. (Ver
plano al final del libro)

'; - .; Maciado por Revolucion
§1 Waciado por barrido
4l variado por secciones
% Wariado Helicoidal

% “ariado perpendicular

: % | - Vaciado por Revolucion.

@ - Ejercicio 7. Utilizar la operacion de “vaciado por revolucién™ para finalizar el disefio de las piezas 7, 23, 27,
29y 35. (Ver plano al final del libro)

: 1] l- Vaciado por Barrido.

@ - Ejercicio 8. Utilizar la operacion de “vaciado por barrido™ para finalizar el disefio de la pieza 30. (Ver plano
al final del libro)
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| W l - Vaciado por Secciones.

- Ejercicio 9. Utilizar la operacion de ““vaciado por secciones” para finalizar el disefio de las piezas 11y 14.
(Ver plano al final del libro)

: % | - Vaciado Helicoidal.

\\\\\ ) En la imagen podemos un claro ejemplo de “vaciado helicoidal’ para la realizacion de un
g\\ Jl " tornillo rosca_do. Este método no es muy recomer)dable para la realizacion de Ito_rnlllos
el AL} ) roscados, debido al consumo de recursos (de memoria) que puede generar el uso maltiple de
T AN este tipo de elementos.
e 4 \f‘ ) ) Para roscado de piezas tenemos las siguientes operaciones:
il - Agujeros
- - Roscados. Para roscar piezas cilindricas. (ver pag. 53)

Vaciado helicoidal

: <@ |- Vaciado Perpendicular.

-

] T | Agujero
8. Agujero y rosca. LJ -
.l‘ Fosca

|- Agujero. Esta herramienta la utilizaremos en vez de “vaciado” cuando queramos realizar agujeros roscados,
|~ <] abocardados o avellanados.

La operacion “agujero circular” del entorno boceto va ligada a esta operacion, siendo esta herramienta la nica
que podremos usar para realizar el perfil del agujero.

- Agujero circular [Entorno Boceto]. Se utiliza para hacer agujeros circulares del tipo “avellanado”,
“abocardado™, “roscados”, etc. (Sélo se activara cuando seleccionemos la operacién “agujero’)

P
le)

E - Opciones de agujeros.

- Valores guardados. Muestra una lista con tipos de agujeros personalizados.
- Ajustes. Depende del tipo de agujero. Veamos:

- Unidad. Podemaos seleccionar entre milimetros o pulgadas.
- Tipo. Define el tipo de agujero (simple, roscado, cénico, etc...).

A.- Simple
B.- Roscado
C.- Cénico E
D.- Abocardado
E.- Avellanado
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Avellanado .
. Abocardado ™
Los agujeros roscados se representan en color verde. Aunque el I._./ Profundidad
agujero no este roscado en toda su extension, la representacion en ahocardado
color verde sera de todo el agujero. (Ver “rosca” en pag. 53”) Roscado o Profundidad
avellanado
También podemos acabar los agujeros en forma de “V”, siempre SR Hasta
. . .. .. v siguiente
y cuando la amplitud del agujero sea limitada. (\Ver opcion A, en /}Jﬁ Ty
la imagen) Desde / hasta I Ciego en "'V"
Diametro del
- Agujero Simple. Se define por el valor del didmetro del agujero. agujero

- Agujero Roscado.
Dependiendo del tipo de rosca, pueden ser: estandar, de tubo recta o de tubo cénica.

- Didmetro

- Rosca (métrica ...)

- Extensidn del agujero. Roscado completo a lo largo del agujero.
- Extensién finita (mm o pulg)

- Angulo de conicidad. Sélo en ““rosca de tubo conica”.

NOTA: En las operaciones de roscado, el tamafio nominal del agujero del cilindro determina el resto
de la informacion de la rosca, como por ejemplo el diametro del taladro para la rosca, el diametro
menor de la rosca y el tipo de rosca. Esta informacion se almacena en los archivos “Holes.txt™ (para
agujeros) y “PipeThreads.txt™” (para roscados), dentro de la carpeta “Solid Edge\Program. Si el tipo
de rosca no figura en dicho archivo, se puede editar para agregar entradas nuevas a las listas
predeterminadas.

- Agujero Cénico.
- Didmetro
!| - Perfil en parte inferior. Especifica el lado sobre el cual se creara la conicidad
S |

en funcion del diametro.
""‘ - Perfil en parte superior. Especifica el lado sobre el cual se creara la conicidad
& _| en funcion del didmetro.

- Fraccion (R/L). En este método la tangente del angulo del cono se determina como
el cociente entre la diferencia de radios (o semi-diferencia de diametros) y la longitud

del agujero.
-
B_ rz_rl_ ¢2_¢1—tga
L L 2L
- Proporcioén (R:L). Este método es idéntico al anterior, pero aqui se
facilita la proporcion R:L, es decir
=T "
| r.-r -
—a RiL=2—%t="2 1:'[goc

| L 2L

]
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Si de lo que se trata es de hacer un agujero conico, donde tenemos un radio mayor

(r2 ) y un radio menor (rl) , tenemos otras dos opciones:

Vaciado por revolucién Vaciado por secciones

- Angulo. Especifica que se usara el sistema goniométrico para crear la conicidad. En
este método, se introduce simplemente el angulo de la conicidad.

- Agujero avellanado.

- Diametro del agujero.
- Didmetro de avellanado. Siempre mayor que el didmetro del agujero.
- Angulo de avellanado.
- Rosca
- Extension del agujero
- Extension finita

- Agujero abocardado.

- Diametro.

1_% - Perfil en parte inferior. Especifica que se creara el abocardado en funcion del

didmetro de la parte inferior del agujero.

—'I - Perfil en parte superior. Especifica que se creard el abocardado en funcion del

diametro de la parte superior del agujero.

- Didmetro de abocardado. Siempre ha de ser mayor que el diametro del agujero.
- Profundidad de abocardado.
- Angulo inferior en V.
- Rosca
- Extension agujero
- Extensidn finita

- Amplitudes. Valor que nos permite ajustar la profundidad del agujero.

- Pasante. Agujero que atraviesa la pieza o piezas desde el plano donde fue creado el
agujero hasta el lado opuesto. (No disponible para el tipo Cénico)

- Hasta siguiente. En este caso el agujero se extendera hasta que se encuentre con otra
pieza o cara. (No disponible para el tipo Cénico)

- Desde - hasta. Permite definir la extension del agujero especificando dos caras de
pieza. (No disponible para el tipo Conico)

- Limitado. Agujero con extension (profundidad) limitada.
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- Profundidad del agujero.

- Angulo inferior en *“V”. El fondo del agujero acaba en forma de pico (“V”). Es posible modificar el
angulo que forma la “Vv”.

[ - Cota a desarrollar. Especifica que la profundidad del agujero acotara hasta la porcion
[ I' de desarrollo del agujero en donde comienza el angulo en V. Esta opcidn esta disponible
— s6lo cuando se selecciona la opcién Extensién Limitada.

[ 1] - Acotar hasta V. Especifica que la profundidad del agujero acotara hasta el fondo en V
| del agujero. Esta opcion esté disponible sélo cuando se selecciona la opcion Extensién
Limitada.

[ i | - Rosca. Afiade una referencia de rosca a un cilindro para una representacion en plano.
|

[\

L/

Para poder visualizar el roscado de un elemento (en entorno “pieza’) debemos activar la casilla de verificacion
de “texturas™ en la pestafia “sombreado” que podemos encontrar en el menl “Formato - Vista™. En el caso de
gue no visualicemos correctamente la rosca, comprobaremos que el tipo “rosca’” que aparece en el mend
“Herramientas - Administrador de colores™ bajo el campo de texto “Estilos base - Roscas™ esté activado.

En versiones anteriores a la versién 20 de Solid Edge la textura de rosca aparece representada en todo el cilindro,
sin respetar el valor asignado en el campo “profundidad finita™.

ﬁ - Seleccionar cilindro. ST EJIEI@

| . . f« Recta

*=| | - Opciones de rosca. (Ver imagen) -
| oniea Cancelar |

Angulo de J
A . ) ) - conicidad: Aguda
“f |- Final cilindro. Define el extremo final del cilindro.
v Mostrar este didlogo al inicio del comando®
| - Parametros *Se puede mostrar este didlogo haciendo
) clic en el botdn Opciones de la cinta.

- Desplazamiento. Especifica la distancia de desplazamiento de la rosca desde el extremo del cilindro
seleccionado.

- Profundidad.
-Valor finito. Define la longitud del roscado.
- En la extension del cilindro. Hace un roscado sobre todo el cilindro.
- Tipo de rosca. Métrica de la rosca. (Ver “nota” en pag. 36)
- Unidad de rosca. Especifica la unidad de rosca que se desea utilizar. Esta puede ser en unidades
métricas o inglesas.
@ - Ejercicio 10. Utilizar la operacién de “agujero roscado’ para finalizar el disefio de las piezas 10c y 14.

Disefiar la pieza 10b y usar la operacién de “rosca’ para el cilindro. (Ver plano al final del libro)

Nota: La mayoria de las piezas que componen el conjunto no estan roscadas debido a que estan fuera de norma.
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A Mensajes de error en la operacion “agujero” y “roscado”

Un agujero roscado siempre se creard a través de la operacién ““agujero” y su diametro (o métrica) debera estar
comprendidaen latabla de agujeros ““holes.txt””. No debemos confundir el ““agujero” con un “vaciado” cilindrico.
Si intentamos roscar un vaciado, lo mas probable es que nos de error, 0 simplemente no nos permita acabar la
operacion. Esto se debe a que al realizar un agujero el tamafio del mismo se reduce segln la métrica (ver imagen),
y toma como referencia el didmetro interior, que dependera del tamafio del diente de la rosca.

Agujeros y roscados Agujeros y roscados

En algunas ocasiones cuando acotamos una pieza, tanto en el entorno pieza como en plano nos surge la siguiente
duda: “¢si el agujero roscado que he realizado en la pieza es de 20mm (métrica - M 20), porque al acotarlo me

aparece un tamafo distinto en la cota?”

Si nos fijamos en el plano (ver imagen anterior) podemos comprobar que tanto el cilindro como el agujero
aparecen con una linea exterior e interior (respectivamente) de referencia en los elementos roscados. Esta linea
de referencia me indica que dicho elemento esta roscado y dependiendo del caso, tendremos:

Agujero roscado Agujero roscado - detalle Roscado Roscado - detalle

En las imagenes anteriores podemos ver un claro ejemplo de roscados. Estas piezas se han creado con la
herramienta “vaciado helicoidal’” y “protrusion helicoidal’” de modo que se puedan ver claramente las diferencias.
Como comentabamos en paginas anteriores, el roscado no debe realizarse mediante este método pues el consumo
de recursos (memoria) puede ser muy elevado, por lo tanto, siempre usaremos las opciones de “agujero - roscado”
y ““roscado’ para representar un agujero o un cilindro roscado.
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9.- Desmoldeo

m| Agregar Desmoldeo. Construye un desmoldeo o adelgazamiento en una o varias caras de una pieza formando un
| angulo constante. Este angulo es el que forma la normal al plano de desmoldeo.

Opciones de desmoldeo &|

© Desde plano g
" Desde borde ﬁ Cancelar

" Desde superf separacian 4@ e

+ Desde linea separacidn @

™ Dividir desmoldeo é@
¥ Eszcalonar desmolden E@

* Caras de escaldn perpendiculares

" Caras de ezcaldn inclinadas

: - Opciones de desmoldeo.

- Desde plano. El angulo de desmoldeo se define mediante el angulo girado respecto a un eje definido por la
interseccion de dos planos. El eje de giro estard ubicado en el punto de interseccion del plano y la cara
seleccionados.

- Desde borde. El angulo de desmoldeo tendra como eje de giro un borde de la pieza.
- Desde superficie de separacion.
- Desde linea de separacidn.

Opciones comunes a “desde plano™ y “desde superficie/linea de separacion™.

- Dividir desmoldeo. Permite dividir el desmoldeo en dos partes. Cada una de ellas podra tener un angulo
diferente.

Opciones comunes a “desde borde” y “desde linea de separacion”.
- Escalonar desmoldeo.

- Caras de escalon perpendiculares.
- Caras de escalon inclinadas.

- Plano.

- Seleccionar cara.

EIRE

- Elegir: Cara, cadena, bucle o caras normales.

- Angulo de desmoldeo. Si escogemos la opcién de ““dividir desmoldeo” tendremos dos campos de datos
para introducir los valores de los angulos.

- Seleccionar geometria de desmoldeo.

©

: &1 | - Direccion de desmoldeo.

En las siguientes imagenes podemos ver los pasos a seguir asi como los resultados. EI angulo de desmoldeo se
genera en la interseccion del plano de referencia y la cara o caras perpendiculares sobre las que se va a realizar
el desmoldeo.
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@ - Paso a paso. Desmoldeo.

- Seleccionamos el plano de referencia

- a continuacion seleccionamos la cara o caras sobre las que vamos a aplicar el desmoldeo y definimos el angulo
de desmoldeo.

- por ultimo, debemos indicar la direccion del desmoldeo

Vew e

A Mensajes de error en la operacion “desmoldeo”

Cara [Protiusicon 1]

- Cara adyacente consumida.

Al realizar el desmoldeo de una 0 més caras, el angulo de desmoldeo puede consumir (eliminar) la cara adyacente
superior o inferior. El error se corrige modificando el a&ngulo de desmoldeo.

d 4

Bien

- Cara tangente a la cara de desmoldeo.

Cuando dos caras son tangentes no se puede realizar un desmoldeo. En la imagen de la derecha podemos
comprobar que al intentar seleccionar la segunda cara de desmoldeo. Esta limitacidn tiene por objeto evitar que
la cara desmoldeada deje de ser tangente a los planos.

wr 7

En cualquier otro caso en el que las caras no sean tangentes el desmoldeo si se puede realizar, aunque el resultado
puede no ser el deseado.

Cara [F‘rotruién 1]
Cara [Protrusion 1]
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10.- Redondeo y chaflan. ﬁt (| Redondear X

d Achaflanar (*) Radio constarite @
Catizelar
() Radio variable @

| g | Redondeo.
-Ayuda
() Combinacién @

l | - Opcmnes de redondeo. () Combinacién superficies %

- Radio constante. [Ej-redondeo.par}
Como vemos en las imagenes, el redondeo puede ser interior o exterior, afiadiendo o eliminando
respectivamente, material a la pieza. En ambos casos s6lo es necesario seleccionar una arista.

- - |

Radio Constante Radio Variable
- Radio variable. {Ej-redondeo.par}

En el caso de radios variables, tendremos que seleccionar las aristas que queramos redondear y a
continuacion vértice a vértice asignarles el radio deseado

- Combinacion.

Esta opcion de redondeo nos permite hacer redondeos entre dos caras de la pieza. Dependiendo de las
siguientes opciones seleccionadas tendremos distintos resultados.

- Formas de combinacion.

- radio constante

- anchura constante

- bisel

- chaflan

- cOnica

- continuo por curvatura

A continuacion podemos ver la diferencia entre el método de combinacion “radio constante” (igual a
la opcion de redondeo “radio constante™) y combinacién “anchura constante™.

Combinacion Combinacion Combinacion Combinacion
Anchura Constante Anchura Constante Radio Constante Radio Constante

- Combinacion superficies.

Este método es igual al anterior excepto que en este caso s6lo se podran utilizar caras que formen parte
de cuerpos de superficie.
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| 9 |- Seleccionar.

- Elegir: Cara, cadena...
- Radio.

| - Parametros de redondeo.

- Rodar sobre bordes tangentes.
- Modificar bordes agudos.

- Respetar bordes agudos.

- Forzar rodado en extremos.

- Esquina en bisel.

- Esquina con redondeo.

| 7] | Suavizar esquina.

- Seleccionar vértice o todas las esquinas.

Parametros de redondeo | X

¥ Rodar sobre bordes tangentes

" Modificar bordes agudos
% Respetar bordes agudos

[~ Forzar rodado en extremos

& Esquina en bizel

" Esquina con redondeo

Aceptar I Cancelar Apuda

- Método. Especifica el método de repliegue empleado para definir la esquina suavizada.

- Distancia. Define un valor absoluto para el repliegue.

- Multiplo del radio. Define el valor del repliegue como un multiplo del radio empleado en el

redondeo del borde.

- Valor. Valor de la “distancia™ o “mdaltiplo del radio™.

Sin suavizado Sin suavizado

En la imagen anterior vemos un ejemplo de redondeo con suavizado en el que se ha utilizado el método

Con suavizado Con suavizado

de suavizado por distancia. El radio de redondeo y la distancia para el repliegue es la misma.

@& & (o

. | - Rodar a lo largo / transversal.

- Linea de retencion de tangente.

| % | - Radio predeterminado.

| 4 | - Radio completo.
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- Seleccionar vértices. Determina los vértices para el redondeo en ““radios variables™.

- Seleccionar (s6lo en ““‘combinaciones™). Selecciona las caras para el redondeo.

- Desbordamiento. (s6lo en “combinaciones’) {Ej-redondeo-desbordamiento.par}

x - Valores de borde unicos. Visualiza un cuadro de didlogo para definir valores especificos para
cada borde conectado al vértice seleccionado.
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>

Para el método de “linea de retencion de tangente” debemos proyectar una curva sobre la cara de la
pieza. Esto lo haremos a través de la herramienta “proyectar curva™ de la barra de herramientas
“superficies”. Este método nos permite “modelar’ el redondeo segln una curva.

lEI - Chaflan.

= | - Opciones de achaflanado (Ver imagen). —
= P ( gen) Opciones de achaflanado £|
— —&chaflanar el Borde p—
- o Ceplar
i |- Seleccionar cara. _ _ | ;Ip
' Repliegues iguales I:‘ Cancelar |
gl l = Ayud |
. Mgulo ¥ repliegue e LIda
i | - Seleccionar borde. auloy replieue T g v
— f—
" 2 Repliegues I
- Elegir cara, borde, bucle...
- Repliegue.

- Angulo (s6lo en el caso “angulo y repliegue”)
Dependiendo de la opcion seleccionada, tendremos:

.- Repliegues iguales. Seleccionamos el borde e introducimos el valor del repliegue. Dado que el &ngulo es de 45°,
los dos repliegues son iguales.

‘ Borde [Protruszion 1

b

.- Angulo y repliegue. Dependiendo del orden en que seleccionemos las caras del s6lido al que vamos a aplicar
el redondeo, tendremos uno u otro resultado. Primero debemos seleccionar una cara, y a continuacién los bordes
que queramos achaflanar. El valor introducido en el recuadro “repliegue” de la cinta se aplicaa lo largo de la cara
seleccionada, y se mide desde el borde seleccionado.

t
Borde [Protrusi
5

30°
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.- Dos repliegues. Este caso es igual al anterior, pero usando dos repliegues en vez de un repliegue y un angulo.
El resultado dependera también del orden de seleccion de los elementos, el primer elemento seleccionado se
correspondera con el primer repliegue y el segundo elemento con el segundo repliegue. En el ejemplo siguiente
hemaos seleccionado primero la cara cilindrica y luego el borde superior del cilindro y hemos definido un valor de

10mm para el repliegue 1y un valor de 5mm para el repliegue 2.

Borde [Protruszion 1]

@ - Ejercicio 11. Utilizar la operacién de “redondeo™ para finalizar el disefio de la pieza 30 y disefiar la
pieza 3. (Ver plano al final del libro)

A Mensajes de error en la operacion “redondeo”

Redondeo sencillo Redondeo sobre dos bordes Detalle

El radio de redondeo debe ser igual o0 menor que el espesor de la pieza. Si el redondeo que queremos hacer es
sobre dos bordes, el radio debera ser la mitad del espesor de la pieza. Cuando sobrepasamos ese limite, el redondeo

tendré una forma puntiaguda, o quizas la operacion dé error.

:%3: v % Pakran

11.- Copia por Patron y simetria. .
4:_‘; Patran a lo largo de curva

: E‘ - Patron.

&, | - Seleccionar operaciones.

[ |- Plano del patrén. Permite dibujar el perfil de patrén en el plano seleccionado, o bien, seleccionar un perfil
de patron ya creado.

Lnn, |- Rapido. Con esta opcién podemos construir un patrén en menos tiempo, pero en el caso de que se
| == | encuentren geometrias distintas a las de la operacion a la que se aplica el patron, podria fallar.
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| - Inteligente. En caso de que fallase la opcién ““rapido™, ésta es la solucién (ver pag. 63)

Una vez seleccionado el plano para patron se abrira el entorno boceto donde disefiaremos el perfil del mismo. En
dicho entorno tendremos las siguientes opciones:

- Patron rectangular. Se utiliza para crear copias multiples de elementos siguiendo un patrén (o matriz).
| ¢ | Crea un perfil de patron rectangular que podra ser utilizado en cualquiera de las operaciones de patrén o
—1 boceto. Para crear el patron sdlo hace falta definir los vértices del rectangulo y ajustar los valores de la cinta.

- Estilo. Tipo de linea utilizada para el perfil del patron: Automatico, Normal, Fantasma, Punteada, etc.

== | - Grosor de linea

=] | - Opciones de alternar espaciado. Permite modificar el espaciado entre los elementos del patron.
S—

- Ninguno. Matriz normal.

- Fila o columna. Define la distancia irregular a una fila o columna
con respecto a una distancia dada.

- Alternar espaciado. Valor de la distancia irregular

- Alternar espaciado = % desplazamiento. Valor medio de la
distancia de desplazamiento en “X-Y”

- Incluir dGltima columna. Muestra (o no) la ultima fila o columna, aunque ésta se salga del
patrén (ver imagenes).

LTy
Ly

- Punto de referencia. Indica la copia (ocurrencia) del patrén que servira de punto de referencia.

e

Ly
+EE
+EE

- Suprimir ocurrencia. Borra la copia (ocurrencia) seleccionada.

- Tipo de patron. Define el nimero de copias (ocurrencias) del patrén.

- Ajustar. Definimos la altura y anchura del patron, asi como el nimero de copias y el
“software” calcula automéaticamente el espaciado entre éstas, en “X” e “Y”,

- Relleno. Se fija la altura y anchura del patron, asi como el espaciado entre copias
(ocurrencias), y el “software” calcula automaticamente el nimero de las mismas.

- Fijo. Fijamos el nimero de copias (ocurrencias), asi como el espaciado entre las mismas, y el
“software” calcula automaticamente la anchura y altura del patron.

55

(e
i <
Cara [Protrusidn 1

Seleccionar operacion Seleccionar plano para patron  Dibujar patrén Patrén rectangular
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- Columnas. NUmero de copias (ocurrencias) a lo largo del eje “X”

- Filas. NUmero de copias (ocurrencias) a lo largo del eje “Y™.

- Espaciado en “X” o0 en “Y”. Distancia entre copias (ocurrencias).

- Anchura y altura. Define las medidas del rectangulo que forma el patrén.

| N Patron circular. Para crear un patrdn circular necesitamos el centro del circulo, el radio y definir los
| valores de la cinta. El radio del patron no influye en el resultado final del mismo.

| €+ |- Punto de referencia.

L

*z | - Suprimir ocurrencias.

- Tipo de patrén. (Ver “patrén rectangular” - Sélo disponible ““ajustar” y “relleno™)

: o3 |- Circulo incompleto. El perfil del patron sera un arco (abierto).

: % | - Circulo completo. El perfil del patrén sera un circulo.

- Radio.

- Barrido.

- Copias.

- Espaciado. Define el espaciado angular entre ocurrencias. (S6lo tipo “relleno™).

»
& (&
o 8 o
G <

=)

Seleccionar operacion Seleccionar plano para patron Dibujar patrén

+

Indicar direccion de patron Patron circular

- Patron a lo largo de curva. Construye un patrén de elementos a lo largo de una curva especificada. Se puede
4:4};.- controlar la forma en la que el patrén sigue la curva, personalizando los pardmetros como punto de inicio y tipo de
transformacién, asi como el recuento de apariciones, el espaciado y la orientacion. El patrén se puede aplicar a una

curva 2D o0 3D o a un borde de pieza.

@[ﬂ - Seleccionar. Permite seleccionar las operaciones que vamos a incluir en el patrén.

LS

.- Patrén rapido. (Ver pag. 63)

—

| 'Fs

.- Patrén inteligente. (\Ver pag. 63)

=
=

I
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@ - Seleccionar curva. Selecciona la curva a lo largo de la cual se pondran los elementos seleccionados.

.- Curva patron.

.E .- Punto de anclaje. Especifica el punto de anclaje, es decir, el punto de donde se desea que
comience la alineacion de la ocurrencia (copia).

.- Desplazamiento. Indica la distancia de desplazamiento desde el punto seleccionado. (Ver ejemplo en
pag. siguiente)

.- Tipo de patrén. (Ver pag. anterior)

.- Copias.

.- Espaciado. (Ver pag. anterior)

Seleccionar operacion Seleccionar curva Punto inicial

s

Seleccionar direccién Patron a lo largo curva

@ - Trayectoria de la curva. Si seleccionamos esta opcion podremos repetir el patron anterior, sobre otra
2 curva cualquiera. Es como si repitiésemos un patrén sobre otro patrén.[Ej-patron-trayectoria.par]

e

Seleccionar operacion Curvay direccién

Seleccionar trayectoria ~ Direccion de la trayectoria Patrén por trayectoria
En la figura 1 vemos un patron a través de una curva en la cual hemos definido un tipo de transformacion “total™.

Este tipo de transformacion consiste en la rotacion de las operaciones del patrén sobre la curva guia.
En la figura 2 vemos un patrén en el que aplicamos la opcién “trayectoria de la curva™.
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.- Definicién avanzada. Especifica el tipo de transformacion o rotacién, asi como el comportamiento de

hﬁq las ocurrencias.
.- Tipo de transformacion.
.- Lineal. Las ocurrencias se orientaran de igual forma que las operaciones a las que se les aplica
el patron.

.- Total. Las ocurrencias se orientaran a partir de las curvas de entrada.
.- Desde plano.

+ + + - 7

+3+| .- Punto de referencia. (Ver pag. 61)

+ + + . . - z

+==| . Suprimir ocurrencia. (Ver pag. 61)

Y . ,

+++| - Insertar ocurrencia. (Ver pag. 61)

+ + +

@ - Ejercicio 12. Utilizar la operacion de “patron™ para disefiar la pieza 12 y modificar las piezas 11, 13, 14,
17y 23 con lo aprendido en este Gltimo apartado. (Ver plano al final del libro)

i | ¥ | Zopia Simétrica de la Operacian

|4 Copia simétrica

: L! - Copia simétrica de la operacion. Hace una copia simétrica de una operacion.
- E - Seleccionar operaciones.
% - Plano.
% - Réapido.
2 - Inteligente.

' (HE] | - Copia simétrica. Hace una copia simétrica de toda la pieza.
| SN |

A | Plano.
| SE— |
También podemos crear un archivo nuevo insertando una copia simétrica de la pieza. Esto lo haremos a través del
menu ““insertar - copia de pieza”. (Ver pag. 133)

@ - Ejercicio 13. Disefar la pieza 4 utilizando la operacion de “simetria”. (Ver plano al final del libro)
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A Mensajes de error en la operacion “Patrén” y “Copia simétrica”

\\J) La opcidn de Patrdn rapido no respondio adecuadamente a la geometria de pieza, Inkente editar el patron para usar la opcion Inteligente,

Enalgunas ocasiones cuando estamos haciendo una copia por patrén, aparece un mensaje de error
indicandonos que la operacién no se puede realizar. La solucion es bastante sencilla, pues el
mensaje nos esta dando la solucién: “la opcion de Patrén rapido no respondi6...” Para
solucionarlo s6lo tenemos que cambiar a la opcion “patron inteligente™ y pulsar sobre el boton
“mostrar”.

En el ejemplo anterior de “patrén circular” (ver pag. 61) hemos ampliado el nimero de copias
para provocar un resultado erréneo (ver imagen).

También es bastante normal en las operaciones de simetria que aparezca dicho error. En estos casos el mensaje

esigual al anterior excepto en los botones, pues en este caso tenemos tres opciones distintas: “aceptar”, “cancelar”
y “ayuda”

CopiaSimetrica_1

'j Mo se puede rellenar con patron el conjunto de topologia dado.,
LJ

La opcidn de Patron rapido no respondic adecuadamente a la geometria de pieza, Intente editar el patron para usar la opcion Inteligente.

I Acepkar H Cancelar H Ayvuda ]

Un caso bastante frecuente es el de la copia simétrica de operaciones de redondeo y chaflan. Cuando intentamos
hacer simetria de operaciones de redondeo, aparece el mensaje de error. La solucién es también muy sencilla,
pulsamos sobre el botén “Aceptar” de la ventana de error, y a continuacién seleccionamos la opcién “patron
inteligente” y “‘mostrar™

Si por el contrario pulsamos sobre el botdn “Cancelar’, anularemos la operacién y tendremos que volver a crearla
de nuevo.

Operacion Plano de simetria Resultado

@ Piezal - Algunas de las operaciones resultantes no afiaden o eliminan material.

: Ej Flarta [xy]

6] Derecha(yz) Laoperacionde patron se realiza correctamente, pero en la ventana “Pathfinder’ aparece una flecha
[ 4)zada«z)  advirtiendonos de algun error. En este ejemplo hemos hecho un patron circular de un vaciado pero
[ag Pratrusian 7 Sin fijarnos en que uno de los vaciados esta justamente encima del agujero circular de la esquina
L¥ “aciado 4  superior izquierda. El error lo podemos consultar en la barra de estado cuando colocamos el raton
Lo EOE Patrdn 1 sobre dicha operacion en el “Pathfinder™.
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- Se detectaron errores, no se crearon los patrones CopiaSimetrica_6 ==

En algunas ocasiones a la hora de realizar una simetria se pueden 3 Se detectaran errorres, no s crearon los patrones,
producir errores, que a simple vista parecen no tener sentido, pero si
lo analizamos en detalle podremos descubrir el porqué. [ aceptar | [ concelar | [ ayuda |

En el siguiente ejemplo la simetria no se ha realizado por un error en
el boceto. Un error que se produce mas a menudo de lo que parece, y que se puede solucionar si nos tomaramos
las cosas con mas calma; las prisas nunca son buenas.

@ Fiezal En el detalle del boceto que vemos a continuacion hemos querido hacer en la
: (] Plarta () parte superior un arco de 90° de barrido, pero el resultado no ha sido ese
i1 Derecha (vz] precisamente. Debido a esto, a la hora de realizar la simetria aparece un
] tlzade (42) mensaje de error indicandonos que la operacién no se puede realizar.
[ Protrusicn 4

¢ ol Simetria 6 La solucién consiste en editar y modificar el perfil de la operacion.
toe LR
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12.- Refuerzos, rebordesy espesores.

@ b Fefuerzo
Red de refuerzos
Feborde
Abertura

Resalte de montaje

=T d K &

| [gm_, | - Refuerzo. Construye un refuerzo entre caras. {Ej-refuerzo.par}

B

|- Dibujar perfil. Permite dibujar un perfil o seleccionar uno de un boceto. No hace falta que el perfil entre
en contacto con las caras de la pieza, si fuese necesario la operacién extendera automaticamente los

extremos del perfil hasta el corte con la pieza.

con la pieza.

F | Direccion. Define la direccién sobre la que se realizara el refuerzo, es decir, el lado que estara en contacto

- Lado. Lado del perfil sobre el que se extendera el refuerzo.

- Extender perfil. Extiende el perfil hasta que corte con las caras de la pieza.

- No extender. Calcula el refuerzo a través del perfil, pero sin alargarlo hasta el corte con la pieza.

- Extender hasta siguiente. El refuerzo se extiende desde el perfil hasta la pieza.

- Profundidad limitada. Es la definicion que recibe el refuerzo cuando sélo los extremos del
perfil llegan a contactar con la pieza. También se le conoce como nervio.

=¥ 7] |7

- Grosor. Define el grosor de la pared o refuerzo.

Extender perfil * Extender Extender Extender Extender
hasta siguiente hasta - siguiente profundidad limitada profundidad limitada

* No Extender No Extender No Extender No Extender
hasta siguiente hasta siguiente produndidad limitada produndidad limitada

En las imégenes anteriores podemos ver todas las posibilidades a la hora de hacer un refuerzo. Dependiendo del
lado seleccionado y la direccién del refuerzo, tendremos distintos resultados.

(*) Un detalle que nos llama la atencion y que podemos ver en el primer caso de las figuras ““extender hasta
siguiente” y ““no extender - hasta siguiente”, es el resultado, que en este caso es el mismo.
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@ - Ejercicio 14. Disefiar la pieza 18 y 33 utilizando la operacion de “refuerzo”. (Ver plano al final del libro)

4. Mensajes de error en la operacion “refuerzo”

- El perfil no se puede extender.
Cuando el perfil del refuerzo que queremos realizar sefiala hacia un espacio abierto, éste no se puede realizar con

la opcion “Extender perfil” o ““Extender hasta siguiente”. Para construir el refuerzo deberemos configurar las
opciones del refuerzo como “No extender” y “Profundidad limitada™

- No se puede crear un refuerzo lineal en una protrusién cilindrica.

No se puede construir un refuerzo sobre una protrusion cilindrica si el perfil limita con la parte superior de la
misma. Para hacer este tipo de refuerzo, tendremos que crear otro segmento lineal sobre la cara superior del

cilindro.

- El refuerzo no se puede extender sobre un agujero o vaciado.

Un refuerzo no puede atravesar un agujero o un vaciado. Para crear un refuerzo de este tipo tendremos que optar
por “Profundidad limitada™, de tal modo que el valor de la profundidad no tape el agujero.

I L] | - Red de refuerzos. Permite crear varios refuerzos de una sola vez (ver imagen). {Ej-red-refuerzos.par}
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Todas las herramientas son comunes en ambas operaciones a excepcion de:

I 4| Direccion. Al igual que en la operacion anterior define la direccion del refuerzo. La Unica diferencia esta
en la representacion del icono.

- Reborde. Crea un reborde o estria en una pieza. Segun la direccion del mismo, podremos afiadir o quitar material

i | a la pieza. Esta herramienta es similar a “protrusion por barrido™ o “Vaciado por barrido”; la Gnica diferencia esta
en que el perfil que usaremos para esta operacion solo puede ser rectangular, es decir, estara definido por la altura

y la anchura. {Ej-reborde.par}

Si lo que queremos hacer es un vaciado de la pieza, tan solo tendremos que cambiar la direccién de la seccion.

I f | - Seleccionar paso borde. Define los bordes de la pieza para la operacion.

I figd | - Direccion. Define la orientacion del reborde.

- Anchura. Valor correspondiente al ancho del perfil.

- Altura. Valor correspondiente a la altura del perfil.

Ig - Abertura. Crea una abertura en un sélido pero generando a su vez una red de refuerzos. {Ej-abertura.par}

2 -
hjunta de bordes

Contorno Refuerzos Largueros Extension - direccion

@ - Seleccionar contorno. Identifica el contorno cerrado que utilizaremos para el vaciado de la abertura.

|@ - Seleccionar refuerzos. Permite seleccionar los elementos 2D que se usaran como refuerzos.
o

@ - Seleccionar largueros. Permite seleccionar los elementos 2D que se usaran como largueros.
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\@] - Extension. Ajuste que define la profundidad del vaciado.

'-,\' .- Opciones de abertura.

Opciones de abertura

gua:\;jg:; j Guardar | Elirniriar |

Fiefuerzos [l Larguero: [ H
Grozor: |5,DEI i j |5,DEI ] j

Estension: |0.00mm = | [000mm |

]

]

Desplaz: |D,DD mrn ﬂ |D,DD mm ﬂ - 4
Profundidad: [10.00 mm | [10.00 mm | [ R
W Angulo desmaldec: 2.00° -

(* Desde borde exterior Z__

" Desde borde interior 1 Iy
(* Desmolden hacia afuera _[I__I]j
~ [

Desmolden hacia adentro

¥ Radio redondeo y acuerdo: {1.00mm «

¥ Mostrar este didlogo al inicio del comando.®
*Puede moztrarze este didlogo haciendo clic en Opciones en la cinta comando.

Aceptar | Guardar predet.| Cancelar | Ayuda |

.- Valores guardados. Lista los nombres de los datos que hayamos guardado.

.- Grosor. Muestra el grosor que aplicaremos a los refuerzos y los largueros.

.- Extension. Cantidad en milimetros que excederan los largueros o los refuerzos del limite del contorno inicial.
.- Desplazamiento. Indica la distancia desde el plano del perfil (que usaremos para la abertura) desde donde
empezaremos la construccion de los largueros o refuerzos.

.- Profundidad. Cota que define la extension de la abertura. Esta debe ser igual al espesor de la pieza.

.- Angulo de desmoldeo. Opcién que permite generar un desmoldeo a los refuerzos y largueros.

.- Desde borde exterior

.- Desde borde interior

.- Desmoldeo hacia fuera
.- Desmoldeo hacia dentro

.- Radio redondeo y acuerdo. Aplica un redondeo a todos los elementos de la abertura.
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‘rl - Resalte de montaje.

'-x_ |"’ ' .- Opciones de resalte de montaje.

Opciones de Resalte de montaje

Walares I
- Valores guardados. uatdados
— Bjuste
Diamet
- Ajustes (Ver imagen) resate: |1000mm ¥/
v Aguiern de montaje
.- Didmetro resalte. Diém;"? agdl_‘cile': [500mm <]
rafndida
de agujer: |5'DD i jv
.- Agujero de montaje
.- Didmetro agujero W Retuerzos [+
- Profundidad de agujero. Desplsz: [5.00mm  ~ |
Inclinacidn; ISU,DD N vl
.- Refuerzos. Extensian: |3,uu mm |
.- Desplazamiento. Conicidad: [1500° |
- Inclinacion. Grosar: |2,DD i vl
- EXte_ns_Ion' v Agregar desmoldea
.- Conicidad. Angulo desmoldeo:lm
.- Grosor.

v Agregar redondens y acuerdos

R adio: |'|,2?mm vl _'| |‘_
Aceptar I Guardar predet.l Cancelar | Ayuda

.- Agregar desmoldeo

.- Angulo de desmoldeo

.- Agregar redondeos y acuerdos.

.- Radio.

- .- Seleccionar plano. Para realizar un resalte de montaje siempre deberemos utilizar la opcion de “plano
E:_Eg paralelo” con una distancia igual a la altura que queramos dar al resalte, en caso contrario se producira un
error.

| {El .-Resalte de montaje. Edita un resalte para cambiar su posicion o sus parametros.
.

| 1@ .-Extension. Determina la direccion de la extension.
M
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IEJ|' |E; Dar Espesor

Li-;g Dar espesor en Regidn

'ﬁ Incrementar Espesar

| [ F5! | - Dar espesor. Hace un vaciado sobre todas las caras de una pieza dejando un espesor finito en la misma.

| =] | - Grosor comun. Define el grosor de las paredes de la pieza.

- Desplazar hacia afuera. Desplaza o modifica el perfil de la pieza, segun el valor del grosor,
hacia el exterior de la pieza.

- Desplazar hacia dentro. Mantiene los valores de la pieza y afiade el grosor hacia el interior.

18 8] [@

- Desplazamiento simétrico.
- Grosor comun. Campo de datos para el valor de grosor coman.
| [ | - Abrir caras. Permite seleccionar las caras que deseamos abrir en la operacion.

- Grosor unico. Las caras seleccionadas podran tener un grosor distinto del comun.

| = |- Grosor Unico. Valor del grosor que sera aplicado a las caras seleccionadas. El resto de caras tomaré el
valor definido en ““grosor comin”. {Ej-dar-espesor.par}

¢

| |ie |- Dar espesor en region. {Ej-espersor-region.par}

| | - Caras a dar espesor.

- Elegir cadena, cara...
- Grosor comUn. Campo de datos para el valor.

(«n

Abrir caras

Cara [Protiusidn 2)

| 1 | - Abrir caras Caras a dar espesor

#.1 | - Caras de extremo.

- Desplazamiento.

| dH] | - Grosor Unico. Valor que se tomard como grosor Unico.
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I o Incrementar espesor. Incrementa el espesor de una pieza desplazando una o mas caras. Se puede utilizar este
comando para construir un sélido a partir de una superficie de construccion o para modificar un sélido ya creado.

oy |- Seleccionar. Las opciones son: sencilla, cadena, operacion o cuerpo.

I rd. |- Desplazamiento

- Distancia.

Si elegimos la opcién “cuerpo u operacion’ habré que tener en cuenta que el incremento lo haré sobre todas las
caras de la pieza. Si por ejemplo queremos incrementar 20mm las dimensiones de un cubo y seleccionamos la
opcidn “cuerpo”, el valor de la distancia deberia ser de 5mm, dado que nos incrementara 5mm por cada lado del
cubo.

En cambio se pulsamos en el centro de la pieza, sobre el punto amarillo de la flecha, el espesor se incrementara
simétricamente, pero sélo la mitad por cada lado, y la extensidn total sera la que hallamos definido.

ki 1y

75



vSoLip EDGE
N PI1EZA

Operaciones de referencia

13.- OperaCioneS de referencia. Opciones de sistema de coordenadas

| 3 | - Sistema de coordenadas (SC). Crea un sistema ey etz

= | de coordenadas personalizado. () Teclado [respecta a otro sistema de coordenadas)
Cancelar

(%) Geometria
Esto permite manipular datos relativos al
sistema de coordenadas que no estén referidos al sistema
de coordenadas de base.

Ayda

Moztrar este didlogo al inicio del comando.®

i i *Puede mostrarge este didlogo haciendo chic en Opciones de la cinta
- Opciones de sistema de coordenadas. comanda,

- Orientar mediante:
- Teclado (respecto a otro sistema de coordenadas)
- Geometria

- Teclado (respecto a otro SC).

H - Origen.

|- Orientacion. Define la orientacién del sistema de coordenadas. Esta se define escribiendo el
| == | valor de rotacién angular para X, Y, Z con respecto al origen.

Por ejemplo, si se define el origen con respecto al espacio del modelo, los valores que se
escriben representan la rotacién angular con respecto al espacio del modelo X, Y, Z. Si se define
el origen con respecto a un sistema de coordenadas existente, los valores que se escriben

representan la rotacién angular con respecto a los ejes X, Y, Z del sistema de coordenadas
existentes.

- Relativo a: Especifica el sistema de coordenadas con respecto al cual se colocé el origen del nuevo
sistema de coordenadas. Si no hay sistema de coordenadas en el documento, la Gnica opcién disponible
es Espacio modelo o el sistema de coordenadas de base. Si ha definido otros sistemas de coordenadas
previamente, puede seleccionar uno de ellos para colocar el nuevo sistema de coordenadas.

- X°, Y©, Z°, Especifica el angulo de rotacién con respecto al eje.

- Orientar por Geometria.

[ |- Origen. Define el origen del sistema de coordenadas. Puede definir el origen con respecto al
|_™== | espacio del modelo u otro sistema de coordenadas.

&1 | - Puntos significativos.
,..-" - Punto final
A~ |- Punto medio
E} - Punto central de un arco o circunferencia
<*u | - Punto en silueta.

;"'- - Punto en curva.

- Relativo a: Especifica el sistema de coordenadas con respecto al cual se coloc6 el origen del
nuevo sistema de coordenadas. Si no hay sistema de coordenadas en el documento, la Unica
opcion disponible es “ejes globales” . Si ha definido otros sistemas de coordenadas previamente,
puede seleccionar uno de ellos para colocar el nuevo sistema de coordenadas.

- X, Y, Z: Especifica la coordenada del origen.
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|

7

| %

- Primer eje. Define el vector y direccion del primer eje. Se puede definir seleccionando un punto,
un elemento lineal, una cara plana o plano de referencia. Puede también utilizar los botones de la

cinta para especificar si el primer eje es |12

- Segundo eje. Define el vector y direccion del segundo eje. Puede definir el eje seleccionando un
punto, un elemento lineal o una cara plana o plano de referencia. Puede también utilizar los

botones de la cinta para especificar si el segundo eje es X, Y 0 Z.

- Seleccionar vector. Especifica el vector para el eje que se esta definiendo.

- Direccién del eje. Define la direccion del eje activo.

- Seleccionar. Especifica el tipo de elemento que desea seleccionar al definir el eje. Puede utilizar un
punto, una linea o un plano de referencia para definir el eje.

- Planos de referencia.

]

Plano coincidente
[ Plano paralelo
> Plano Oblicuo

L4 Plano Perpendicular

b Plano coincidente por eje

Plano perpendicular a curva

Plano segin 3 puntos

(-] Plano tangente

- Visualizacion de la construccion. Abre el cuadro de dialogo Visualizacion de la construccion, que controla la

visualizacién de sistemas de coordenadas, planos, bocetos, ejes, superficies y curvas...

Yisualizacion de la construccion

Sizgtemna de
coordenadas:

Flanos:
Bocetos:
Ejes:
Superficies:
Curvasz:
BlueDots:

Cuerpo de disefio;

Mostrar toda Ocultar bodao

ple | bie
|
e | [ Ayuda |
P
E[T] |
S L
@ | r@
™
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F% - SOLID EDGE - PLANO

14.- Introduccion.

Solid Edge proporciona un entorno de plano independiente para producir dibujos técnicos directamente a partir
de piezas tridimensionales o modelos de conjunto. Los dibujos de Solid Edge estan asociados con el modelo tridimensional,
de manera que el dibujo refleja los cambios en el modelo a medida que progresa el disefio. Este vinculo entre el dibujo y
el modelo reduce la necesidad de mantenimiento del dibujo como consecuencia de los cambios en la ingenieria, de manera
gue puede conservar sus dibujos actualizados respecto al modelo de pieza o conjunto. Las representaciones de lineas ocultas
son propiedades de la Vista de Dibujo y no afectan a la visualizacién del modelo sélido en los entornos Pieza o Conjunto.
Puede crear dibujos que muestren varias vistas, secciones, detalles, cotas, notas y anotaciones. También puede afadir
marcos de control de operacién, marcos de referencia absoluta, simbolos de soldadura y simbolos de acabado superficial
a los dibujos. Resulta sencillo verificar que las cotas y anotaciones de sus dibujos se ajustan a las normas de su empresa
0 a las normas internacionales. Al igual que con los productos Microsoft Office, puede captar estos valores en estilos y
plantillas.

15.- Barra de herramientas “Principal”

ODv2RZla DB[vrevw|f¢H EaERE AN

Estas herramientas son las que aparecen cuando abrimos un archivo, o creamos uno nuevo en el entorno plano.
La mayoria de estas herramientas las vimos en el capitulo 2 (pag. 3) de Solid Edge Pieza.

Como en casos anteriores veremos que algunas de las herramientas que aparecen son nuevas, y por tanto sélo seran
validas en este entorno, es decir, en Solid Edge Plano.

: ) |- EdgeBar. (Ver pag. 4)
.+ | - Capas. Muestra una lista grafica de las capas en la hoja de dibujo, asf como una jerarquia de las

capas en las vistas de dibujo sobre la hoja de dibujo.

@ - Biblioteca. Muestra una lista de documentos que se pueden colocar en el Plano. Pueden ser
documentos de pieza, o simbolos.

BEB|- Mostrar blogues. Son grupos de uno o mas elementos que se pueden colocar en el plano.

- Ir a la dltima carpeta que se visito.

.-i=-|,.ﬁ:.

- Subir un nivel.

™

~| - Crear carpeta nueva.

-| - Vistas.

- Buscar.

|2

‘lE| - Grupos. Muestra una lista de los grupos presentes en el documento de Plano activo.
7| - Consultas. Muestra una lista grafica de las capas del dibujo.

:I:': - Cuadricula. (Ver pég. 13)
'$' - Indicador de alineamiento. (Ver pag. 12)

E} - Acotado automatico. Acota automaticamente la geometria creada en la vista de dibujo o modelo 2D.
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16.- Barra de herramientas “Vistas de Dibujo”.

Drawing Yisws |§|
AT EHZRE O3 E~L(HA ¥ \Ve|ore dvame|[d]v

80

» |- Seleccionar. Se utiliza para seleccionar elementos.

En la cinta que aparece al pulsar esta opcion, tenemos: Opciones de SmartSelect g|
|- Seleccion de opciones. Define el tipo de elemento que reconocera % (5D W Tipo de slemento
| la herramienta de seleccion: £—F% I Capa

- Jaula de alambre mmm [ Color

- Controladores de relaciones == | Lineayanchura

- Cotas y anotaciones F=== | Tipodelinea

- Bloques

- Texto Aceptar | Eancelar‘ Apuda |

- Vista de dibujo
- Capa activa

.. | - SmartSelect. Permite crear un conjunto de seleccion mediante la seleccion de un elemento y la bisqueda
| B | de la hoja activa para otros elementos con atributos parecidos, como el color y la anchura de linea.

Esto permite, por ejemplo, cambiar el color de las lineas amarillas de un dibujo al negro para que se vean
mejor contra un fondo blanco.

- Dentro, dentro con superposicion, fuera o fuera con superposicion . Especifica el modo en que se
seleccionan los elementos de un cercado.

| &2 | - De arriba - abajo

: |- De abajo - arriba.
- Cercado rectangular.

- Cercado poligonal.

Cuando seleccionamos un elemento las opciones que aparecen en la cinta son:
- Estilo de cota. Establece la normativa de acotacion. (Ver pag. 22)

- Leyenda vista de dibujo. Campo de texto para la leyenda que aparecera bajo la vista de dibujo.

| -

dBL | - Mostrar leyenda. Activa o desactiva la visualizacion de la leyenda.

- Escala. Valores de escala estandar. Una vez seleccionado el objeto, se puede cambiar el factor de escala en este
mend.

- Valor de escala. Valor de escala personalizado

| - Mostrar escala. Muestra u oculta el texto con el valor de la escala.
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S | - Mostrar anotacion

| - Propiedades de la vista de dibujo. En el men( que aparece al pulsar el botén derecho del ratén sobre
cualquier elemento del plano, pulsamos sobre propiedades. En la ventana que aparece tenemos:

- General.

- Leyenda. Muestra el texto de la leyenda.
- Sufijo. Pone un sufijo bajo la leyenda. Sélo estara activo en “vistas de secciones™, “vistas auxiliares™
0 “detalles”.
- Descripcion. Permite afiadir un texto descriptivo, o comentario en la vista de dibujo.
- Hoja. Muestra el nombre de la hoja de dibujo por defecto. En el caso de que existan varias hojas de
dibujo, también es posible cambiar la “vista de dibujo™ a otra hoja.
- Escala de vista.
- Mostrar escala.
- Seleccionar escala. Permite seleccionar un factor de escala predeterminado.
- Valor de escala. Permite ajustar el valor de la escala (Ej.: “0,5" = 1:2)
- Sistema de coordenadas de la vista.
- Seleccionar sistema de coordenadas
- Seleccionar eje del sistema de coordenadas.
- Mostrar anotacion de vista. Muestra los graficos de anotaciones de la vista, como el plano de corte, el
detalle o el plano de visualizacién. Sélo disponible en seccidn, detalle o vista auxiliar.
- Mostrar perfiles de vista de corte parcial
- Crear cotas 3D en vistas pictdricas.
- Escalar cotas y anotaciones
- Mostrar borde de vista de disefio
- Ref. elementos en préxima actualizacion
- Recuperar cotas en prdxima actualizacion
- Angulo de rotacion. Muestra el angulo de rotacion de la vista de dibujo.

- Visualizacién. Define el modo de visualizacién del modelo de pieza.

.- Borrar sustituciones de borde.

[

.- Predeterminados de visualizacion de vista de dibujo. Muestra una ventana con los valores
por defecto.

.- Opciones de la lista de piezas.

.- Resaltar seleccion. Resalta en el plano los elementos seleccionados en la lista de piezas.

& = |

- Lista de piezas. Nombre de la pieza o de las piezas de un conjunto.

- Visualizacion piezas seleccionadas.
5) | Restaurar los parametros predeterminados de visualizacién.

- Mostrar.

- Derivar “Mostrar como referencia’ desde Conjunto
- Mostrar como referencia

- Corte
- Cortar accesorio

- Estilo de relleno. Muestra una lista con los distintos tipos de relleno.
- Derivar de pieza

- Estilo de borde visible. Permite modificar la visualizacion de bordes visibles en la pieza o piezas
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de un conjunto.

- Estilo de borde oculto. Los estilos de linea son los mismos que en el apartado anterior, siendo en
este caso, el estilo “oculto™ el seleccionado por defecto.

- Mostrar bordes ocultos por otras piezas. Nos permite activar o desactivar la visualizacién de los
mismos.

- Estilo de borde tangente. Igual que en los apartados anteriores, siendo el estilo por defecto, el
“tangente”.

- Configuracidn. Muestra los nombres de las configuraciones de visualizacién disponibles, en el caso
de que existan.

- Comprobar. Comprueba la marca de hora de la configuracién para asegurar que la vista de dibujo
no se desactualiza automéaticamente.

- Coincidir configuracion. Permite ajustar la configuracion mostrar-ocultar a la que tenia el modelo
de la pieza originalmente configurado.

Ml Propiedades de la vista de calidad alta - ¥ista en corte - [estampa para cortar.asm] @

General | Wisualizacion | Tewto y Colar Anotacién: Opciones del modelo | Sombreadao de vista Avanzado_

ﬁ ‘isualiz. piezas seleccionadas
Lista de piezas: Mogtrar ﬂ

= B estampa para cortar.asm:1
anima.par:1
arandela.par:1
base.par:1

cazoleta interior. par: 1 | Mormal w |
cazoleta superior.par:
expulzor.par 1
matriz.par.1

pasador conico.par:1
pazador.par1

pazador par 2
pasador.par.3
pasador.par.4
prensachapas.par1
resorte 3.par:1
rezorte. par.1
tornillo-uni2383. par: 1
tornillo-uni2383. par: 2
tornillo-uni2 383, par 3
tornillo-uni2 383, par 4
troquel. par:1
tuercauni207. par1
varilla de espulzar.par.1
varilla.par.1

[ Derivar de pieza

Estilo de borde visible: |Visible v |

| Oculta v |

| Tangente w |

2 = e 3 a2 3 e s e
420Qguoueoeaooooeeaeaaaaa

Consultar elementos seleccionadas Configuracicn

L Falel

Aceptar ] [ Eancelal] [ Ayuda

- Texto y color.
- Estilo de cota. Define la normativa de acotacion. (Ver pag. 19)
- Color. Color de las lineas de cota.
- Fuente. Fuente de texto de los valores de cota.
- Estilo de fuente. Regular, negrita, cursiva o cursiva-negrita.
- Tamafio. El tamafio de cota se calculara mediante la siguiente formula:
“tamafio cota” = “‘n” x ’tamafio de letra”

donde: “n” puede ser cualquier valor numérico y “tamafio de letra”, el tamafio de texto por defecto.
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- Cortes (0 secciones). Muestra una lista con las secciones 3D realizadas en la pieza o conjunto. Cuando
decimos secciones, nos referimos a las realizadas en “entorno pieza™ a través del comando ““ver - corte”.

- Anotacion.

- Estilo de eje del doblez.
- Mostrar lineas de centro del doblez

- Estilo de linea de flujo explosionada
- Mostrar lineas de flujo

- Opciones del modelo.

- Simplificar
- Usar piezas simplificadas
- Usar conjuntos simplificados

- Operaciones de conjunto
- Mostrar operaciones de conjunto

- Sombreado de la vista

- Mostrar sombreado
- Usar colores de sustitucion de conjunto
- Usar colores de cara de pieza
- Mostrar bordes visibles
- Visualizar en escala de grises
- Sombreado liso
- Texturas
- Reflejos

- Calidad de vista sombreada. Resolucion en pixels por pulgada.

- Avanzado. Muestra opciones avanzadas sobre tolerancias, roscas, cortes, etc...

},.-f | - Modificar contorno. Permite modificar el contorno de la vista de dibujo arrastrando sus controles.

[ﬁ]] - Bordes visibles y ocultos.

S,

| - Sombreado.

ﬁf]-] - Sombreado con bordes superpuestos.

S

'] - Sombreado en escala de grises.

S,

Eﬁ] - Sombreado en escala de grises con bordes superpuestos.

S

NOTA: Los cambios realizados en el sombreado de una vista de pieza no se visualizaran hasta que no se
“actualice la vista. Cuando hacemos algin cambio sobre una vista de pieza y aparece un borde de color grisaceo
alrededor de la misma, deberemos actualizar el fichero a través del comando ““actualizar vistas” @) | de labarra
de herramientas “vistas de dibujo™. —
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- Mostrar datos de Vista dividida. Permite mostrar u ocultar la vista de dibujo completa o la vista en
seccion que se haya definido a través de la operacion ““Agregar lineas de division”.
Este icono solo aparecera si hemos creado lineas de division en alguna de las vistas de pieza.

- Agregar linea de division. Define qué regiones desea eliminar en una vista de pieza. Esto permite crear una vista
en seccidn de una pieza larga y delgada (ver imagen), de forma que pueda mostrarla a una escala mayor. (Esta
opcion sélo esta disponible a través del mend contextual que aparece al pulsar con el botén derecho del ratén sobre
una vista de pieza.) {ej-lineas-de-division.dft}

|]=||=' - Separacién horizontal.

=T | - Separacion vertical.

i I - Tipo de linea de division.

— %% 5

- Configuracion de la hoja. (Ver pag. 130)

| w - Asistente de creacion de vista de dibujo. Permite abrir un fichero del entorno pieza o conjunto para generar el
| = | plano, o bien, seleccionar una pieza de un conjunto.

Al abrir un fichero aparece una nueva ventana que nos permite ajustar los distintos parametros para la creacién

del plano (las opciones de configuracion que aparecen en esta ventana variaran segun si el tipo de objeto es una pieza, una
chapa, o un conjunto).

Asistente de creacion de vista de dibujo

Opciones de vistaz de dibujo de Pieza y Chapa

Vista de Pl Sin selecoiin

@) Pieza disefiada

| Mostrar lineas de centro de tubo

Mostrar bordes ocultos en:
| Yistas ortograficas
Yigtas pictdricas

Mostrar bardes tangentes en:

Wistas ortograficas

Compressor Casing

| Vistas pictoricas

Avanzadas...

Apuda | | Cancelar || < Alras |[ Siguiente = ] Termninar
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Cuando pulsamos sobre ”’Siguiente” aparece otra ventana que nos permite Drientacidn de la vista de dibuia
seleccionar entre las distintas vistas estandar (alzado, planta, isomeétrica...) de la pieza, obien . quardadas:
una personalizada. Solid Edge interpreta como alzado la vista seleccionada, por lo tanto, las

alzado
demas vistas dependeran de la posicion de la vista que hallamos seleccionado. g,ere,fha
IMetnca
. ) . ) . ] ] . . . i
La opcién personalizada permite cambiar la orientacion y visualizacion de la pieza o ggi'gda
conjunto.

trimétrica

Si volvemos a pulsar sobre el boton “siguiente™ (o bien a “cerrar™ en el caso de
que hallamos optado por la opcion “personalizado’), nos aparece una nueva ventana donde

podremos seleccionar las distintas vistas o representaciones de la pieza seleccionada, como pueden ser: alzado, planta, vista
derecha, isométrica...

Una vez seleccionadas las distintas representaciones de la pieza, damos al botdn “terminar™.

A continuacion aparece un recuadro representando las distintas vistas, que colocaremos sobre el fondo de hoja.
El icono central representa el alzado (o aquella vista u orientacion que hemos seleccionado anteriormente).

M Orientacion personalizada Asistente de cr

eacion de vista de dibujo

) @) [elzln 4] EalalE | (T )

Layout de la vista de dibujo

S ) &
eS| L
NG

X
Y
o |

[ Apuda ][ Cancelar ][ < Alrdz ]

Cinta de “Asistente de Vistas de Dibujo™

| «was |- Redefinir Vista. Permite volver al paso anterior para modificar las opciones.

LNE ﬂ

AMSI
ARSI
BSI . . . L
DIN - Estilo de Cota. Permite seleccionar la norma a usar para la acotacion.

l 2] |- Mejor ajuste. Ajusta la escala de las vistas de pieza para ajustarlo a la hoja del plano.

| O | - Escala previa. Asigna a la hoja de dibujo la escala de todas las “vistas de pieza’ nuevas
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21 ~ | - Lista de escalas. Muestra el valor de la escala.

' e ‘ Valores de visualizacion del modelo. (Ver pags. 57-59)

S

[ﬁ]-] _ ],_Efﬂ,_'-],_ﬁ] - Sombreados. (Ver pag. 4)

L e

(=" Vista principal. Genera una vista ortogonal a partir de una vista ortogonal existente. En la cinta que aparece
oo | podemos modificar la norma del estilo de cota.

Cinta de “Vista principal”

EH | - Asignacion de estilo de cota. Cuando esta activo se usan los valores asignados por defecto.
LIME ~ | - Estilo de Cota. Permite seleccionar la norma a usar para la acotacion.

' - ‘ Valores de visualizacion del modelo. (Ver pags. 57-59)
| S

[fﬂ . -]h[_fffﬂh_’-l[i]-Sombreados. (Ver pag. 4)

e o,

- Vista auxiliar. Crea una vista a través de un plano definido por una linea paralela o perpendicular a la geometria
de la pieza.

Cinta de “Vista auxiliar”

LIME ~ | - Estilo de Cota. Permite seleccionar la norma a usar para la acotacion.

| % |- Paralela | (%% | - Perpendicular
.— ';

: fa- | - Valores de visualizacion del modelo. (Ver pags. 57-59)

[ﬁ]] . ]uﬁfﬂuilﬁ] - Sombreados. (Ver pag. 4)

e LS

- Plano de corte. Permite crear una linea de referencia para el plano de corte. Al seleccionar el objeto sobre el que
vamos a realizar el corte o seccion, se abre una nueva ventana 2D. En esta nueva ventana nos encontramos con una

1 serie de herramientas de dibujo, similares a las de ““boceto” (en el entorno “pieza’), para disefiar dicho plano de
corte.

Un plano de corte puede estar formado por uno o mas elementos. Puede incluir lineas y arcos en un plano de corte.
Si crea un plano de corte compuesto de varios elementos, los elementos deben cumplir los siguientes requisitos:

- Los elementos deben estar unidos por sus extremos.

- Los elementos no pueden formar una region cerrada ni tener bucles.
- Los elementos no pueden cortarse. A
- Todos los arcos en el plano de corte deben estar conectados a una
linea a cada extremo del arco.

- Si el plano de corte consta de 3 0 mas elementos, los extremos de
éstos deben ser paralelos.
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Cinta de “Plano de corte”

FH-

taal| - Asignacion de estilo de cota. Cuando esta activo se usan los valores asignados por defecto.
FHA

UNE | - Estilo de Cota. Permite seleccionar la norma a usar para la acotacion.

ELH L\\Sﬂ YWiska en corte

Viska en corte parcial

- Vista en corte. Crea una vista en seccién de un modelo 3D
a8 | conjunto, a partir de un plano de corte seleccionado. Cuando
1 seleccionamos el “plano de corte aparecen la siguiente “cinta”.

{ej-SP1323.par} % m

. . Vista en corte
Cinta de “Vista en corte”
UME * | - Estilo de Cota.
- Estilo de relleno. Muestra una lista con los distintos tipos de estilo disponibles para
Harmal |E|

el rayado de la seccidn o corte. Entre los estilos disponibles, tenemos:
Enguln de fcero -

AMSIF [Hierno]

ANSI32[Acen] - Angulo de acero

m

AMNSI33[Latdn) .- ANSI31 a ANSI38

&M 5134 (Plastica) .- Corcho

&AM 5135 (Ladrile A .- 1SO02W100 a 1SO12W100
AN 5136 (M drmol) - Normal

AN [Plorma) =

- Angulo linea de corte. Define el angulo de rayado.

- Espaciado linea de corte. Espacio entre lineas de rayado.

i | Seccion. Muestra Unicamente la geometria que corta fisicamente el plano de corte. Esta opcion es Util

cuando se crean vistas en corte de piezas o conjuntos complejos, y no se desea mostrar la geometria
existente mas alla de la linea del plano de corte.

& | - Girar vista de corte. Permite girar una vista de corte en planos que consten de dos o mas lineas de
referencia.

Fe

]

- Modelo completo en seccién. Crea una vista en corte del modelo completo. Esta opcidn sélo esta
disponible al crear una vista en corte a partir de otra existente.

- | - Valores de visualizacion del modelo. (Ver péags. 57-59)

| = | - Vista en corte parcial. Define una regién cerrada de la parte de pieza que se desea eliminar para ver su

| interior. El corte puede ser completo o parcial, introduciendo el valor de la extension. Ademas, el corte se
puede realizar en una vista y visualizarlo en otra distinta.

Vista origen-perfil Profundidad Vista destino
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E

] Seleccionar vista orlgen.

@E.

] Profundidad.

] Seleccionar vista de destino.

| @ | Vista en detalle. Crea un detalle ampliado de la zona seleccionada. En la cinta podemos especificar el estilo

(norma), asi como el valor de escala.

O - Vista de detalle circular. Es la forma que tomara la vista de detalle por defecto.

FLZI - Definir perfil. Permite crear una vista de detalle con una forma no convencional.

I;f - Vista de detalle independiente. Cuando esté activo se creara una vista de detalle independiente. Esto
) significa que si modificamos la pieza, el detalle no se modificara.

' le*] | - Actualizar vistas. Permite actualizar un plano cuando el objeto original (pieza o conjunto) ha sido modificado.

= ‘%%' Lista de piezas

Tabla de doblados

HH Tabla
Tabla de agujeros

@l - Lista de piezas. Inserta una tabla en el
plano con las caracteristicas de las piezas del
plano. Solo esta disponible cuando el plano que
estamos realizando pertenece a un conjunto.

Cinta de “Lista de piezas”.

Momal - |- Estilo de texto. Muestra
y aplica los estilos de texto disponibles.

Propiedades de la lista E|
General Tamafio/colocacidn Columnas Tipos de componente
Clasificacisn Cortral de listas FReferencia de elementos
Tamario: | ERFEIIT
Altura = |2 + tamafio de letra
Farma - Lados:
Teun = /@ T
exlo: ¥| Nimero de elemento
O O OF Ay
Inferion [= <k (COF 2% [#] Inchuir cantidad
Prefijo: [[] Referencia en todas las ocumencias
Sufijo:
|
[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Apuda ]

- Auto-Ref. Elementos. Pone una nota sobre las piezas del modelo identificando el n°® de referencia

ﬁ | de las piezas.
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- Poner listado. Inserta una tabla, con las caracteristicas seleccionadas por defecto, de las piezas que

E| componen el conjunto.
ﬁ | - Vincular a activa.

- Propiedades. Menu que nos permite ver y modificar las propiedades de la tabla del listado de

piezas.

| Carcelar | /| Temirar | - Cancela o finaliza la operacion.

E - Tabla de doblados.

Para poder crear unatabla de doblados, debemos tener el modelo desarrollado de la chapa en el “entorno chapa”.

Para visualizar el modelo desarrollado, seleccionamos = “Modelo desarrollado’ del menu “Aplicaciones”

(Ver pag. xx).
A continuacion creamos un plano y en el “Asistente de vistas de dibujo” seleccionamos la pieza de chapa que

deseamos colocar. En la ventana “Asistente de creacion de vista de dibujo” que aparece a continuacion,
seleccionamos ’Chapa desarrollada’ y seguimos los pasos que nos indica hasta terminar.

« | - Estilo de texto. Muestra y aplica los estilos de texto disponibles.

Maormal

a="| - Llamada de automatica. Crea automaticamente llamadas de doblado en la vista de dibujo
seleccionada.

12 || - Colocar tabla.

F ™

ﬂ- Propiedades.

@ - Tabla. Crea una tabla que contiene informacidn definida por el usuario.

[

Moimal + | - Estilo de tabla.

- Propiedades de tabla.

- Tabla de agujeros.

Marmal + | - Estilo de texto.

ﬂ - Propiedades de la tabla de agujeros.

- Origen. Define el origen X e Y en los elementos que seleccionemos.

IE

| Cancelar | // | Teminar | - Cancela o finaliza la operacion.

%m - Seleccionar agujeros. Permite seleccionar los agujeros uno a uno, o a través de un area de seleccion.
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TABLA DE AGUJERCS
AGUJERO X i TAMANO
A -37.5|-37.5 a5
A2 37.5 |-37.5 a5
A3 -37.5] 37.5 715
A4 37.5 | 375 a5
= ] 0 730

+ | - Origen de lista. Permite seleccionar el origen de la lista si hay més de uno.

- Localizar arcos.

- Localizar abocardados.

- Notas y tolerancias. Especifica las notas o tolerancias a incluir en la tabla.

= (@ |9

Eﬂl - Hoja de modelo 2D.

Nos permite crear dibujos 2D que mas tarde pueden ser

IﬂCOI’pOI’adOS a'l pla’no como VISta‘s de d I bujo ESta Este comando crea un espacio de trabajo para un nuevo dibujo. Se colocard un borde alvededor
herramlenta es Utl| CuandO se esté dlseﬁando en 2D a escala del &rea de trabajo. Especificar el drea de trabajo para lograr una escala de 1:1,

1:1 para luego generar el plano con las vistas en una escala
diferente.

Pal’a pOder tl’abaj ar con |8. “hOJa de mOde|0 2D” pl’l mero Paso 2: Introduzca la alkura v anchura de trabajo o el Factor de escala, Para calcular la

escala desde la altura v anchura, haga dlic en el botdn Calcular escala, Para caleular la

hay que Conflgu I’arla Pal’a el IO debemos Segu | r IOS altura v anchura desde la escala, haga dlic en el botdn Calcular altura v anchura,

Paso 1t Selecdione un tamafio de hoja para el dibujo impreso. | Folio Yertical(8,5pula, x 13pul v

SIQUIenteS paSOS Anchura: | 215,90 mm
Escala: | 1,00

; i i Altura: | 330,20 mm ﬂ
- en el mend “ver” seleccionamos ““hoja modelo 2D””. |
- pulsamos sobre la pestafia que aparece en el borde
|nfer|or del plano denom'nada “Modelo 2D"_ Paso 3: Seleccione un blogue para representar el borde del dibujo,
- se abre una nueva vista, con los comandos tipicos de Documento:
dibujo 2D C:\Archivos de programatSolid Edge Y19Sample Blocks)TitleBlocks. dft
-enel mend “archivo™ seleccionamos “configuracion [ZlPoner b
del &rea de dibujo™, y en la ventana que aparece iz <
ajustamos los parametros de la hoja de dibujo.
En “\archivos de programa\Solid Edge v20\Sample pIrASY v

Blocks” tenemos el archivo “titleBlock.dft” que nos
servira de plantilla para los distintos tamafios de hoja
que podremos utilizar para la vista de modelo 2D.

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

NOTA: También podemos dibujar sobre cualquier vista de la pieza, para incluir lineas de referencia de simetrias,
centros, o cualquier otra geometria necesaria para el plano. Si pulsamos con el botdn derecho del ratén sobre
cualquier vista de pieza, y seleccionamos ““dibujar en vista”, veremos que la pieza seleccionada aparece en una
nueva ventana 2D donde podremos afiadir cualquier geometria 2D. Dicha geometria no estara vinculada a la
vista de pieza.
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- Barra de Herramientas “Dibujo”.

B/ -¢-2-0-0C o5 Bl |BD- -G

En esta seccion podemos ver una serie de herramientas que ya comentamos en el capitulo dedicado a Solid Edge -
Pieza, por tanto aqui sélo explicaremos aquellas que sean totalmente nuevas. (Ver “Boceto™)

: 7] | - Relleno. Raya o rellena un elemento cerrado. (Ver pag. 19)

| voker |- Vuelve ala vista de dibujo.

- Estilo. Muestra una lista con todos los tipos de estilo disponibles.

‘4 |- Color del patron. Color de las Iineas de rayado

: 11 |- Color liso. Color de fondo.

[ B Rehacer relleno. Permite rehacer el rayado cuando superponemos otro elemento sobre el &rea
[ J rayada.

Angule: |45.00 arad v | Angulo de las lineas de rayado.

Espaciado: | 3,17 mm ~ | Espacio entre las lineas de rayado.

Medir distancia

ﬁ Medir area

#., Longitud total

|+ +1 - Medir distancia. Mide la distancia lineal entre puntos o la distancia incremental desde el primer punto
de datos.

| | i, R 20,00 2

Distancia = [EREYNN
A% =10,00 mm
4% =10,00 mm

- Medir area. Mide el area del elemento cerrado seleccionado. Al seleccionar el elemento, éste cambia de
color y aparece un texto flotante con el valor del &rea.

lgm | - Medir longitudes. Mide la longitud acumulada de un conjunto seleccionado de geometrias 2D de jaula
| == | de alambre. Al afiadir elementos al conjunto, la longitud acumulada se calcula y se muestra en la cinta.

| £ - Pintor de bordes. Cambia un elemento o parte de este a: “borde visible”, ““borde oculto” o ““borde
tangente”.

: [4 | - Cambiar a visible
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- Cambiar a auto-ocultos
- Cambiar a ocultos de conjunto (S6lo cuando se trate de planos de conjunto)

- Cambiar a tangentes

- Bordes definidos por el usuario

Gl 5 ‘ = |

Marmal “

Centra
Fantasma

Oculta

Flatio de Carte
Punteada
Referencialculta
ReferenciaT angente
Feferenciavisible
Tangente

Wizible

- Estilo de borde

| 4= |- Segmento. El borde activo se aplicara a un segmento del elemento seleccionado.

| #= |- Completo. La opcion de borde activo se aplicara a un elemento entero.

[‘j:j -
[j:_j Mostrar Bordes
[_‘_:fj Ocultar Bordes

: [ﬂﬁ - Mostrar bordes de piezas.

: 71 | - Ocultar bordes de piezas

@ D

Bordes visibles Ocultar bordes Mostrar bordes

- En la primera imagen vemos una vista isométrica de la pieza con la visualizacion de bordes ocultos activa.
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Para visualizar los bordes ocultos seleccionamos la pieza y pulsamos sobre el icono ﬁ| “Propiedades™ que
aparece en la “cinta”. En la nueva ventana seleccionamos la pestafia “visualizacién’ y en el apartado “Visualiz.
piezas seleccionadas” pulsamos sobre el cuadro de verificacion “Estilo de borde oculto™ para visualizar dichos
bordes.

- en la siguiente imagen hemos ocultado los bordes del cubo.

- en la Gltima imagen, al pulsar sobre la herramienta “Mostrar bordes de piezas™, se muestran los bordes que
hemos ocultado anteriormente, para seleccionarlos y poder visualizarlos.

*?-\'ED - Mover (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo” del entorno Boceto.)

-.%pv

¢}° Maover | Rotar (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo” del entorno Boceto.)
®.n Rotar o

_1|L - Simetria (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo™ del entorno Boceto.)
Al Simetria
E Escala E - Escala (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo” del entorno Boceto.)
=B} Estirar

| % - Estirar. (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo’ del entorno Boceto.]

}( - Borrar (ver apartado 5.1 - “barra de herramientas de dibujo” del entorno Boceto.)

"f:l h TJ - Bloque.

f:l Blogue Permite crear un bloque con el disefio seleccionado. Dicho bloque se
Etiqueta de bloque guardara en el documento ,activo. Si d,ese_amos crear distintos bloques,
; como pudieran ser los simbolos eléctricos, para poder usarlos en
I_'_l-_l—[ fgrupar cualquier otro plano, deberiamos abrir un nuevo documento de plano y

crear todos los simbolos en él, para luego crear los bloques. Dicho
documento lo guardariamos con un nombre que lo identifique para
utilizarlo posteriormente.

Cinta de la herramienta “Bloque”

LEE Opciones de bloque. Permite especificar el nombre, valor, etc. del bloque

E || - Seleccionar geometria.

- Origen. Punto de la geometria a través del cual se colocard el bloque en el plano.

=
I|jﬂ‘ - Nombre. Activa el siguiente campo de texto para introducir el nombre del bloque.
Mombre:

éD | - Poner ocurrencia. Permite que los graficos de bloque se puedan sustituir por otro con el mismo nombre.
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Tt
B

- Deseleccionar . Anula la seleccién de la geometria.

u - Aceptar. Acepta la seleccion de la geometria seleccionada.

Para crear un bloque debemos seguir los siguientes pasos:

- dibujar la geometria -,r:l
- una vez terminado, pulsamos sobre la herramienta “bloque™.

- seleccionamos la geometria que vamos a utilizar para el bloque y la aceptamos.
- identificamos el punto de origen.

- damos un nombre al nuevo bloque, definimos los pardmetros de ocurrencia y
escala, y aceptamos.

m| o
Si pulsamos sobre el icono bED “mostar blogues” en la pestafia “biblioteca”@
de la ventana “edgebar’ podremos ver los blogues de los documentos seleccionados.
Aqui podremos elegir entre los distintos documentos de bloques para colocarlos en
nuestros disefios. En el directorio de instalacion de Solid Edge, en la ruta ““C:\Archivos
de programa\Solid Edge Vxx\Sample Blocks™ tenemos una serie de documentos con
distintas bibliotecas de bloques.

- Escalar cotas y anotaciones. Si la activamos, el texto de las etiquetas asociadas también se escalaran.

= | =@

k= 1=l s B
) Electrical b
@ Analog Logic.dft

@ Circuit Protectors. dit

< >

= &] Documento activa

feiedl Fiesistencia vaniable

X

7
Kesistencia

- Etiqueta de bloque. Permite poner una etiqueta a la geometria que vamos a utilizar para el bloque.

: [ |- Agrupar. Agrupa los elementos seleccionados.

Cinta de la herramienta “agrupar”

[23 | - Seleccionar

Mombre: - Nombre de grupo

m | - Deseleccionar . Anula la seleccion.
IJ | - Aceptar. Acepta la seleccion.

: [ | - Desagrupar. Deshace el grupo seleccionado.

: ﬂ - SmartDimension. (Ver pag. 22 y sigs.)
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-

Diskancia entre

Angulo entre

b e X

Zota de coordenadas

®
=1

- Distancia entre. Acota distancias, angulos.... (\Ver pag. 24)

|

(=]

Zota de coordenadas angular

Diametro simétrico

=
oA

F |

%

4

Zota de chaflan

% ‘ - Recuperar cotas. Recupera las cotas y anotaciones del disefio, realizadas en el entorno “Pieza”.
—

Cinta de la herramienta *““Recuperar cotas”
£i3l | - Asignacion de estilo de cota. Si esta activo, se asignara el estilo por defecto.

UME ~ | - Estilo de cota. Se refiere a la norma de acotacion. (Ver pag. 22)

|3 | - Lineal. Define el tipo de cota que va a ser recuperado y afiadido a la vista de dibujo.

| =" | - Radial.

| £ |- Angular.

| [ |- Anotaciones.

R | - Recuperar cotas radiales duplicadas.

[ﬁ] - Cotas lineales ocultas.
|—+—|

- Agregar cotas. Agrega las cotas especificadas anteriormente, a la vista de dibujo

' ¥ | - Eliminar cotas. Borra las cotas de la vista de dibujo.

-j H )

b fj: Lineas de centro aukomaticas
i/ Llinea de Centro

-Z-i-i- Marca de Centro

.;:fo:] Circulo de marcas de agujerns

= | - Lineas de centro automaticas. Coloca las lineas de centro de los elementos de la vista seleccionada, segin
I | los datos especificados en la cinta
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Cinta de la herramienta ““Lineas de centro automaticas™

- Asignacion de estilo de cota

/| - Lineas de centro

- Opciones de lineas de centro y marcas de centro
l,"'ll

1

1

[+ | - Marcas de centro

A,
T

53/

- Lineas de proyeccién de marcas de centro

- Conectar marcas de centro

e

- Agregar lineas y marcas

- Eliminar lineas y marcas

: \i/ | - Lineas de centro. Coloca una linea de centro equidistante entre 2 lineas o a partir de 2 puntos.

- Asignacion de estilo de cota. Si esté activo, se asignara el estilo por defecto.

£

LINE ~ | - Estilo de cota. Se refiere a la norma de acotacion. (Ver pag. 22)

Sequn 2 puntos W ) )
S eqin 2 nuntos - Opciones de colocacion.

Por 2 Lineas

: - Propiedades. Propiedades de linea de centro y marca.

-ii:-l- - Marca de centro. Coloca una marca de centro en un elemento curvo o en punto cualquiera del espacio.

| - Asignacion de estilo de cota. Si esta activo, se asignara el estilo por defecto.

LINE ~ | - Estilo de cota. Se refiere a la norma de acotacion. (Ver pag. 22)

' - Propiedades. Propiedades de linea de centro y marca.
%

- Eje de cota. Permite crear un eje de cota para la orientacién de la misma.

Seqgln 2 puntos W . . . . .
S — - Orientacion. Define la orientacion de la cota.

- Enganchar a punto clave.

-
o
| & Lineas de proyeccion. Muestra las lineas de proyeccion de una marca de centro. Las lineas de proyeccion
se dibujan cuando se ha seleccionado un elemento curvo, como un circulo o un arco. Si coloca una marca
de centro en un espacio libre, las lineas de proyeccion no se dibujan.
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«= - Circulo de marcas de agujeros. Coloca marcas de centro en todos los agujeros pertenecientes a un patron
=, circular.

ﬁ - Asignacion de estilo de cota. Si esta activo, se asignara el estilo por defecto.

~ | - Estilo de cota. Se refiere a la norma de acotacion. (Ver pag. 22)

' - Propiedades. Propiedades de circulo de marcas de agujeros
- Seguin centro y radio
- Seguln tres puntos

- Agregar/eliminar elemento

mOQa 5 &

\"I-

T | %~ Directriz

'1 Caneckar
‘ﬁ} Ref. elemento

a=" Llamada

*~ | - Directriz. Si esta activo afiade una flecha para anotacion o conexion.

| - Asignacion de estilo de cota. Si esté activo, se asignara el estilo por defecto.

LINE ~ | - Estilo de cota. Se refiere a la norma de acotacion. (Ver pag. 22)
' - Propiedades. Propiedades de directriz

: - |- Linea de division.

Ll - Conector. Crea una serie continua de conectores entre elementos
2D, objetos, bloques y otras anotaciones en el documento activo. Se
utiliza normalmente para disefiar diagramas esquematicos o de flujo.

Cinta de “conector”

| - Asignacion de estilo de cota.

HE ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

20w

]

=

- Color de linea Ejemplo de conectores y bloques

===< | - Estilo de linea

== | - Grosor de linea
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Forma: == Linea w

—= |WE
e Caltn - Forma de conector. Define el estilo de linea que vamos a dibujar.

"1 Ezquina
L. Incrementao

[Irwertit| - Invertir orientacion

Inicio: | Yacio w

Flecha [hueca)
Flecha [rellenada)
Flecha [abierta]
Barra - Terminador de inicio.
Barra invertida

Punto
Circulo
Anclaje

Fin:  |Wacio W

Flecha [hueca]
Flecha [rellenada])
Flecha [abierta]
Barra - Terminador de fin.
Barra invertida

Punto
Circula
Anclaje

Radio zalto: w altura testo =™ Salto

@ | - Referencia de elementos. Crea una anotacion circular, es decir, encerrada en un circulo.

| - Asignacion de estilo de cota.

UME ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' - Propiedades. Propiedades de referencia de elementos

.-" | - Directriz
i | - Linea de division.

Angulo: | 0.00grad |+ | Especifica el dngulo de rotacion del texto.

Alhura: | 200 | Tamafio del “globo” proporcional a la altura del texto.

Texto: | Campo de datos para introducir el texto de referencia
Inferiar: Inserta el texto especificado debajo del anterior en forma de fraccion.
Prefijo Inserta un prefijo al texto.
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3
s O- < 4| - Forma. Forma del *““globo”. La imagen muestra todas las formas posibles que
CF fe [ < O 22 puede tomar el ““‘globo” que encerrara el texto de referencia.
2=

' ¢ | - Ndmero de elemento. Coloca automaticamente un numero de elemento que dependera de la secuencia
'— 1 de construccién de la pieza.

- Cantidad de articulos. Coloca un nimero identificando la cantidad de elementos iguales al seleccionado.
Solo estard activo si seleccionamos la opcion “Nimero de elemento”.

0

- Vincular a lista de piezas.

- Texto de propiedad. Afiade el texto relacionado con la propiedad seleccionada del archivo.

& (&

a=" | - Llamada. Coloca un texto de referencia sobre el elemento.
Cinta de la herramienta ““llamada™

cial | - Asignacion de estilo de cota.

-

UME ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

- - Propiedades de llamada. Abre una nueva ventana dénde podremos introducir el texto, caracteres
- especiales o simbolos de referencia de agujeros para la “llamada”.

-

Propiedades de Llamada @
Gereral | Texto v directiz | Profundidad Inteligente | Llamada de agujero
At tMuestra
gLu;;anDS: | - | Guardar Elimirar

Texto dela |%DIZTD
llarmnada:

[ el I O <Profundidad

! de rosca-
Caracteres ezpeciales:
2lolu|v|F|e|n|t]e|~|o]<[<|5]
Referencia de agujen: Frof. inteligente:  Doblado:
o5 || 7 | Flelm| mile] wl]R]E|s
i s i <] L
[ Aepkar ] [ Cancelar ] [ Apuda ] [<< Muestra]
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.-" | - Directriz
i | - Linea de division.

Angulo: | 0.00grad |+ | Especifica el dngulo de rotacion del texto.

- Alineamiento horizontal

- Posicion. (S6lo si usamos “linea de division™)

- Texto paralelo. Coloca el texto paralelamente al elemento seleccionado

— | - Texto invertido

| [ [ oaln) (oo

il ¢ Simbolo de acabado superficial
s Simbolo de soldadura
_J! Estado de borde

: ﬂ - Simbolo de acabado superficial. Coloca simbolos de acabado superficial.

Cinta de la herramienta ““Simbolo de acabado superficial”

| - Asignacion de estilo de cota.

LINE ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

| - Propiedades del simbolo de acabado superficial. Muestra una ventana con los distintos tipos de
| simbolos. Permite definir y aplicar valores de propiedades a los simbolos de acabado superficial

Método de
fabricacion

Valores de Requisitos
Tino d Wi i rugosidad
e ERe R L : it
superficial
Direccién de Tolerancia 1 aqui
superficie: Q \/i_ HH\/_ |E w D2
D1
[z
Nomero de lriéngulos:l'l vl ,5.2 [1
5 A1 L 0?
01
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.-" | - Directriz

Angulo: | 0.00grad |+ | Especifica el dngulo de rotacion del simbolo.

A | - Simbolo de soldadura.

S

Cinta de la herramienta ““Simbolo de soldadura”

ﬂ | - Asignacion de estilo de cota.

UME ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' | Propiedades.

LS|

Angulor 000 arad  » | Especifica el angulo de rotacién del simbolo.

g{* | - Unir a geometria. Une un simbolo a la geometria del cordén de soldadura.

' )t | - Estado de borde. Coloca un simbolo de estado de borde en un elemento de un dibujo. Puede escribir los valores
| de tolerancia superior e inferior en los cuadros de la cinta.

Nota: Este simbolo se usa principalmente cuando se crean dibujos que cumplen con la norma DIN.

Cinta de la herramienta ““estado de borde”

ﬂ | - Asignacion de estilo de cota.

UME ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' | Propiedades.

S |
Superior. || ~| Tolerancia superior.
Iifesiar: « | Tolerancia inferior.

Marco de conkral de operacidn

[-a] Marco de referencia absoluta

@ Desting de referencia

| g | - Marco de control de operacién. Coloca un recuadro de texto con simbolos especificos de las caracteristicas
- del elemento.

Cinta de la herramienta “Marco de control de operacién™

ﬂ | - Asignacion de estilo de cota.
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General | Testa v directiz

Contenido

Simbolos geormétricos:
o) =] ol #l L] £ v] 2| o] #] 2] #] ©] =]
Divizor:  Condiciones materisles: Zona de tolerancia:  Otro

Il elojel elojel zlkl=ls

[ Marco compuesta ﬁ— ] 5imbala envalvente en directiz

LINE ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' - Propiedades.

Propiedades del marco de control de la operacion

Muestra
Yalores

guardadog:

[ Aceptar l ’ Eancelar] ’ Apuda ] ’<< Muestra]

- Valores Guardados. Presenta una lista de los marcos guardados. Puede acceder a ellos seleccionandolos
desde esta lista. Los valores del cuadro de didlogo muestran las caracteristicas del marco que haya
seleccionado. Puede escribir un nombre en la casilla para dar nombre a un grupo de valores.

- Guardar. Guarda los valores actuales con el nombre que indique.
- Eliminar. Borra el valor actual de la lista valores guardados.

- Simbolos Geométricos. Muestra los simbolos geométricos que se pueden colocar en un marco de control
de operacion. Haga clic en el botdn correspondiente al boton que desee insertar en el cuadro Contenido.

- Divisor. Coloca una linea divisoria entre los compartimentos individuales de una operacion en un marco
de control de operacién. Por ejemplo, deberia colocar un divisor entre los compartimentos de referencia
absoluta primaria y secundaria.

- Condiciones materiales. Muestra los simbolos de condicién de material que se pueden colocar en un marco
de control de operacién. Haga clic en el botén correspondiente al boton que desee insertar en el cuadro
Contenido.

- Zona de Tolerancia. Muestra los simbolos de zona de tolerancia que se pueden colocar en un marco de
control de operacion. Haga clic en el boton correspondiente al boton que desee insertar en el cuadro
Contenido.

- Otro. Muestra otros simbolos que se pueden colocar en un marco de control de operacion. Haga clic en el
bot6n correspondiente al boton que desee insertar en el cuadro Contenido.

- Marco Compuesto. Activa un marco compuesto. Al definir la opcién de marco compuesto, el simbolo
geométrico colocado en el cuadro superior Contenido aparece junto a los marcos de control de operacion
superior e inferior.

- Todo alrededor del simbolo con directriz. Muestra el simbolo de todo alrededor en los marcos de control
de la operacion colocados con una directriz.
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Referencias de elemento, anotaciones
Z | - Directriz
= | - Linea de division.
Angulo: | 0.00grad |+ | Especifica el dngulo de rotacion del texto.
' - Marco de referencia absoluta. Cuadro de texto que contiene la letra de referencia utilizada para identificar

X
| @

una operacion de referencia absoluta de una pieza.

Cinta de la herramienta ““Marco de referencia absoluta™

| - Asignacion de estilo de cota.

LINE ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' - Propiedades.

.-" | - Directriz
g | - Linea de division.

Temte: || Texto del marco.

- Destino de referencia. Punto, linea o area determinados de una pieza que se identifican con un simbolo de
objetivo de referencia absoluta en el dibujo. El objetivo de referencia absoluta se utiliza para establecer puntos,

' lineas, planos o reas de referencia absoluta para una funcién especial o para manufacturar e inspeccionar el nivel

de repeticion.

Cinta de la herramienta ““Destino de referencia”

| - Asignacion de estilo de cota.

UME ~ | - Estilo de cota. (Ver pag. 22)

' - Propiedades.

Objetivo ¥ punto | »

Punto de referencia ol - Opciones de colocacidén. Establece las opciones de colocacién como objetivo de
Obictivo de referencia| referencia absoluta, punto de referencia absoluta o ambos.

- Punto de referencia absoluta. Muestra el simbolo de punto de referencia absoluta como una "X".

- Area de Referencia Absoluta. Muestra el simbolo de punto de referencia absoluta como area circular.

Dimetra: |5.08mm | Especifica el diametro del simbolo del area de referencia absoluta.

| - Mostrar Area de Referencia Absoluta. Establece la configuracion de tamafio del area de referencia
[ absoluta en el objetivo de referencia absoluta.
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Referencia; Letra de referencia absoluta de la operacién y nimero del objetivo de referencia absoluta.

| N | - Lado Cercano. Muestra una linea continua para la directriz para indicar que esta apuntando al lado
- cercano de la pieza.

3 | - Lado Lejano. Muestra una linea de trazos para la directriz para indicar que esta apuntando al lado lejano
" | delapieza.

- ‘ - Linea de Division. Muestra una linea de corte horizontal en la directriz.
—

v Texta

53 Mapa de Caracteres

' | - Cuadro de texto. Coloca un recuadro de texto con caracteres o simbolos en la hoja de dibujo.
LS

Normal « | - Estilo.

Solid Edge 150 w

A
Solid Edge 1501 5, - Fuente.
Solid Edge 1502 5

Solid Edge 1503 5y

Solid Edge Stencil

7,00 mm v| - Tamafio de letra

1,00 ~ | - Escala de texto.

: B |- Negrita.
: I |- Cursiva.
: U |- Subrayado.

- Justificacion horizontal. Alineacion del texto respecto al cuadro de texto.

- Justificacion vertical. Alineacion del texto respecto al cuadro de texto.

NEEE mom/m
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O Blanco - Color de texto.

O Gns claro
B Grs o«

: [ | - Bordes. Muestra un horde alrededor de un texto.

Nota: para ver el borde de un cuadro de texto de mas de 2 mm, defina ““Mostrar como impreso” en la ficha “Ver”
del cuadro de didlogo “Opciones™ del mend “herramientas”.

E_ |- ... més opciones

Altura: | 100 mm « | - Altura de cuadro de texto.

Anchura: | 0.00 mm + |- Anchura de cuadro de texto .

dpgulo: | 000 grad w | - Angulo de cuadro de texto. W Mapa de caracteres E|§|@

Fuerte : |
1 | - Orientacion horizontal del texto. ! slwla (DL -/ [2]3]] 2
S— 516|789, ]|= =7 |@A|B|C|D|E|F|G|H
I KIL{MN|O|P|QIR[S|T|U|Y|W|X|Y|Z][[
[ | - Orientacion vertical del texto. Lty -| fajojejdielflaih]ijijkiijminjojp
| qlrls{tlulw|w|x|y|lz|i[1]}]~ || E| =¥
: § - R @ | «[x]z2]= M 11 . 1
| = - Mapa de caracteres. Inserta un caracter en un Tl A A A A]AA]AAIEIGIEIEIEIE]T]
- cuadro de texto utilizando una fuente distinta. L BINIOJO]O]O]O0]> |@JUJUIU UV IPIE|a|4
Gla|alal|a|c|e|é|ale|i|i|T|i|d|f|a|la|d]|d
. . .. Gl+«|e|ualalaly i|AlalAla clel|cle
Permite también insertar caracteres especiales no definidos : LA all =
en el teclado. Puede emplear este comando siempre que | == pa=copar ! [ selecciona
escriba o edite texto en un cuadro de texto. L vists avarzada
U+0021: Exclamacidn de ciere

- Crear 3D. Desde el menu "herramientas’ tenemos la posibilidad de crear un sélido a través de vistas de dibujo. Podemos
crear un serie de vistas de dibujo (alzado, planta y vista lateral) y con éstas crear un sélido. Esta herramienta no genera
automaticamente el solido, sélo nos creard los perfiles en los planos especificados y luego tendremos que realizar las
operaciones pertinentes para generar dicho sélido.

[T
e | O

Crear 3D E|
Archiva
plartilla: &
Tipa de vista Angulo de proyeccidn
(%) Desplegar vistas principales
O O Primer Eﬂ» @ () Tercer @» G
T i
P

m |r|m | Tor

Ak A

[E] s i Tin

i
Wiz 5
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Generacion de planos

Para crear una pieza 3D desde plano debemos seguir los siguientes
pasos:

- dibujar las vistas que van a representar la pieza y colocarlas segun
la normativa.

- una vez dibujadas, activamos el comando “Crear 3D’ desde el
menu ““herramientas - Crear 3D”

- en la ventana que aparece definimos las propiedades y el nombre
de la plantilla de pieza.

- seleccionamos la vista que representara el alzado de la pieza.

- a continuacion pulsaremos sobre el boton y
seleccionamos la siguiente vista de pieza, la vista superior, por
ejemplo.

- continuamos de este modo con las demas vistas.

- cuando hallamos seleccionado todas las vistas pulsaremos sobre el botén

- se abrird una nueva ventana en el entorno pieza, con la representacion del disefio 3D, pero ahora tendremos que realizar
nosotros las operaciones que representaran finalmente el sélido.

17.- Generacion de planos. Secciones, vistas auxiliares y detalles.
Veamos un sencillo ejemplo de Solid Edge para la generacién automatica de planos.

En primer lugar abrimos un fichero en el entorno Plano. Para ello en el botén Archivo, escogemos Nuevo y abrimos el
fichero normal.dft.

Veremos que el entorno que aparece es el de una hoja de dibujo 2D. En la pestafia inferior (titulada Hoja 1), si pulsamos
el boton derecho del raton nos permitird en la opcion Preparar Hoja configurar el tamafio del papel. En nuestro caso
seleccionamos DIN-AL.

En Herramientas - Opciones seleccionamos la opcion de Normas de Dibujo y escogemos en la opcion de Angulo de
Proyeccidn, “Primer™. (Sistema Europeo).

Anatacidn Adrniniztrar Guardar Estilo de cata Apudaz
Colores General Ubicacion de los archivos
Infarmacidn del usuanio | Ver Unidades de enganche | Mostrar bordes | Mormas de dibujo
Angulo de proyeccidn Modo de visualizacidn de rozcas

(=) Primer E{}@ O &NSI .:@:.
O Tercer @Eﬂ @ 150 /851 @

Cortar accezonos en vistas de corte OIS @

(O Cortar @ OIS 4150 @
@Sincnrtar®

I Aceptar l [ Eancelar] [ Aguda ]

el

Empezamos seleccionando la pieza que deseamos a través del icono ““Asistente de Vistas de Dibujo™ ! J Aparecerd una
ventana donde podremos seleccionar la pieza. En nuestro caso sera “sp1323.par”. En la ventana lateral podemos ver la
pieza seleccionada.
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Antes de situar la pieza en el plano seleccionamos en el ““Asistente de creacién de vista de dibujo” (ver pagina 60y sigs.)
los modos de visualizacion de bordes, asi como las vistas (planta, alzado, etc.) que deseemos. Al hacer clic sobre la hoja
del plano quedaran visualizadas las vistas seleccionadas.

Con “Vista Auxiliar” ___1 podemos generar todas aquellas vistas que no hayamos generado previamente. Al posicionar
el raton sobre uno de los laterales de la vista seleccionada, veremos una linea paralela a este, que nos mostrara la
representacion de la pieza desde ese lado. La vista auxiliar hallada se puede trasladar a otra hoja seleccionandolo y al pulsar
el boton derecho en la opcion de “Propiedades™ indicarle la Hoja deseada.

|

Para la realizacién de las secciones, primero se selecciona “Plano de Corte” ' ___1, y después se identifica la vista en la
que queremos dibujar la seccion de corte. Se abrira una nueva ventana donde podremos dibujar la linea de corte. Una vez
hecho ésto, pulsamos sobre el botdn “terminar”. Para terminar seleccionar la direccién de la linea de corte.

HH
Con la herramienta ! “Vista en Corte™, seleccionamos la linea de corte, previamente creada, Yy la posicion donde
queremos posicionar el mismo.

Para generar detalles existe el comando de “Vista de Detalle” ' _—_I. Como dato es necesario darle el centro y el radio de
la zona de detalle.

18 .- Personalizacion de plantillas (hojas de fondo)

Las hojas de fondo vienen configuradas por defecto con una serie de caracteristicas (recuadros y texto). Estos se pueden
configurar o crear, para casos concretos, ofreciendo la posibilidad de guardarlos con un nombre especifico para cada caso.

A continuacion vamos a mostrar un ejemplo donde podremos ver algunas de las opciones que nos permiten configurar
una hoja de fondo.

1.- Lo primero que debemos hacer es editar la hoja de fondo; para ello seleccionamos ““hoja de fondo™ en el menu
“ver”. En la parte inferior de la pantalla veremos todas las hojas de fondo configuradas por defecto, las cuales podremos
modificar a nuestro gusto.

2.- en el paso siguiente vamos a crear una nueva hoja de fondo. Todos los pasos siguientes los podriamos utilizar
también para modificar una de las hojas existentes. Sobre cualquiera de las pestafias inferiores (Hoja DIN-A4 ...)
pulsamos con el botdn derecho del ratén y seleccionamos la opcion “insertar”. Aparecerd una nueva hojacon el nombre
“FONDO 1"

3.- Con el botdn derecho del ratén, seleccionamos la opcién “renombrar’ y cambiamos el nombre de la hoja.

4.- En el mismo menu seleccionamos la opcion “preparar hoja”. En la ventana que aparece podemos ajustar el tamafio
de la hoja, las unidades y la precision.

5.- A continuacion vamos a dibujar las casillas para la rotulacion.
6.- Insertamos los textos necesarios (cabecera, observaciones, etc.)

.- También existe la posibilidad de crear anotaciones de texto a través de variables. Es decir, afiadir campos de texto
automaticos, que seran rellenados por defecto al crear un plano. Dichos valores se rellenaran segun los datos que figuren
en el menu “Archivo - Propiedades”. En la pestafia ““resumen’” del menu anterior podemos ver algunos de estos datos.
Veamos a continuacion como hacerlo:

a" | e
.- Seleccionamos la herramienta “llamada™ I que aparece bajo la barra de herramientas ““directriz” ..
Automaticamente se abre la ventana de “propiedades de Ilamada™ en la que especificaremos el texto y/o variable que
gueremos insertar en la hoja.

Entre las variables podemos encontrar datos como: Autor, Empresa, Jefe de Proyecto, Modificado, Nombre de archivo o
Proyecto, entre otros.
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En la imagen podemos ver un ejemplo de variable en el que se inserta el titulo que aparece en las propiedades del archivo
actual. Los tipos de variables que podemos introducir en el campo “Texto de llamada’ los veremos al pulsar el icono “Texto

de propiedades” | @

Propiedades de Llamada ==

General ‘ Texto y directiz | Profundidad Inteligente I Llamada de agujero

Testodela |%{Tituo} -
llamada;

Muestra

s ‘ Junfa
universal

Caracteres especiales:
#|0|u|v|7[s]n]2]2]|-|o|<=] 5|

Reterencia de agujero: Piof. inteligente: D oblada:
Sl E|=( T Theln e B[S
] S [esastvads ~| et

[Caceptar | [ Cancelar | [ Awda | [<¢Muesta

Una vez seleccionado el texto o variable que queremos que aparezca en el recuadro, pulsamos sobre el botdn ““Aceptar”.

A continuacion y através del icono “directriz”! J desactivamos la visualizacion de la flecha que deberia aparecer junto
al texto de la variable y lo colocamos en la posicién deseada; y eso es todo.

Si deseamos conservar las modificaciones hechas en la hoja y tener acceso a estos datos como si fuese una plantilla
(normal.dft, por ejemplo) desde el ment ““Archivo - Nuevo™, tan sélo tendremos que guardar el fichero con el nombre que
deseemos en la carpeta de plantillas de Solid Edge (en la versién 20 de Solid Edge dicho directorio se encuentra en la
carpeta “C:\Archivos de Programa\Solid Edge v20\Templates\”).
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2] v.- SOLID EDGE - CONJUNTO

19.- Introduccidn al entorno Conjunto.

El entorno Conjunto de Solid Edge permite construir, modificar, visualizar, revisar y analizar conjuntos con
facilidad.

Construccion de conjuntos

Puede construir un conjunto con piezas y subconjuntos existentes, 0 modelar piezas nuevas dentro del
contexto del conjunto. Incluso puede usar piezas que no fueron modeladas con Solid Edge. También puede crear
composiciones en el entorno Conjunto.

Modificacién de conjuntos

Al editar piezas y subconjuntos de Solid Edge,
los cambios quedan reflejados en los conjuntos en los que
se colocan. Por ejemplo, si aumenta el grosor de brida de
una pieza, las demas piezas del conjunto ajustaran sus
posiciones de conformidad con el cambio. También puede
sustituir una pieza de conjunto por otra distinta.

Visualizacién de conjuntos

A veces es mas facil trabajar en un conjunto si
oculta las piezas y subconjuntos en los que no esté
trabajando. Solid Edge facilita la tarea de visualizar y
ocultar piezas. También puede guardar sus configuraciones
de visualizacion preferidas para usarlas posteriormente.

Asimismo, Solid Edge permite ver conjuntos con
diferentes colores para cada pieza. De este modo, un
conjunto puede ser mas sencillo de entender y mas
interesante al utilizarlo en presentaciones.

Administracién de conjuntos

Durante el ciclo de vida de un proyecto, puede
que desee archivar las piezas y subconjuntos para su
registro personal. Las herramientas de administracion de
datos de Solid Edge le ayudan a gestionar la emision de
informes de estado de piezas, subconjuntos y de todo el
proyecto. Si necesita realizar revisiones formales, puede
copiar, mover componentes seleccionados o todo el
proyecto, o cambiarles el nombre.

Comprobacion de conjuntos

Puede realizar célculos de andlisis de interferencias entre piezas y grupos de piezas en cualquier conjunto
de Solid Edge. También puede determinar las propiedades fisicas de piezas y conjuntos, tales como la masa, el
centro de gravedad y otras caracteristicas.

Edicién de relaciones de conjunto

Al editar relaciones de conjunto, hay dos piezas involucradas. La primera es la que se posiciona o edita
y la otra es la que se somete a la restriccion.

En el caso de piezas no dirigidas, puede restringirlas a piezas no dirigidas solamente.

Tratandose de piezas dirigidas, puede restringirlas a una pieza no dirigida o una no dirigida que antecede
a la pieza sobre la que esta aplicando la restriccion.

109



‘vSouo EbpGE

CONJUNTO

Edgebar

Piezas dirigidas y no dirigidas en conjuntos
Al colocar una pieza en un conjunto, Solid Edge determina la posicion de las piezas en relacién con otras
piezas del conjunto.

En el caso de piezas dirigidas, Solid Edge determina secuencialmente la posicion de la pieza. En otras
palabras, cada pieza se coloca en relacion con sus piezas relacionadas antes de seguir con la pieza siguiente. La
posicion de una pieza dirigida no se ve afectada por una relacion compartida con una pieza colocada en el conjunto
luego de ella. No se puede editar una pieza dirigida y establecer una relacién con una pieza colocada en el
conjunto.

En el caso de piezas no dirigidas, Solid Edge trata de determinar secuencialmente la posicion de la pieza.
Si no puede hacerlo, la determinara simultaneamente.

Estos son los tipos de piezas consideradas piezas dirigidas:

Todas las piezas de tubo.
Todas las piezas restringidas a otra pieza dirigida.

Una vez definida la pieza como dirigida o no dirigida, no es posible cambiar su estado.

Anélisis de interferencias

Solid Edge proporciona analisis de interferencias para comprobar si el espacio esta ocupado por mas de
un sélido. Si se detecta alguna interferencia, puede utilizar alguno de los métodos de analisis disponibles para
analizar los resultados, como crear un archivo de informe ASCII, visualizar los volimenes de interferencia y
resaltar las piezas que interfieran con las demas.

Vistas explosionadas

Solid Edge permite crear vistas explosionadas manteniendo a la vez la estructura de conjunto y las
relaciones pieza a pieza. Puede hacer que el sistema explosione automéaticamente un conjunto en una direccion
definida y luego mover y colocar manualmente las piezas segun sea necesario.

20.- EdgeBar.| ] |(Ver men( “herramientas - edgebar™)
S—
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L R P 0 ] [ 20.1 - PathFinder de Conjunto. (Ver pags. 137 y sigs.)

En el menu contextual que aparece al pulsar con el botén derecho del raton sobre cualquiera de las piezas que
componen el conjunto, tendremos:

- Guardar ajuste. Permite guardar las relaciones de la pieza para que posteriormente sea mas facil su colocacion
en el conjunto. Si en un conjunto tenemos que colocar varias piezas iguales, éstas se colocaran con la pieza
seleccionada y con las mismas relaciones que hemos guardado. Con esta opcion evitamos tener que dar otra vez
las relaciones a la pieza que vamos a colocar pero si tendremos que identificar la pieza y las caras sobre las que
vamos a colocar ésta.

- Sustituir. Permite sustituir una pieza colocada por otra pieza con distinto nombre, pero conservando todas sus

relaciones. Si la pieza en cuestién ha cambiado mucho, puede que se pierdan algunas relaciones. (ver “definir
componentes alternos™ )

- Revisiones. Selecciona revisiones de la pieza para ser sustituida. Imprescindible “Insight Connect™

- Definir componentes alternos. Define una lista de documentos que estan relacionados con la pieza o subconjunto
seleccionado. Los ““componentes alternos™ son aquellos documentos de aspecto semejante pero con pequefias
modificaciones. Un ejemplo sencillo de aplicacion de un grupo de componentes alternos es cuando hay varias
versiones de una pieza con diferentes detalles de acabado. A través de este comando podemos definir una carpeta
en la cual colocaremos las distintas revisiones de la pieza para que puedan ser cambiadas rapidamente.
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Definir componentes alternos

Candidatos akternos: Lista de alternos:
= li'l Documentos de Familia relacionados fl!'_j engranajes. par
Yacio H!'_j engranajed, par
-1 Documentos buscados
Yacio
[=)-|[=4 Dacumentos explorados
fl!'_j engranajed, par
fl!'_j engranajed, par

Acepkar ][ Cancelar ][ Ayuda

El ejemplo Componentes-alternos.asm muestra como generar una lista de componentes alternos para luego
sustituirlos en el conjunto.

Los pasos a seguir son los siguientes:

- nos colocamos sobre la pieza y con el boton derecho del raton en el mend emergente, seleccionamos
““definir componentes alternos”

- en la ventana que aparece buscamos las piezas “alternas™ que usaremos X
para modificar el disefio y las agregamos a la “lista de alternos™. Renombrar

- cerramos la ventana pulsando sobre el boton “aceptar™. &b Guardar ajuste...
- a continuacidn no colocamos nuevamente sobre la piezay en el mend que
aparece al pulsar el boton derecho del ratdn, seleccionamos ““sustituir”

- se abre una nueva ventana en la que aparecen las piezas que habiamos
seleccionado anteriormente. Elegimos la pieza y pulsamos sobre el boton = #nekear
“aceptar”

- la nueva pieza sustituye a la anterior, y esta queda ahora en la “lista de alternos™.

Elirninar

& sustiur...

Definir componentes alternos

Miembro alterno

Miembro: | engranaie3. par A4
engranajsd. par
[ Buzcar HEHaminar... ]

NOTA: EI comando “sustituir” puede ser utilizado sin antes definir los componentes alternos. La Unica
diferencia es que de este modo, tendremos que buscar los documentos de pieza que queramos utilizar
para realizar la sustitucion. Si hace mucho tiempo que se creo0 la pieza, es posible que no recordemos
si hay alguna pieza alterna con la que sustituir la pieza original.

- Mostrar / ocultar componente. Permite mostrar / ocultar los siguientes componentes de la pieza:
- planos de referencia, bocetos, sistemas de coordenadas, ejes de referencia, superficies, curvas, cotas y
anotaciones de PMI.
- como se guardé. Esta opcion visualizara el documento de pieza tal cual se guardo.

- Ocultar todo. Si pulsamos con el botén derecho del ratdn en un area vacia del pathfinder, también podremos
ocultar todos las ocurrencias de Planos de referencia, bocetos, sistemas de coordenadas, ejes de referencia,
superficies o curvas.

- Mostrar conductores conectados. (ver mend “Aplicaciones - disefio de cableados’)

- Ir a la pieza. Localiza en el “pathfinder de conjunto™, la posicion de la pieza seleccionada en la ventana de
conjunto. Este comando es Util para determinar a qué subconjunto pertenece la pieza seleccionada.

- Ajustar vista a objeto. Ajusta la visualizacién de la pieza en la ventana activa.
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- Editar. Edita la pieza en Solid Edge Pieza. Con esta opcién ademas de ver la pieza para modificarla, podemos
seguir viendo las demas piezas del conjunto. El pathfinder cambia a modo pieza. Para volver al conjunto debemos
seleccionar “cerrar y volver” en el men( ““archivo”.

- Abrir en Solid Edge Pieza. Abre la pieza seleccionada en el entorno pieza.

- Activar / Desactivar. Activa 0 desactiva la pieza seleccionada en el conjunto. Al activar las piezas, toda la
informacion de las mismas se cargara en la memoria del sistema. El consumo de memoria (recursos) sera mayor
y puede que el rendimiento del programa sea menor. Cuando abrimos un conjunto las piezas estan desactivadas
para mejorar el rendimiento del programa. Para modificar las piezas o las relaciones de las mismas no es necesario
activarlas.

iy Compresor de aire.asm % Compresor de aire. asm -
‘g Tarnillog v Tuercas ME » 20 . .
[ Pieza2l.parl - Agrupar. Permite crear un grupo de piezas
3 ' g f‘ezazgfaf:21 dentro del conjunto de modo que se puedan
5 g WUSMCas . par . - .
6 plsel Agruper - tuerca21.|§al:2 manipular como si se tratara de una sola pieza.
(3 Pif jl - Usar pieza simplficada [ Pieza2l par Una vez agrupadas, utilizaremos el comando
-0 P g ie2a dise () Piezak.parl “renombrar” para asignarle un nombre al grupo.
) Fi {2l Usar pieza disefiada ) Pisaa!-34-39 parct p g grup
>@ Ci Pieza ajustable [ Pieza31-34-39.par.2
g O o . -y Compresor de aire-153-4-5.asm:1
i~ Pi By gm0 Gt - Corjuntol56-7.asm:1
- 888 Patrdn_1 () Pigzald.par1 <
4 I »

- Usar pieza simplificada / Disefiada. Una pieza simplificada es aquella a la que se le han ocultado algunas de las

operaciones, como pueden ser “agujeros”, “redondeos”, etc. En un conjunto muy grande el rendimiento sera mayor
si las piezas estan simplificadas. (ver “simplificar modelo™ en pag. 148 y “‘simplificar conjunto” en pag. 160)

- Pieza ajustable. Define los parametros o variables que utilizaremos para la manipulacion de la
pieza ajustable. Una pieza ajustable es aquella que debe reaccionar a las condiciones cambiantes
del conjunto. Por ejemplo, un resorte (muelle) que se comprime o descomprime segun la posicién
de otras piezas del conjunto. (Ver Paso a paso en pags. 111y sigs.)

- Editar pieza ajustable. Abre la ventana de “pieza ajustable” (ver imagen en pég. anterior) para
modificar la variable que define el movimiento de ajuste de la pieza.

- Pieza rigida. Cambia el estado de una pieza ajustable a rigida.

- Propiedades de ocurrencia. Muestra las propiedades de la pieza seleccionada relativas al

conjunto.
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- Propiedades de archivo. (Ver pags. 129-130)

- Estado. Muestra en el pathfinder de conjunto el estado de cada pieza.. Para este tipo de operaciones es necesario
el uso de Insight Connect.(Ver pag. 108)

- Actualizar informacion de estado

- Sincronizar

- Visualizar estado. Si pulsamos con el boton derecho del raton sobre un area vacia de la ventana Edgebar
también podremos visualizar los iconos de estado de cada pieza.

- Donde se han usado. Busca la pieza seleccionada en otros documentos de conjunto en la carpeta local (Mi PC)
o de red seleccionada.

- Crear plano. Inicia el entorno plano con la pieza seleccionada.
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20.1.1 - Pathfiner. Estado de componentes. La pestafia de pathfinder Leyenda

de conjunto nos muestra los nombres de las piezas que componen el
conjunto, asi como la siguiente informacién:

@ - Pieza activa/ @ inactiva. Estado de la pieza.
s - Pieza oculta. La pieza seleccionada esta oculta.

2 - Pieza descargada. Pieza que ha sido borrada, cambiada de
nombre o0 ubicacién dentro de la estructura de archivos de "Mi PC” y
no ha sido actualizada en el conjunto. (ver comando “‘sustituir” y
““definir componentes alternos™ en pag. 106)

o - Pieza sin colocar de manera definitiva. Pieza que aparentemente
parece colocada pero aun tiene grados de libertad. La pieza puede estar
totalmente colocada pero alguna de sus relaciones permanece flotante,
es decir, permite algin tipo de movimiento lineal o de rotacion.

% - Pieza con relaciones en conflicto. Pieza que tiene relaciones que
entran en conflicto o bien demasiadas relaciones. En algunas piezas el
valor del desplazamiento lo controla otrarelacion. Por ejemplo, cuando
insertamos un tornillo en un agujero, unarelacion de alineamiento axial
coloca la pieza en relacién con el agujero. Puede usar una relacion de
alineamiento plano con un desplazamiento flotante para girar el
tornillo, de manera que una cara de éste quede alineada con una cara
de la otra pieza. Si tratamos de aplicar un desplazamiento fijo para la
relacion de alineacién plana, aparece un mensaje que explica que la
opcidn fija entra en conflicto con otra relacion.

@ - Piezavinculada. Pieza que mantiene algun tipo de asociacion con
otras piezas del conjunto o con el propio conjunto. Cuando hacemos un
agujero desde el entorno conjunto, las piezas afectadas quedaran
vinculadas a dicho conjunto.

& - Pieza simplificada. (Ver pag. 148)

t3 - Pieza de componente alterno. (Ver componentes alternos en pag. 103)

&

9 8 0 8 B &« o

L

9

B & o+

IS G = il

Pieza activa

Pieza inactiva

Pieza oculta

Pieza descargada

Pieza sin colocar de manera definitiva
Pieza con relaciones en conflicto
Pieza vinculada

Pieza simplificada

Falta componente

Pieza de componente alterno

La posicidn de la pieza esta controlada por
una relacién 2D en un boceto de conjunto

Conjunto visible
Pieza ajustable
Conjunto ajustable
Sisterna de sujecign
Grupo de patron
Elemento de patrdn
Planos de referencia
Plano de referencia
Boceto

Grupo de piezas y subconjuntos
Mator

Disponible
En uso

En revisidn
Emitida
Congelado
Obsoleto

& - Pieza dirigida. Pieza en la que todas sus relaciones de posicionamiento son forzadas a ser resueltas
secuencialmente. Se consideran pieza dirigidas todas las piezas de “tubo” (ver XpressRoute) y todas aquellas que

estan restringidas a otra pieza dirigida.
& - Conjunto visible. Indica que el conjunto esta visible.
% - Conjunto oculto. Indica que el conjunto esta oculto.

@i - Pieza ajustable. (ver pag. 104)

& - Conjunto ajustable. Indica que el subconjunto es ajustable. Cuando se
especifica que un subconjunto es ajustable, se pueden aplicar relaciones de
posicionado entre las piezas del subconjunto que se encuentra en otro de nivel
superior. Esto hace posible editar la relacién del conjunto de nivel superior.

Cuando se trabaja con conjuntos, a veces es necesario permitir el
movimiento dentro de un subconjunto. En otros casos puede ser necesario

mostrar subconjuntos idénticos en diferentes posiciones.
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Por ejemplo, podemos tener dos subconjuntos idénticos de cilindro hidraulico en un conjunto, pero
necesitamos que cada uno de ellos tenga posiciones diferentes.

T - Sistema de sujecion. Elementos de sujecidn, como tornillos, arandelas y tuercas. EI comando sistemas de
sujecion requiere tener instalada la base de datos Standard Parts.

#8 - Grupo de patron. Patron de piezas en un conjunto.

= - Elemento de patron. Piezas del patron.

4 - Planos de referencia.

& - Plano de referencia

w4 - Boceto.

Los siguiente iconos presentan el estado del documento dentro del ciclo del proyecto.

% - Disponible. Cualquiera puede acceder al documento seleccionado. Si el documento no forma parte de un
conjunto, se podra modificar el estado a cualquier otro.

Ay

- En uso. Indica que alguien esta trabajando en dicho documento.

s - En revision. EI documento esta siendo revisado por otra persona.

¥ - Emitido. El documento ha sido autorizado.
»! - Congelado. El documento estd congelado y no se puede modificar. Sélo estara disponible para lectura.
2 - Obsoleto. El documento es una version antigua, pero esta disponible para lectura.

"y

20.1.2 - Pathfinder. Relaciones entre piezas. Los simbolos que aparecen en la parte inferior del pathfinder de
conjunto indican el tipo de relacion y las piezas asociadas a la pieza seleccionada. Los distintos tipos de simbolos
y su relacion son: (ver capitulo 21 “tipos de relaciones’)

Leyenda
- Relacidn de anclaje
N Relacidn de coincidencia
m Relacidn de alineamiento plano
te Relacidn de alineamiento axial
] Relacidn de conexidn
= Relacidn de angulo
s} Relacidn tangencial
% Relacidn de engranaje
©tm Relaciones suprimidas
(= ] Relacidn fallida
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@ - Paso a paso: {ej-pieza-ajustable.par}

En Solid Edge Pieza:
- crear un muelle con una extension limitada por dos planos paralelos. Si definimos el muelle con “longitud de eje

y vueltas™ la visualizacion del “muelle comprimido” sera mas clara.

- definir la pieza como ajustable. En el menu herramientas del entorno pieza, seleccionar “pieza ajustable™.

Pieza ajustable

[ : “
ﬂ ) _ . - en la ventana que aparece pulsaremos sobre el icono “tabla de
Haga clic en las wariables v/o cobas que controlaran la . s, . .

variables | para abrir la tabla de variables

apatiencia de la pieza en el conjunto,

Mombre de variable Motas
- en latabla de variables seleccionamos la variable que define la
distancia entre planos, pulsando sobre el dato (dim, var, etc.)
que aparece en la columna ““tipo” al margen izquierdo de la
] tabla.

[ Acepkar H Cancelar ” Ayvuda

Hecho esto, aparecera dicha variable en la ventana de “pieza ajustable™. “Aceptar” para finalizar.

mugelle-ajustable.par:Tabla de variables =

distancia v V|fx| A [W]
Tipo Exponer | Mombre Walor

M PlanoReferencia_4_Distancia =i,
Yar v PropiedadesFisicas_Densidad 0,000 g/cm™3
\ar 4 PropiedadesFisicas_Precision 0,99
\ar r ProtrusionHelicoidal_1_Paso 10,00 mm
War r ProtrusidnHelicoidal _1_Mdrn,.. 0,00
Yar r ProtrusidnHelicoidal_1_Ang...  0,00°

< | >

En Solid Edge Conjunto:
- Colocamos las piezas en el conjunto donde se ubicara el muelle. {ej-conjunto-ajustable.asm}

- Al seleccionar el muelle para situarlo en el conjunto, aparecera una ventana en la que podremos indicarle si
queremos que éste sea ajustable o rigido. Seleccionamos “ajustable™.

Poner, pieza ajustable [X|

Esta pieza contiene definiciones "ajustables" qua permitirén que |a apariencia de la pisza
sea afectada por las condiciones del conjunto.

Opcidn de colacacian

(%) Poner ajustable () Poner rigida (colocacién normal)

NOTA: La pieza ajustable se colocard directamente en el conjunto. En el didlogo Pieza
ajustable, defina las variables de posicionada de la pieza. Una vez definidas, se puede
pasicionar |a pieza con el comanda "Editar definicidn”.

[C]Recardar la corfiguracitn v no mastrar este didloge al calocar esta pieza nuevamenke

&n eska sesion,
Aceptar

- aparece de nuevo la ventana “Pieza ajustable” en la que seleccionaremos el icono ““tabla de
variables”. En dicha ventana seleccionaremos la variable de la pieza que utilizaremos para
modificar el muelle.

donde se colocara el muelle. La varilla tendra dos relaciones:

- Alinear ejes, entre los agujeros superior e inferior.
- Coincidir, entre la base del conjunto y la cara inferior del saliente de la varilla. El
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valor de desplazamiento serd de 50mm. (Ver imagen)

- en la ventana de la tabla de variables seleccionaremos la variable que define dicha distancia. Al pasar el ratén
por encima de las variables, los valores de las mismas se mostraran en color rojo sobre la pieza.

- pulsamos sobre el boton “aceptar™ para cerrar la ventana.

- el muelle se mostrara en la ventana de conjunto, pero sin ninguna relacién. Ahora tendremos que colocarlo de
la siguiente forma:

- Alinear ejes. Visualizamos el eje del muelle y lo colocamos sobre la varilla.
- Coincidir. Visualizamos los planos de referencia del muelle y lo hacemos coincidir con la base del
saliente de la varilla.

- para modificar el muelle sélo tendremos que cambiar el valor de ==
desplazamiento de la varilla.

Enlaventanade pahtfinder de conjunto seleccionamos la relaciony en
la “cinta” cambiamos su valor.

- cuando cambiamos el valor de desplazamiento la varilla se mueve y a
continuacion el muelle se comprime (ver imagenes)

Las relaciones no siempre seran las mismas, eso dependera del tipo de
conjunto que estemos realizando. En nuestro ejemplo, las relaciones se &
ajustan al tipo de movimiento que queremos realizar.

L= _ o o
e 20.2 - Conjuntos alternos. Permite definir cierto nimero de variaciones en un
mismo conjunto. Estas variaciones pueden ser de dos tipos: (ver “Paso a paso”

@ @ % @ en pag. 113)

- Variaciones de conjunto en las que TODAS las piezas son idénticas, aunque durante el funcionamiento
fisico del conjunto cambia la posicion de algunas de ellas. Estos tipos de conjuntos contienen
mecanismos, conexiones, actuadores y similares. Estos tipos de conjuntos se llaman Conjuntos de
Posicidn Alterna.

- Variaciones en las que CASI TODAS las piezas son idénticas, pero en las que hay piezas y
subconjuntos diferentes. En este tipo de conjuntos, las diferencias pueden afectar a elementos de unién,
accesorios, acabados, etc. Estos conjuntos forman Familias de Conjuntos.

- Nuevo. En el caso de un conjunto alterno nuevo, el usuario define el tipo de conjunto alterno que
quiere y los nombres de los dos primeros miembros. Al afiadir un miembro a un conjunto alterno ya
creado, el usuario define el nombre del miembro nuevo.

#a]| - Eliminar. Elimina el miembro activo.

@ - Guardar miembro como. Abre el cuadro de didlogo de Conjuntos alternos para que el usuario
pueda crear un documento de conjunto independiente a partir del miembro activo.

% - Editar tabla. Abre una tabla con los componentes del conjunto y sus variables.
@ - Guardar todos los miembros. Guarda el conjunto asi como todos sus miembros.

]| - Eliminar ocurrencias.
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@ - Paso a paso: {conjuntos-alternos.asm}

Para la siguiente practica hemos creado un conjunto con dos posibles miembros. Los pasos que seguiremos para
convertirlos en conjuntos alternos, son los siguientes:

- abrimos el conjunto original y seleccionamos en EdgeBar la pestafia de Conjuntos alternos | %

.

- pulsamos sobre el boton “nuevo™
lgeBar

: | By |25 o || (6o
- en la ventana que aparece introducimos los nombres de los miembros. El Fa| W% & | H3] 0@
miembro actual, se corresponde con el documento original y el nuevo | "™
miembro serd el correspondiente a los cambios que haremos a B8 @ Bl &
continuacion. También debemos confirmar que la opcién “Crear una | |GamchaTiple v
familia de conjuntos™ esté activa. Aceptamos. Garchalobls

Garuck
Conjuntos alternos @

haT riple
[=Tn] ore
El conjunto s& convertird en una Familia de Conjuntos o eh un conjunto Ediciones aplicables a miembros individuales:
que cohtiene posiciones alternas. Una vez corwertido, no se puede
cambiar de uno a otro.

Ocurenciaz excluidas v 1
Todos las archivas que estin referenciando a este conjunto se
vincularan al primer miembra creado.

(%) Crear una Familia de conjuntos

() Crear Posiciones altemativas del conjunto
Miembras
Nambrar miembro actual:

G anuchaDoble

MNambrar nusvo migmbro®:
GanuchaTriple

*El uevao miembro pazard a ter el miembro activo,

[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda ]

- hecho esto en la ventana EdgeBar veremos que aparecen los dos miembros, siendo el nuevo miembro
(GarruchaTriple) el activo.

- ahora nos detendremos en realizar los cambios al nuevo miembro. Para ello, seleccionamos en la
ventana EdgeBar la pestafia de “Pathfinder de conjunto”. Dicho conjunto esta formado por una serie de
piezas, asi como un subconjunto denominado ““polea-doble.asm:1". En el menu que aparece al pulsar el
boton derecho del ratén sobre dicho subconjunto, seleccionamos “sustituir’”. Buscamos el subconjunto
(polea-triple.asm) que utilizaremos para la sustitucion en la ventana (Pieza de reemplazo) que aparece,
y pulsamos sobre el botén “Abrir”.

Ta @h | = E W

& garmucha-doble. asmlGarmuchaDoble

<> Planos de referencia
G Pieza?.parl
[ Pieza par1
(T Piezal par2
[ Piezab.par1
[ Piezall.par1
(F Piezall.

Elirninar
G Piezak.p
[ Piezab.p
5, Piezab.p ampliar
:g g‘:"zj;ol; Arnpliar kada
+ Conkragr

Guardar ajuste...

Sustitup,. |

Definir componentes alternos

&l@

RET Mackese

Vemos que el subconjunto ha sido cambiado por este otro.

- en el mend “Archivo” seleccionamos “Guardar”.
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- si abrimos el conjunto de nuevo, veremos que aparece una
nueva ventana preguntandonos que miembro del conjunto
queremos abrir. De este modo tenemos la posibilidad de tener
varias composiciones de un conjunto en uno solo. También
podemos cambiar de miembro una vez que estemos dentro || Miembra ;| EETE R

del conjunto, en la pestafia de ““conjuntos alternos” y :

seleccionando entre los miembros disponibles. GarrUCha|Tr'pieptar [ Cancar |

Miembro de Conjunto

Seleccione el miembro de 'garrucha-doble. asm'

GarruchaDoble GarruchaTriple

20.3 - Capas. Permite distribuir los graficos 2D en distintas capas, que luego

B | [ﬁl| = ‘E = podremos visualizar u ocultar segin nuestras necesidades. Esta herramienta
| el 2 funciona en Bocetos dentro del entorno pieza, en vistas de dibujo del entorno
plano y en layouts (bocetos) del entorno conjunto.
= &F Capas
£ muros de carga
&7 distribucion electrica 77| - Capa nueva. Crea una capa nueva.

& dishibucion hidraulica

P7%| - Mostrar capa. Visualiza la capa oculta seleccionada.

@ - Ocultar capa. Oculta la capa seleccionada.

<A1 Mover elementos. Mueve los elementos de una capa a otra.

20.4 - Herramientas de seleccion. Permite hacer blsquedas de piezas en un
conjunto a través de una serie de criterios (material, autor, tema, referencias, etc)

—— —
& e

(%] - Consulta nueva

ﬂ - Ejecutar. Inicia la bisqueda

- Crear zona. Selecciona los elementos contenidos en una zona de seleccién. Los elementos de
59| dicha zona se podran seleccionar, modificar, ocultar o visualizar como si de un sélo elemento se
tratara. Al abrir el conjunto se podra especificar si se desea abrir una zona en concreto.

% - Actualizar estructura de conjunto.
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L | (B = .|l@n| 20.5 - Sensores. Cuando construya piezas y conjuntos, con frecuencia necesitara
AL ER s - e s Mo dioerio ot :
realizar un seguimiento de los parametros de disefio criticos entre operaciones o
m@ piezas adyacentes. Por ejemplo, al disefiar una pieza quizas sea necesario poner

unos “limites” a algunas operaciones, de modo que las dimensiones de las mismas
no sobrepasen esos “limites”. Cuando los limites son sobrepasados, en la pestafia
““sensores’ se mostrara una imagen indicandonos tal suceso.

Podemos usar la ficha “Sensores™ del “EdgeBar” para definir y seguir los parametros de disefio para
las piezas y conjuntos.

tf| - Sensor de distancia minima. Define la distancia minima entre dos elementos.
- Sensor de variables. Asignamos una variable como sensor.
il 7 - - - y -
374 - Sensor de &rea de superficie. Asignamos el &rea de uno o varios elementos como sensor.
agz| - Sensor de chapa. Define las caras y conjuntos de bordes seleccionados como sensor.
@ - Sensor personalizado. Permite seleccionar el sensor personalizado. Mediante algunas funciones
de Visual Basic podemos crear nuestros propios sensores personalizados. EI documento “readme.doc”

que podemos encontrar en la carpeta “SolidEdge\Custom\CustomSensor’” nos explica como crear dichos
sensores.

Veamos a través del siguiente ejemplo el uso de sensores.

diametro-agujero

diametro-agujeno

0,00 4000 7000 10000
| 1

diametro-agujero

Dentro del rango

000 40,00 F0.00 100,00

: "

diametro-agujero
Fuera del rango

Figura 1 Figura 2

En la“Figura 1" vemos una pieza acotada con sus
Parametros del sensor dimensiones originales. A su lado podemos
observar las dos opciones de visualizacion del

Hombre: Definicion del sensar
dismeto-anu sensor: intervalo horizontal o Verdadero/Falso.
e “alor actual | 50,00 mm
a2 [interyalo horzontal v Al pulsar sobre el icono | “Sensor de distancia
. & et 3 minima” se abre la ventana “parametros del
000 40,00 70,00 100,00 peradar. | no esa entré » . .
, i , ) ) sensor” donde podemos configurar entre otros: el
[ PEa0 | Uit ":'D"-DD ";;“ﬁu valor actual del sensor, el tipo de visualizacién, el
diametro-aguiero ekl el operador, los rangos, etc.
A el Inferior Superior
ango del ey
sensar, | .00 mm 100.00 mrm Al lado del valor actual, tenemos la posibilidad de
Desaripidn: ictuslnar : asignar al sensor una variable. Para asignar una
A s sensar; |2utomatica 4 variable al sensor, abrimos ““variables” del menu
“herramientas - variables”, y seleccionamos la
|_tceptar | [_Cancelar | [ Awuda | | variable gue vamos a asignar al sensor, pulsando

sobre el campo ““tipo™ de dicha variable.

Una vez seleccionada pulsamos de nuevo sobre el icono “Agregar variables™ para definirlo como “Valor
actual”.
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Los siguientes parametros los ajustamos tal como aparecen en la ventana “Parametros del sensor”, y aceptamos.

Ahora si pulsamos con el botdn derecho del ratdn sobre la operacion (Vaciado 1) de la pieza a la que hemos
asignado el sensor, y seleccionamos la opcion “Edicién dinamica” podemos ver las cotas de la pieza. Si
seleccionamos la cota del diametro del agujero y la modificamos, veremos que la operacién cambia, y segun la
modificacion hecha podremos ver como el sensor cambia de un estado a otro (ver imagenes anteriores; Dentro del
rango, Fuera del rango)

. . 20.6 - Biblioteca de piezas. Muestra una lista con todas las piezas de un
m ‘L | = |E| .'_"all directorio concreto, tal y como aparece en el explorador de Windows. Las piezas

@ Eﬁﬂﬂ, E seran arrastradas”hasta la ventana de conjunto para incluirlas en éste, y
asignarles una relacion.

[@]| - Crear pieza nueva en posicion. Nos permite crear una nueva pieza, directamente en el entorno
conjunto. Las piezas creadas de esta forma estaran vinculadas al conjunto.

Crear pieza nueva en posicion @

Flantilla;

Muevo nombre de archiva:

ef-crear-pieza-en-posicion

Guardar archivos en:

C:htmp

Ogoinﬁente con el origen del conjunta Examinar...

() Seqln tntrada giéfica
(%) Djstancia desde ofigen del conjunto

) Por punto significative

| | 000mm s 2 (000mm s

[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda ]

Laventana que aparece cuando pulsamos sobre este botén nos muestra las distintas opciones que tenemos
para colocar la nueva pieza en el conjunto. Veamos:

- Plantilla. Define el tipo de pieza (pieza solida, chapa, etc.) que vamos a crear.

- Nuevo nombre de archivo. Nombre que vamos a dar al nuevo archivo.

- Guardar archivos en:. Carpeta donde vamos a guardar el nuevo archivo.

El origen de coordenadas de la nueva pieza se puede definir de la siguiente forma:

- Coincidente con el origen del conjunto.
- Seguin entrada gréafica. Definimos el origen de coordenadas a través de una de las

caras o bordes de una de las piezas del conjunto.
- Distancia desde el origen del conjunto.

§€| - Piezas estandar. (ver capitulo 36 “Piezas estandar”)

@[ - Ir a la ultima carpeta que se visitd. Vuelve a la carpeta consultada
anteriormente.

|- Arriba un nivel. Sube un nivel en la estructura de archivos

|- Crear carpeta nueva. Crea una carpeta nueva dentro de la carpeta o
unidad activa.

Gilr|  Miniaturas . . e . . .,
& fronos grandes | - VIStas. Permite modificar el modo de visualizacion de los documentos de la
Iconos pequefios| Carpeta activa
® Lista
Detalles

(2, | - Buscar. Realiza una busqueda de documentos segun las opciones especificadas.

120



N

~SoLip EDGE
CONJUNTO

Edgebar

Para crear un conjunto lo primero que debemos hacer es colocar la pieza base del mismo; para ello basta
con pulsar dos veces con el raton sobre la pieza deseada (ver biblioteca de piezas) o arrastrar ésta sobre la vista
isométrica. Para el resto de las piezas los pasos serdn los mismos. Colocada la primera pieza del conjunto, aparece
la cinta correspondiente a la herramienta “seleccion”.

@ - Paso a paso: Crear pieza nueva en posicion
- abrimos un nuevo conjunto y colocamos la primera pieza. Guardamos el conjunto.

- seleccionamos en la ventana “EdgeBar” la herramienta |, ““Biblioteca de piezas™.

- en esa pestafia seleccionamos [@]| “crear pieza nueva en posicion”.

- en la venta que aparece, introducimos el nombre de la nueva pieza. Nos aseguramos que la opcion
““Coincidente con el origen del conjunto™ esté activada, y aceptamos.

- a continuacién vemos la vista de pieza tal cual, pero ahora estamos en el ““entorno pieza sélida’ para que
disefiemos la nueva pieza (si nos fijamos podemos ver que la barra de comandos de conjunto ha desaparecido para
mostrarnos ahora la barra de herramientas operaciones de pieza).

- Para dibujar la nueva pieza seguiremos los siguientes pasos:

- seleccionamos la herramienta “Protrusién por proyeccion™ y definimos el plano horizontal (ver
imagen) para la operacion.

)

st

Plano de la operacion Boceto

- en el entorno boceto insertamos | =" | las lineas internas de la pieza, tal y como vemos en la imagen
anterior.

- pulsamos sobre el boton | “olver | para continuar la operacion.

- asignamos 20mm de extensién para la protrusion y pulsamos sobre el botén

=+

Wérlice [Vaciado 4] [protiusion-extensio

- una vez finalizada la operacion, vamos a continuar con la pieza.
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- a continuacion vamos a disefiar la tapa de la pieza, que en este caso tendra la misma forma que la pieza original.

Para disefiar esta operacion utilizaremos un plano paralelo al horizontal a20mm Yy para realizar el boceto usaremos
la herramienta ““insertar’ igual que hicimos en el paso anterior..

= @
Borde [aciads 4] [protusion-sktersic

@
~ ~
=l

Plano Boceto Extension

- pulsamos sobre el botén | Volver | para continuar la operacion.

- asignamos 20mm de extensién para la protrusion y pulsamos sobre el botén

,

- en el menu “Archivo’ pulsamos sobre “Cerrar y volver” para volver nuevamente al conjunto.

Vista completa Vista en corte

& h 20.7 - Engineering Reference. (ver capitulo 35.19)

Ejes Levas

21.- Barra de herramientas “Comandos de conjunto”

Assembly Commands

N A b B F § Bivo [prmelte| Wi

|i| - Seleccion.

¢= | - Seleccion por caja (o cuadro de seleccion). Selecciona los elementos contenidos en el cubo 3d creado.
2

Solo disponible con una pieza individual seleccionada.

&
fc: = e bl ©

r

-'_.ﬁ - Seleccionar todas piezas idénticas. Selecciona todas las ocurrencias de una pieza en el conjunto.

‘g | - Seleccionar piezas de subconjunto. Selecciona todas las piezas idénticas de un subconjunto.
| - Seleccionar piezas pequefias. Selecciona las piezas segin el tamafio de la casilla dibujada. Haga clic
o

y arrastre el ratén para definir una casilla bidimensional, las piezas mas pequefias se resaltan.
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- Seleccionar piezas visibles. Selecciona las piezas visibles sélo en la ventana activa. Si hacemos un zoom,
las piezas que no se encuentren en la vista, no seran seleccionadas.

o

- Estilo de cara. Si pulsamos sobre la flecha que aparece al lado de este mend, vemos

[Minguna] ¥ los tipos de material que podemos asignar a las caras de las piezas. En cambio si

[Minguna] _ # | pulsamos sobre el menl “formato - caras”, aparecera una nueva ventana de dialogo

E—'S'ﬂ’ estilo de piezal donde podremos modificar los atributos de visualizacién de la pieza seleccionada.(Ver
CEMD

“Pintor de piezas™ en pagina 137)

- Configuracion del conjunto. Permite seleccionar entre los distintos tipos de

redeterminado . Lo .
P configuracion disponibles.

Cuando guardamos un conjunto, en la carpeta donde lo hemos guardado podemos ver dos archivos con el mismo
nombre; uno se refiere al conjunto (.asm) propiamente dicho, y el otro es el archivo de configuracién (.cfg) del
mismo. Ese archivo es el encargado de mostrar los distintos aspectos visuales del conjunto, tales como: el color
de las piezas, la vista explosionada, etc.

_j:'l - Guardar cambios de configuracion.

| |- Editar definicion. Permite editar una pieza del conjunto y variar sus relaciones. La cinta que aparece al
| editar una pieza es la misma que aparece cuando afiadimos una pieza en el conjunto, veamos:

- Propiedades de ocurrencia. Muestra las propiedades (nombre, vinculacién, coordenadas...etc.)
del elemento seleccionado.

E | - Visualizacién de la construccion.

1= Oculta o visualiza ejes de coordenadas

k. Oculta o visualiza planos de referencia

b Oculta o visualiza bocetos

-

-~ Oculta o visualiza ejes de referencia

=[] Oculta o visualiza superficies de construccion

B/ Oculta o visualiza curvas de construccion.

|‘_’j Muestra la vista simplificada o disefiada

k]
4

|

| Cancelar

Creando relacian 1

] - Listar relaciones. Muestra una lista con las relaciones de la pieza
| seleccionada.

H4 Piezal-tray-plano.par:1
e Piezal-tray-plano.par: 1

;{EH - Tipos de relaciones. (ver cap. 22)

8 FlashFit
B[4 Coincidi

bl@  Alineacisn plana

Muestra una lista con todas las relaciones posibles que se
pueden aplicar entre pieza y conjunto.
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i

04 Boceto

[['.’H] Desprender de boceta - Boceto
#32 Copiar boceto

r:r"* Boceto de componente

[ ]
[E“] - Boceto. (ver pag. 7)

[| i1 Desprender de boceto. (ver pag. 14)

wid . .

Jﬁ - Copiar boceto. (ver pag. 14)

D-f* - Boceto de componente (ver pag. 14)

‘311: - Ensamblar. Permite colocar varias piezas sobre el conjunto y asignarle relaciones. Es similar a la colocacion de
/| piezas estandar pero sin tener que ajustarse al paso a paso correspondiente.

En la cinta que aparece y dependiendo de la relacion seleccionada, tendremos:

- Opciones. Permite activar / desactivar los distintos métodos

h- de colocacion de las piezas en el COﬂjUntO. [#] Usar FlashFit cama métoda colacacién predet.

[] Pazos reducidos
[] Guardar ajuste autométicamente al poner piezas Cancelar

- Pieza en colocacion. Permite seleccionar la pieza a colocar. [ Distancia enre caras coma desplaz predet

7|
- - Pieza en colocacion - elemento. Cara, vértice o arista de la st

L - 1 pieza en colocacion que nos servira para aplicar la relacién. Buscar os siguiertes tpos de slamentas:

B Caias planas

i . .. . [¥] Caras cilindi
| - Pieza objetivo. Pieza base sobre la que colocaremos la nueva B::jzf'c'i[‘w':zf;

o) J p |eZa []Bordes lineales

e [ Puntos

Cotas

[ 1 - Pieza objetivo - elemento. Cara, vértice o arista de la pieza | @ Mosar todss las cotes
. base.

":}1 - Pieza en colocacion - segundo elemento. 22 Cara, vértice 0

-

arista de la pieza en colocacion.

5| 1 - Pieza objetivo - segundo elemento. 22 Cara, vértice o arista de la pieza base..

- Desplazamiento flotante. Permite que las caras de las piezas asuman el valor de desplazamiento

== | apropiado para satisfacer otras relaciones. Las piezas que tengan alguna de las relaciones flotantes se
podran desplazar a lo largo del eje. Para mover una pieza con respecto a un eje utilizaremos la herramienta
“mover pieza™. (ver pag. 87)

1+—+I . . . "

rr.z.., - Desplazamiento fijo. Valor de desplazamiento fijo entre ambos elementos.

0.00 rmm + | - Valor de desplazamiento.

124



‘vSouo EpDGE

CONJUNTO

Barra de Herramientas “Comandos de Connjunto”

8

Liigf

g

— - Reorienta la pieza en torno al plano o eje de la relacion que haya seleccionado. Esta opcion nos
|rveesrtin permite cambiar la relacion de coincidencia por alineacion plana.

\

Ng

Lt

3 gjconjunto-inverti-tuenca par: 1 3 ej-conjunta-imeertie-tuerca.par 1
tm &j-conjunto-invertirtomilo.par (15,00 mm] [+230) e gj-comjunto-ireeertictomillo.par 1 (15,00 mm)  [W290)
tlo ej-conjunto-invertirtomilo.par1  [rotacidn bloqueada) tle &j-comjunto-inverti-tormillo.par 1 [ratacidn blogueada)

En la imagen anterior hemos modificado la relacién “coincidir” incluida en la relacién “insertar”” mediante la
opcion invertir, que aparece al editar larelacion de la pieza en cuestion. Cuando usamos esta herramienta podemos
observar que en el pahtfinder de conjunto cambia el simbolo (ver debajo de las iméagenes) que identifica las
relaciones.

En el caso de las relaciones “alinear ejes™ o ““insertar” tenemos:
- Desbloquear rotacion. En las relaciones del tipo “alinear ejes” permite que la pieza gire un angulo
{'; alrededor de su eje de rotacion. Cuando la relacion esta desbloqueada tendremos un grado de libertad que

podremos ocupar dando otra relacién a la pieza. Por ejemplo podemos dar una relacion de “angulo” entre
ésta y otra pieza del conjunto.

'@'| - Bloquear rotacion.

- Guardar ajuste. Captura las relaciones de conjunto y caras usadas para situar una pieza 0 subconjunto ya
colocados en el conjunto. Mas adelante puede colocar la pieza o subconjunto de nuevo y mas rapidamente. Puede
utilizar el cuadro de didlogo Guardar ajuste para especificar qué relaciones desea capturar.

- Opciones.

- No aprender estas relaciones. Detalla las relaciones que no desea que se reconozcan al colocar la pieza.
- Agregar. Afiade la relacion seleccionada a la lista Aprender estas relaciones.

- Eliminar. Quita la relacion seleccionada de la lista Aprender estas relaciones.

- Aprender estas relaciones. Detalla las relaciones que desea que se reconozcan al colocar la pieza.

- Retener datos. Especifica si desea retener las relaciones capturadas en el archivo de

pieza o subconjunto.

- Guardar estas relaciones predefinidas en el archivo de la pieza o subconjunto. Con esta opcion
activada, las relaciones predefinidas se guardan en archivo de pieza o subconjunto, de forma que pueda
colocar la pieza rapidamente en otra sesion de disefio. Con esta opcion desactivada, las relaciones se
guardan s6lo para la sesion de disefio actual.

- Crear biblioteca de subsistema. Documentos de pieza y operaciones agrupados dentro de un documento de

conjunto. Un documento de biblioteca de subsistemas se usa para automatizar la colocacion de un grupo de piezas
y operaciones en un conjunto.

- Sistema de sujecion. Coloca elementos de sujecion, como tornillos, arandelas y tuercas, en un conjunto. Esta
herramienta requiere tener una conexion a la base de datos de Standard Parts para su funcionamiento.

Standard Parts es una biblioteca de piezas que viene incluida con Solid Edge. (ver cap. 36)

- Editor de estructuras de componentes virtuales. Permite definir la estructura de documento para un proyecto
de disefio nuevo. Al iniciar un proyecto de disefio nuevo, tal vez deseemos definir una estructura de conjunto para
el proyecto antes de crear los documentos de pieza, chapa y conjunto.
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l3 |- Anclar. Aplica una relacion de anclaje a una pieza del conjunto. El anclaje garantiza que la pieza quede en una
- posicidn y orientacion fija con respecto al conjunto.

#_-i - Motor. (ver pag. 123-4)

&F - Simular motor. (ver pag. 123-4)

. |- Mover pieza. Mueve la pieza seleccionada, siempre y cuando ésta, no esté totalmente colocada o vinculada.

=] | - Opciones
- Andlisis de movimiento. Permite definir el tipo de analisis que se realizara al
|ND analizar ~ | mover las piezas seleccionadas. Las opciones son: No analizar, Detectar
colisiones, y Movimiento fisico.

- Seleccionar pieza.

=

l & |- Atrés. Deshacer la operacion de movimiento realizada.

: = | - Adelante. Rehacer la operacién.
== | - Mover.

: “% | - Rotar.

: % |- Mover de forma libre.

- Distancia y angulo.
| = | - Sustituir. Permite sustituir la pieza seleccionada o todas las piezas iguales de un conjunto por otra pieza distinta
o modificacion de la anterior. EI nombre de la pieza debe ser distinto.

NOTA: Al sustituir piezas en un conjunto, puede que las relaciones existentes no se ajusten a las piezas nuevas.

HH - Transferir. Transfiere las piezas seleccionadas a un conjunto nuevo o a un subconjunto perteneciente
a éste.

Llj—tl - Dispersar. Dispersa las piezas de un subconjunto reasignandolas al subconjunto de orden inmediatamente
superior y eliminando la referencia del subconjunto existente.
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| J - Simetria de componentes. Hace una copia simétrica de una 0 mas piezas o conjuntos con respecto al plano
- seleccionado.

Podemos especificar que los componentes simétricos coincidan con la estructura del conjunto actual, o bien que
se coloquen individualmente:

- Duplicar la estructura del conjunto. Los componentes simétricos duplican por completo la estructura
del conjunto. Por ejemplo, si duplicamos un subconjunto, la copia simétrica aparecerd tal cual es el
subconjunto y los ficheros de piezas simétricas y del subconjunto se duplicaran.

- Eliminar estructura y poner en conjunto activo. Los componentes simétricos se agregan al conjunto
activo como piezas individuales. En este caso sélo se visualizaran las piezas en el conjunto, pero de
forma individual y no como subconjunto. Las piezas simétricas se duplicaran, pero el subconjunto no.

También podemos definir el tipo de accion que se tomara a la hora de hacer la simetria de las piezas. Podemos
seleccionar entre: simetria, rotar u omitir.

Solid Edge analiza cada pieza para determinar si es simétrica o asimétrica. A la hora de hacer una simetria de un
subconjunto también se analiza la simetria del subconjunto entero, es decir, de todos los componentes con respecto
a los tres ejes globales y los tres ejes principales mediante un calculo de las propiedades fisicas. En el cuadro de
dialogo de Configuracién de simetria los componentes simétricos tendran establecida la accion de rotar y los
asimétricos la accion de simetria.

(A) B)

En la imagen anterior tenemos dos piezas, una es simétrica (A) y la otra asimétrica (B). Si deseamos hacer una
simetria de ambas piezas respecto al plano x-z, la pieza A tomara la accion de rotar y la pieza B la accion de

simetria.

| wos| - Patron de piezas. Permite realizar un patron para la colocacién de piezas repetidas en el conjunto. Es
imprescindible que la pieza base sobre la que se realizara la operacion, tenga definido con anterioridad un patron.

Cinta de la operacion “patrén de piezas™

| e} |- Seleccionar pieza. Permite seleccionar la pieza a repetir.

I 3% | - Definir patron.

| & | - Seleccionar pieza. Permite seleccionar la pieza que contiene el patron.

| 2L | - Seleccionar la operacion de patrén. Permite seleccionar el patron.
-5

- Seleccionar la posicion de referencia. Permite identificar la posicion base del patron, es decir,
la posicion sobre la que colocamos la primera pieza del patrén.
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' i:z;: - Sistema de coordenadas. (Ver capitulo 13)

- Planos de referencia. (Ver capitulo 13)

Lo | - Mostrar. Muestra la pieza o piezas seleccionadas del conjunto que no son visibles. Para seleccionar las piezas no
visibles podemos utilizar el “pahtfinder de conjunto™.

FEl |- Mostrar piezas seleccionadas.
k0 | - Ocultar piezas seleccionadas.
Pil - Mostrar solo las piezas seleccionadas.
o | - Activar piezas seleccionadas.

%01 - Desactivar piezas seleccionadas.

22.- Relaciones de conjunto.

@ | - FlashFit. La opcién FlashFit permite colocar piezas tocando simplemente una cara o borde de una pieza de
H | destino. Esta opcion se encuentra en la lista Tipos de relaciones de la cinta SmartStep para poner pieza.

Al colocar una pieza con FlashFit, debe seleccionar primero la cara o borde a colocar en la ventana Poner pieza. A
continuacion, deje que la l6gica de deduccion incorporada a Solid Edge determine el conjunto de relaciones mas probable,
en funcién de la posicidn del cursor.

Por ejemplo, si selecciona una cara plana en la pieza a colocar, el software supone que desea establecer una
relacién de coincidencia, de alineamiento plano o tangencial, en ese orden. Al mover el cursor sobre una pieza de destino,
el software detecta caras y bordes apropiados, deduce las soluciones potenciales, y muestra estas soluciones mediante la
presentacion de la pieza en la posicién deducida. A continuacion, se hace clic para aceptar la posicion de la muestra.

En muchos casos, se puede ver también una posicion alternativa mediante la tecla TAB.

- FlashFit aplica relaciones de conjunto tradicionales, como relaciones de coincidencia, alineamiento plano,
alineamiento axial y tangenciales. FlashFit es la Unica opcidn de colocacion de piezas que permite usar bordes,
ademas de caras, cuando se coloca una pieza con relaciones de coincidencia, alineamiento axial y alineamiento
plano.

Nota: Debe activar la pieza de destino antes de usar FlashFit. Cuando utilice FlashFit, puede establecer
también la opcidén Arrastre dinamico mediante el cuadro de dialogo Opciones de la cinta SmartStep.
Cuando se establece, la pieza de reemplazo se mueve dindmicamente con el cursor. Esta opcion puede
afectar al rendimiento cuando se cologuen subconjuntos grandes.

FlashFit paso a paso

En este ejemplo vamos a colocar un tornillo en un agujero, asignandole las siguientes relaciones:
- alinear ejes piesadpa

- coincidir o
- alineacion plana

- abrimos un conjunto nuevo, buscamos la pieza “ej-conjunto-flashfit-1.par” en la o

biblioteca de piezas n y lasituamos sobre la vista de conjunto (donde estan los

planos de referencia). -
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- a continuacion seleccionamos la segunda pieza “ej-conjunto-flashfit-2.par” y la arrastramos a la vista de conjunto.

- seleccionamos la cara cilindrica del tornillo y el agujero de la pieza base.

En la ventana PathFinder de conjunto l@ aparece la relacion alinear ejes i@

lindic en Fiezad par 1 I E
@ @

- el siguiente paso consistird en introducir el tornillo en el agujero.

Para seleccionar la cara plana del tornillo utilizaremos quickpick. Cuando aparezca el simbolo 1.8, pulsamos el
boton derecho del raton, y seleccionamos la cara inferior de la cabeza del tornillo de la lista que nos muestra. A
continuacion seleccionamos la cara superior de la base.

En la ventana PathFinder de conjunto aparece la relacion coincidir 4

- para finalizar vamos a girar el tornillo de modo que la cara vertical de la cabeza del tornillo esté alineada con la
cara lateral del saliente de la pieza base.

Primero seleccionamos la cara plana de la cabeza del tornillo, utilizando de nuevo quickpick. A continuacion
seleccionamos la cara plana de la pieza base, tal como vemos en la imagen. Puede darse el caso de que la
orientacion no sea la adecuada, entonces pulsaremos sobre el boton | et J

Flashfit utiliza por defecto la relacion coincidir, pero nos permite cambiarla por alineacion plana k@ con sélo
pulsar el botdn invertir.

[ Cara {Protnaidn 2)
£ Cana (Protnasin 2)
‘ . Borche (Prokrusidn 7)
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PH - Coincidir. {ej-conjunto-coincidir.asm}

Hace coincidir las dos caras planas de las piezas seleccionadas.

Las normales de las caras seleccionadas se enfrentan. Las normales de

las caras siempre apuntan hacia el exterior de la pieza. Si las piezas no

guedan en la posicion correcta, podemos dar la vuelta a las mismas,

cambiando asi el tipo de relacidn coincidir por alineacién plana. =

Para cambiar la relacion s6lo tenemos que seleccionar en el pathfinder la relacion y en la cinta pulsar sobre el botdn editar
definicion .(ver pag. anterior). En la nueva barra de herramientas aparecera el botén denominado ““Dar vuelta™.

Blﬂ - Alineacion plana. {ej-conjunto-caras.asm}

Las caras seleccionadas quedan alineadas.

Las normales de las caras seleccionadas tendran la misma direccion y
sentido. Igual que en el caso anterior, podemos cambiar la orientacion
mediante la opcién ““dar vuelta”.

(")

B*ﬂ - Alinear ejes. [ej-conjunto-ejes.asm} (B)

Permite alinear los ejes de las caras cilindricas seleccionadas.

‘-_l_-:[f‘ - Insertar. {ej-conjunto-insertar.asm}
Esta relacion es un combinado de las relaciones ““Alinear ejes™ y ““Hacer i i
coincidir”. Si deseamos realizar una simulacién del conjunto a través de \

Motion es aconsejable que no usemos esta relacion y si las otras dos. [ver
pag. 120]

..-"';-" - Paralelo. {ej-conjunto-paralelo.asm}

Aplica unarelacion paralela entre dos piezas del conjunto. Es decir, aplica una
relacion de distancia paralela entre dos piezas.

Podemos aplicar una relacién paralela entre dos ejes cilindricos, un eje
cilindrico y un elemento lineal, o dos elementos lineales.

En la “imagen 1" tenemos una relacién paralela entre el eje cilindrico de la
pieza Ay el eje cilindrico de la pieza B.

En la “imagen 2" tenemos una relacion paralela entre un borde lineal de la pieza
Ay un borde lineal de la pieza B. ®

Una relacion paralela puede ser de utilidad si vamos a crear un disefio completo
de un mecanismo en el que se deba mantener una distancia radial conocida, pero

NP . - B
en el que la posicion final de la pieza no se haya determinado.

Imagen 2

E"] - Conectar. {ej-conjunto-conectar.asm}

130



‘vSouo EpDGE

CoNJunTO . .
Relaciones de conjunto

Conecta dos elementos cuando no es posible hacerlo a través de las opciones

“coincidir” o "alinear”.

Podemos utilizar esta relacién de conexidn para situar un punto significativo de - —
una pieza con un punto significativo de otra pieza, tal como lineas, caras, etc.

Por ejemplo, podemos situar el centro de una cara esférica con respecto al

centro de un agujero esférico de otra pieza.

ﬁ_ - Angulo. {ej-conjunto-angulo.asm}

Aplica una relacion de angulo entre dos caras o dos bordes de dos piezas de un
conjunto, siempre que exista una relacién axial entre ambas.

Kl
112 13 4 |-Formato de angulo. Permite seleccionar una posicion alternativa para el valor del angulo.
5 & 7

Aplica una relacién tangencial entre dos piezas de un conjunto. La relacion —
tangencial garantiza que la cara cilindrica de una pieza del conjunto permanezca
tangente a una cara plana o cilindrica de otra pieza.

H:} - Tangente.{ej-conjunto-tangente.asm}

% - Leva. {ej-conjunto-leva.asm}

Aplica una relacion de leva entre un bucle cerrado de caras tangentes en una pieza (A)
y una cara seguidora Unica en otra pieza (B). La cara seguidora puede ser un plano, un
cilindro, una esfera o un punto.

C

= - - - -
|:* - Coincidir sistemas de coordenadas. {ej-conjunto-coordenadas.asm}

Coloca una pieza en un conjunto haciendo coincidir los ejes “X, Y, Z” de un
sistema de coordenadas de la pieza que estamos colocando, con los ejes de
un sistema de coordenadas de una pieza que ya tenemos posicionada en el
conjunto.

Los sistemas de coordenadas se han de crear previamente con la herramienta
““sistemas de coordenadas™ (ver capitulo 13).

En el pathfinder de conjunto apareceran tres simbolos de alineacion plana,
uno por cada eje, y no uno que identifique este tipo de relacion.
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1‘_“‘; | - Eng ranaje. {mecanismos\ej-conjunto-engranaje.asm}

Aplica una relacion de engranaje entre dos piezas de un conjunto. Utilice esta relacién para
definir como se movera una pieza respecto a otra.

Esta relacion no sitla fisicamente las piezas en el conjunto. Debe aplicar las relaciones
oportunas (tales como coincidencia, alineacion, etc.) para colocar las piezas en el conjunto,
antes de aplicar la relacion “engranaje”.

Cinta de la relacién “Engranaje”

o
+0 . . - . L, .
o : : - Tipo de engranaje. Especifica el tipo de relacion del engranaje.
o Rotacidn-Raotacidn
- rotacion - rotacion. Ambos componentes giraran.
- rotacién - lineal. Un componente girara y el otro se movera linealmente.

= : . . o
+ Lineallineal - lineal - lineal. Ambos componentes se moveran linealmente.

+ T
1“: Rotacion-Lineal

Froporzidn »

- Tipo de valor de engranaje. Especifica si la relacién definida en los cuadros valor 1y
Dientes valor 2 es una proporcion o el nimero de dientes de los mecanismos.

1.00 - Valor 1. Proporcion o nimero de dientes del primer componente.

1.00 - Valor 2. Proporcion o nimero de dientes del segundo componente.

Ejemplo de generacion de movimiento a través de engranajes, paso a paso:

- Seleccionamos la pieza sobre la que vamos a aplicar la relacion de “engranaje”. En la cinta que aparece,
pulsamos sobre el boton “editar definicion™ | J-

L -c:r|: |
- aparece una nueva cinta donde podremos elegir entre los distintos tipos de relacion ﬁn , seleccionamos

“engranaje” | %
+0

- a continuacion iremos seleccionando las piezas que formaran parte de la relacién asi como las caras cilindricas
0 ejes de las mismas. Seleccionamos el primer engranaje y una cara cilindrica o eje del mismo y a continuacion
haremos los mismo con la segunda pieza (ver imagen).

- seleccionamos rotacion - rotacion como tipo de rotacion.
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- en “tipo de valor de engranaje’ seleccionamos “dientes™, y en los campos “valor 1"y “valor 2" ponemos 18,
que en este caso es el mismo nimero de dientes para cada engranaje.

- para finalizar la relacion pulsamos sobre el boton | Aceptar

Ya tenemos nuestras piezas completamente colocadas, solo nos queda asignar un motor al conjunto para simular
el movimiento.

Para que esto funcione perfectamente, las piezas han de estar relacionadas correctamente, es decir sélo tendran
los grados de libertad (desbloqueo en las relaciones de “alinear ejes” o “insertar™, o relacion flotante en las
relaciones de “alineacion plana” o ““coincidir”, ..) necesarios para que el movimiento de las piezas sea el correcto
y que las piezas que se muevan, sean exactamente las que deseamos y no otras.

Veamos paso a paso como asignar un motor a nuestro disefio. ﬁ_ﬂl:l M
- en la barra de “comandos de conjunto” seleccionamos “motor™ QE Motor
&g Simular mokar

- aparece la cinta con las opciones para la colocacién del motor

_'ﬂ - Seleccionar pieza movil. Permite identificar la pieza que moverd el motor. Seleccionamos la pieza
e denominada “arbol.par:1"

__.-r] - Eje del motor. Define el eje respecto al cual la pieza girara o a lo largo del cual se movera.
:‘.""- Seleccionamos el eje 0 una cara cilindrica de la pieza, tal como vemos en la imagen.

;F | - Invertir direccion. Permite cambiar el sentido de rotacion.

Fatacidn »+|| - Tipo de motor. Permite seleccionar entre motor lineal o rotativo.

Lireal
- Valor del motor. Especifica la velocidad a la que se movera el motor. Las unidades

120,000 grad  + disponibles varian dependiendo del tipo de motor seleccionado, asi como las unidades de
trabajo del documento.

Limnite: {000 grad | - Permite limitar el movimiento del motor a un namero limitado de grados.
Mambre: |Mator 2 | - Especifica un nombre para la operacion.

Cancelar |/| Terminar | - Permite cancelar la operacion antes de completarla o terminarla una vez realizada.
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En las imagenes anteriores podemos ver la simulacion de movimiento del motor tal como habiamos previsto en
los pasos anteriormente descritos. La pieza “cono de poleas’ ha sido modificada con un pequefio vaciado, para
poder visualizar el movimiento de la misma. Para poder simular el movimiento de algunas de las piezas, se han
tenido que bloguear las relaciones axiales, tal como comentaba anteriormente.

Para visualizar el movimiento de los engranajes, tan solo tenemos que seleccionar la herramienta E “simular
motor™, que aparece junto al boton “motor’ que acabamos de ver.

La ventana de propiedades que aparece al pulsar sobre “‘simular motor’” nos permite entre otras opciones:
- No analizar. Realiza la simulacidn sin ningdn tipo de analisis.
- Detectar colisiones. Permite detectar si hay colisiones entre piezas durante la simulacion.
- Movimiento fisico. Esta opcién detecta contactos entre superficies sin restricciones y aplica restricciones

temporales entre las superficies que estdn en contacto. Esto permite analizar el movimiento en
mecanismos que contienen engranajes y otras formas de contacto deslizante.

Propiedades del grupo de motores g]
®n i Duracidn del mokar
= analzar Usar limites del motor coma duracidn
() Detectar colisiones
@ Do el Duracion predet: 10,0 » | sequndos
Motores disponibles: Motores en la animacion:
Matar 1 Matar 1
Acepkar l ’ Cancelar ] ’ Avuda
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23.- Barra de herramientas “Operaciones de Conjunto”

(s | - Protrusion por proyeccion. (Ver pags. 31y sigs.

)

*“conjunto de soldadura”. (Ver pags. XXy sigs.)

- Protrusion por revolucion (Ver pags. 38y sigs.)

' & |- Protrusion por barrido (Ver péags. 40 y sigs.)
' .Y | - Vaciado. (Ver pag. 49)

- Vaciado por revolucion. (Ver pag. 49)

2 |- Agujero. (Ver pags. 50 y sigs.)

Opciones de la operacion

Esta opcidn solo ze aplica a las operaciones que
eliminan material: Aqujero, Yaciado, Waciado por
revolucion

(#) Crear operaciones de Conjunto

() Crear operaciones de Pieza controladas por
Conjunto [requiers acceso de escritura a log
archivos de piezal
[]Recordar la configuracién v no wolver a mostrar este cuadio de
didlogo en esta zesidn.

Las operaciones de “vaciado” o ““agujero” admiten dos métodos de operacidn distintos:

- Crear operaciones de conjunto. La operacion

de vaciado afecta solamente a las piezas seleccionadas.

Todas las operaciones de protrusion en el conjunto, sélo estaran activas cuando definamos el conjunto como

- Crear operaciones de pieza controladas por conjunto. En este caso la operacién afectard a las piezas
seleccionadas en el conjunto y a todas las piezas con ese mismo nombre, individualmente o formando parte de

otros conjuntos.

- Rosca. (Ver pags. 53 y sigs.)

- Achaflanar. (Ver pags. 58 y sigs.)

L;-' L‘ |.-' 'rﬁl - Conjunto de soldadura. (ver menu “aplicaciones - conjunto de soldadura’ en pag. 114)

Las siguientes herramientas estaran activas siempre y cuando hayamos realizado alguna de las operaciones

anteriores (protrusion, vaciado, etc.) en el conjunto.

| do

B

- Aplicar patrdn a operaciones de conjunto. (Ver pags. 59 y sigs.)

"':,,;f' - Aplicar patrén a operacion a lo largo de una curva. (Ver pags. 59 y sigs.)

- Copia simétrica de la operacion de conjunto. Construye una copia simétrica de una o0 mas operaciones de
conjunto. La copia de pieza es asociativa con las operaciones originales. (Ver pags. 62 y sigs.)
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VI.- SOLID EDGE - Menuis

24.- Menu Archivo.

- Nuevo - Abrir - Cerrar y Guardar.

- Guardar como. Permite guardar el disefio activo en distintos formatos de archivo:
- en el entorno Pieza, como: pieza (.par), IGES (.igs, .iges), ProductVision (.jt), ACIS (.sat), STEP (.stp, .step),
XGL (.xgl), Engineering Modeling Systems (.ems), archivo de Parasolid (.x_b, x_t), XML (.plmsml), CATIA V4
(.model), CATIA V5 (.catpart), Solidworks (.sldprt) o archivo STL (.stl).
- en el entorno Plano, como: plano (.dft), IGES (.igs), MicroStation (.dgn) o AutoCad (.dxf, .wdg).
- en el entorno Conjunto, como: conjunto (.asm), Unigraphics Bookmark (.bmk), IGES (.igs), ProductVision (.jt),
STEP (.stp), XGL (.xgl), ACIS, STL, SML, CATIA V4, CATIA V5 (.catproduct), Solidworks (.sldasm) o archivo
de Parasolid (.x_b, x_t).

- Guardar todo. Guarda todos los documentos abiertos.

- Guardar desarrollado. [Entorno Chapa]

- Guardar imagen como: BMP, JPG, TIF o VRML.

- Guardar modelo simplificado. [Entorno Pieza]

- Guardar modelo seleccionado. [Entorno Conjunto]

- Crear conjunto. Crea un conjunto con la pieza o conjunto activo. [Entorno Pieza y Conjunto y Chapa]

- Crear plano. Crea un plano con la pieza o conjunto activo. [Entorno Pieza y Conjunto y Chapa]

- Crear plantilla rapida. Crea una plantilla de vistas de dibujo a través de un plano anteriormente disefiado. [Entorno

Plano] Supongamos que tenemos un plano de una pieza con varias vistas (alzado, planta, isométrica, incluso algun plano

de corte) y queremos realizar el mismo tipo de plano con otras piezas. Seleccionamos “crear plantilla rapida’ en el menu

“archivo™ y tras darle nombre a la plantilla, nos aparecerd la misma estructura del plano pero sin las imagenes de la pieza.

Después con sélo arrastrar la pieza sobre la plantilla tendremos el plano deseado.

- Deshacer desproteger, proteger y revisiones. Sélo estaran activos si tenemos instalado “Microsoft Sharepoint Server”,
el cual trabaja conjuntamente con ’Insight Connect”.

Propiedades de ej-conjunto-invertir.asm

- Acceder a bases de datos TDM.. . Permite acceder a una

base de datos SDRC de Team Data Manager (TDM). Se pueden . F'rlovecto BT Reisepaiizas
examinar los proyectos y bibliotecas de la base de datos y se snerdl | Fesumen | Estadisticas | Estado | Unidades
pueden abrir documentos I-DEAS almacenados en ésta. @ et s

- Propiedades. Las propiedades de un documento nos permiten

e . ., . N Tipo: Documento de Solid Edge Conjunto
crear y modificar informacidn relativa a la pieza.

Pazicidn:  E:\Corel_Suite_DocshWALANS alidE dge'w194E jermploz-m

. ; Tamafio: 362,00KB [370.682 bytas)
- General. Propiedades generales de archivo: nombre,

tipo, tamafio... Mombre MS-D0S: EJE43E~1.A5M

Creada: migrcales, 21 de febrero de 2007 1308
- Resumen. Muestra el nombre del autor, palabras Versin: 16.0.5.2
Clave, titulo....del documento en uso. Modificado el migrcoles, 16 de mayo de 2007 15:27

Yersidh: 19.0.3.6

Acceso el migrcoles, 16 de mayo de 2007

- Estadisticas. Informacion sobre la fecha de creacion,
modificacion, accesos al documento... ATt
- Proyecto. Informacion relativa al proyecto,
revisiones y materiales del mismo.

Aceptar l [ Cancelar ] ’ Ayuda
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- Estado. Visualiza la estructura de la pieza o conjunto en forma de arbol. También muestra el estado de la pieza,
es decir: disponible, en revision, en uso, etc. Esto es Gtil en un proyecto en el que trabajan varias personas, las
cuales, sin tener que comunicarse entre ellos, saben perfectamente como va el desarrollo de la pieza.

- Unidades. Visualiza la configuracién de unidades de longitud, angulos y area.

- Unidades avanzadas. Unidades de volumen, masa y densidad.

- Muestra. Crea una imagen” .bmp” representando la pieza.

- Personalizado. Propiedades personalizadas: nombre...

- Configuracion de la hoja. Define las propiedades de la
hoja de trabajo. Se pueden mostrar y modificar las
propiedades siguientes: el nombre y tamafio de la hoja de
trabajo y las propiedades del margen de ésta. También
puede seleccionar la hoja de fondo que desee utilizar.
[Entorno Plano]

- Imprimir.

- Enviar a... Abre el gestor de correo para enviar un e-mail
con el fichero vinculado.

- Destinatario

- Ruta de destinatarios
- Lista de ultimos archivos abiertos

- Salir

25.- Menu Editar.
- Deshacer.

- Rehacer.

T amafio lNombre] Fonda |

Tamafio de hoja

™ Usar configuracion de impresora

 Estdndar  |A3 Horzontal[420mm » 297mr - |

" Perzonalizar A: | x H:|

Unidades de papel
Unidades:

mrn =

Precigidn:

0.m -
Aceptar |

Cancelar Guardar Pred Apuda

- Cortar. Mueve un elemento al portapapeles (de Windows).

- Copiar. Copia un elemento al portapapeles

- Copiar en biblioteca [Entorno Plano]. Guarda como simbolo una copia de la geometria seleccionada. Puede hacer clic
en un elemento sencillo o en una cadena de elementos o arrastrar un cercado alrededor de un grupo de elementos. También
puede definir un origen para el simbolo, lo que permite colocarlo con precision.

¥, | - Seleccionar geometria. Especifica la geometria que se desea utilizar para crear un simbolo.

- Seleccionar tipo. Especifica el método de seleccidn de elementos, sean sencillos o cadenas.

- Nombre. Campo de datos para definir el nombre que vamos a dar al simbolo.

- Pegar. Pega un elemento desde el portapapeles.
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- Pegado especial [Entorno Plano]. Inserta el contenido del portapapeles (Windows) en un documento usando el formato
seleccionado.

- Pegar como:

- Documento de SE Plano. Inserta el objeto del portapapeles en el documento, de tal forma que pueda
activarlo usando un nuevo plano

- Solid Edge Drawing Object. Pega el documento en el mismo plano y posicién.

- Imagen Metaarchivo de Windows. Inserta el contenido del portapapeles en el documento actual como
una imagen del tipo “Windows Metafile (wmf)™.

NOTA: los formatos de la opcién “pegar como”, dependeran del “software” que tengamos instalado en
nuestro equipo.

- Pegar vinculo. Vincula datos de un documento (hoja de célculo o base de datos) en una celda de tabla de
variables.

- Eliminar. Borra un elemento.

- Eliminar hoja [Entorno Plano]. Borra la hoja del plano completa.

- Seleccionar todo [Entorno Plano y Boceto]. Selecciona todos los elementos visibles de una ventana.
- Propiedades. [Entorno Plano]

- General. Permite visualizar una leyenda, configurar escala, coordenadas o angulo de rotacion.

- Visualizar. Define el modo de visualizacién de las piezas. Permite ocultar piezas en el conjunto.
- Texto y color. Define la norma, el color y la fuente de texto de los elementos de cota.

- Anotacion. Define las opciones de borde de anotacion para la vista de pieza.

- Simplificar. Permite seleccionar el uso de piezas simplificadas

- Propiedades de ocurrencia. [Entorno Conjunto]. Nombre de la pieza, distancia desde el origen, etc.
- Vinculos [Entorno Plano y Conjunto]. Muestra la informacién sobre los objetos o documentos vinculados.

- Ver lista.

- Vista de arbol.

- Actualizacién manual o automatica.

- Descargar.

- Actualizar ahora.

- Abrir fuente. Abre el documento vinculado en su aplicacion fuente.
- Cambiar fuente. Cambia el documento vinculado por otro distinto.

- Adherir. Incrusta elementos que no son de Solid Edge en el documento (archivo) de Solid Edge. Esto facilita la
organizacion de los documentos que forman parte del mismo proyecto.

El documento incrustado no se vera en el documento Solid Edge. Para poder comprobar si el documento tiene
algun archivo incrustado (vinculado), deberemos abrir “Estado’ en el ment ““archivo - propiedades™. Aqui aparecera el
nombre del fichero y todos los componentes vinculados (en caso de que existan) bajo una estructura de archivos tipo
“explorador de Windows”.

- Objeto Part Vinculado. Permite abrir o editar “in situ” la pieza del conjunto seleccionada.
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26.- Ment Ver.

Levenda: o)
- Corte.
Estilo de cota: | 150 v
Permite ver o crear una vista de corte. Esta herramienta Texto= |2,00 | xtamafio de letra
funciona igual que la herramienta de ““vaciado™, pero en este caso el Terminador=  [2,00 | x tamafio de letra
vaciado so6lo existird como una opcién de visualizacion. e o i
Flano: D Gris w
k= | - Opciones de corte. Bordes: | [ Azul 3
COpacidad: 0% "; 30%
[ N -Perfil. Nos permite seleccionar el plano de corte o Extensién pasante: | 127,00mm v
bien crear o modificar el perfil.
|:| Corkar accesorio
| }E:] - Plano de corte. % Seleccionar desde boceto “w Aceptar ] [Guardar predet.] [ Cancelar ] [ Avuda
1] g 1 desd

Ej Flato coincidente

| o . ﬁ] Plano paralelo
F‘fl - D|bu1ar pe rfil @” Flano en dngulo

e —— Flano perpendicular

Plano coincidente zegin sje

- Definir direccién y I Plano perpendicular a la curva

Plano segon 3 puntos

Plano de la operacion

[ltimo plano

. T
! limites de corte %

180 | - Extension. (Ver péag. 25)

& |- Seleccionar piezas

|—L_I | - Activar pieza

y para finalizar, pulsar sobre “Mostrar” y “Terminar™.

Al pulsar sobre el botén “Terminar’ aparece un recuadro de dialogo de “vista de corte” con el nombre del corte
(por defecto, “corte n°”’), que podremos renombrar y editar, entre otras opciones. En la vista en corte se pueden
activar y desactivar las visualizaciones de los mismos. %

)]

- Zonas. Permite ocultar o visualizar las zonas de seleccion. (Ver pag. 114)

- Establecer planos de recorte . Permite definir grafica y dinamicamente

los planos de recorte para visualizar Gnicamente la zona deseada.

- Recorte. Permite activar o desactivar la visualizacién del plano de
recorte (en caso de que exista).

- Hoja de fondo [Entorno Plano]. Muestra sélo la hoja de fondo, para
modificar o crear la rotulacion. (Ver pag. 74).

- Hojas de trabajo [Entorno Plano]. Muestra los elementos del plano.

- Hoja de modelo 2D. [Entorno Plano]. Abre una nueva hoja, en la que podremos dibujar a escala real (1:1) un nuevo
modelo de pieza para luego generar el plano con las vistas en una escala diferente.

- Anterior. Muestra la vista tal y como estaba antes del Gltimo cambio.
- Vistas guardadas. Muestra las vistas salvadas, es decir, la orientacion del objeto en una vista. Puede ser Planta, Alzado,

Derecha o Isométrico, o cualquier otra que definamos. Para guardar una vista con una orientacion definida debemos
seleccionar “vistas salvadas” y rellenar los datos necesarios en la ventana emergente.

140



‘vSouo EpGe

MENUS MenU Insertar

- Rotar. Permite rotar la vista a través de los ejes “x”, "y” y/o "z”.

- Girar alrededor. Gira alrededor de los ejes “x” e “y”” en un punto dado.

- Ver cara. Orienta la vista al plano de la cara del objeto seleccionado.

- Vista comunes. Muestra el cubo de la vista para orientar el objeto segun la cara seleccionada.

- Area de zoom. Amplia la zona seleccionada.

- Zoom. Acerca o aleja la imagen.

- Ajustar. Ajusta la imagen al tamafio de la vista.

- Encuadre. Mueve la imagen dentro de la vista.

- Ocultar capa anterior [Entorno Conjunto]. Cuando editamos una pieza desde el “Entorno Conjunto”, ésta aparece
rodeada de todos los demas componentes del conjunto. Esta opcién nos permite ocultar todas las piezas del conjunto,
excepto la pieza activa.

- Refrescar o actualizar. Actualiza la vista (F5).

- Barras de herramientas. Presenta un menu con todas las barras de herramientas disponibles, permitiendo crear o
personalizar las existentes, asi como ocultar o visualizar las mismas.

27.- Menu insertar.

- Copia de pieza [Entorno Pieza y Chapa]. Copia la pieza seleccionada
en el documento actual. La pieza se copiard como un s6lo cuerpo, sin las

Parametros de copia de pieza E

operaciones propias de la misma.
¥ Yincular a archivo @ [v Copiar colores
- Vincular a archivo. Con esta opcion activada, la copia se | . L
. , .. .o tiembro de la familia de piezas: | J
actualizara cuando el documento original se modifique. En caso _
contrario, solamente haremos una copia de la pieza pero sin Sisema de coordenadas: | [
relacion alguna con el original, al igual que si usaramos la [_":
OpC|0n COpIar B pegar tlplca de WmeWS' D@ E:ASE_Drawing_Filesh\aulagraf-logo. par
[F<# Cuerpo de disefio
- Copiar colores. Copia los colores de la pieza original. =009 Cuerpos de construccidn
OF Cuerpes sélidos
. . i . O Cuerpos de superficie
- Miembro de la familia de piezas. Enumera los miembros O Cuerpos de curva
individuales de la familia de piezas (en caso de que existan) o
. , . ™ Hacer simetria r
para la pieza que se esta insertando. ~
~
- Sistema de coordenadas. Coloca la pieza en relacion con un e
sistemas de coordenadas (si existe) definido por el usuario. % v z
+ Escala: |1
- Copiar como cuerpo de disefio. De este modo se pueden W Usar escada uniforme
afiadir operaciones a la copia de la pieza. & Factorde contaccion: [T
- Copiar como cuerpo de construccion. Esta opcion se activara : :'03“3' es‘zﬁilé'mide?m;és dl_e 2 SBI'ZCCF'”;E pieza"
cuando el documento a insertar no tenga NiNGUN CUErPO SOlIO, | o eerre i sen on s ot dol ooty T oremetes
es decir, que esté formado por superficies. [osmar | plear — p—s

- Hacer simetria. Hace una copia simétrica de la pieza.

- Escala. Copia la pieza a una escala determinada.
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- Copia asociativa entre piezas. Inserta una copia asociativa de una pieza existente en un documento de pieza o de chapa.
Una copia asociativa es esta conectada con el original, es decir, si el original cambia, la copia también. (ver “Crear
biblioteca de subsistemas”, en pag. 117)

NOTA: Esta opcion sélo estara disponible cuando editemos una pieza desde el entorno conjunto.

- Perfil de texto. [Entorno Plano y Boceto]. Permite colocar un texto para J/
realizar un relieve o bajo relieve, segin seleccionemos la operacién de 4
protrusion o vaciado. El perfil de texto se puede colocar sobre cualquier = 7
elemento con tan s6lo posicionarse sobre él. De este modo el perfil de texto ’
puede colocarse en forma circular sobre una curva o bien con un angulo
determinado. (ver “Perfil de Texto” en el men( “Ayuda’)

- Mapa de caracteres [Entorno Plano]. (ver pag. 72)

- Nueva hoja [Entorno Plano]. Inserta una nueva hoja en el documento. Las hojas de fondo se muestran como lengiietas
en la parte inferior de la ventana activa.

- Objeto [Entorno Plano]. Vincula un objeto al documento activo.

- Hipervinculo [Entorno Plano]. Afiade un vinculo a un archivo o direccion de internet (URL), sobre un elemento del
disefio.

- Imagen. Inserta una imagen en el documento activo.

28.- Menu formato.

- Copiadora de prefijo [Entorno Plano]. Copia las cadenas del prefijo, sufijo, super-indice, sub-indice, el tipo de
visualizacion de la cota o la cadena de tolerancia de una cara a otra.

- Vista [Excepto entorno Plano]. Men de configuracion de la vista.

Formato de Vista

tuestra

Sombreada |Luc:es Fondo | Caja de reflejos

Perspectiva: |Ningunn [Qrtagonal] V|
Hivel antialiaz:
todo de
A et | Sambrear con bordes superpuestos A |

| Suavizar en; m 4

Calor de borde de Salidos/S uperficie:
() Usar color barde estilo de cara

Lineas ocultas: | ENELTES

[ Texturas
Siluetas

Dezcripcion
"Predeterminada + ModoSombreado Sombrear
con bordes superpuestos + Siluetas + MNivel

() Usar un color; antialiaz Alto
[ Sombras amojadas |. Negro w |
] Sombra proyectada
[ Reflejos
[ Aceptar l [ Cancelar ] l Apuda ]
- Sombreado

-Perspectiva.
- Ninguno (ortogonal).
- Teleobjetivo (85 mm.).
- Normal (50 mm.).
- Gran angular (35 mm.).

- Método de representacion.
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- Jaula de alambre.

- Contorno.

- Linea oculta vectorial.

- Sombreado continuo.

- Sombrear con bordes superpuestos.
- Sombreado phong.

- Lineas ocultas.
- Desactivado.

- Suavizar (fijar %)

- A trazos.

- Nivel antialias. Permite seleccionar entre Ninguno, Bajo, Mediano o Alto.

- Profundidad difuminado. Estara desactivado para las opciones de linea oculta y suavizar con bordes.

- Sombras arrojadas. Visualizara las sombras generadas en la pieza o conjunto.

- Sombra proyectada. Visualizara una sombra bajo la pieza o conjunto.

- Texturas. Sélo para sombreado continuo y phong o suavizar con bordes.

- Reflejos.

- Siluetas (s6lo si “sombreado con bordes superpuestos™ esta activo.)

- Color de borde de Sélido / Superficie
- Usar color borde estilo de cara

- Usar un color

- Luces. Ajusta el angulo desde donde se proyecta la luz, asi como los pardmetros RGB, matiz, saturacion e

intensidad del color.

- Fondo. Presenta una imagen como fondo del documento.

- Caja de reflejo. Define las opciones para la representacion de reflejos sobre una vista.

- Pintor de piezas. [Entorno Pieza y Chapa]

E ztilo: | [Minguno) w

[Mingunao] ~
Acero

Acero al Bojo

Alurninio

Amarilla

Amanlla M ate W

- Estilo. Se utiliza para dar colores a las piezas. Es como si le asignaramos un
tipo de material a la pieza.

En el mend “formato - estilo - estilos de caras™ podemos crear nuestros propios tipos a través de imagenes “.jpg,

bmp, tif,”, etc.

Veamos un ejemplo:

- en el menu “formato - estilo” seleccionamos el tipo de estilo “estilos de caras™
- en esa ventana seleccionamos el botén “nuevo™.
- le asignamos un nombre, y en “basado en’” seleccionamos ““sin estilo”

Seleccionar. | Cualquiera

- en la pestafia texturas pulsamos sobre el boton
% | examinar y buscamos nuestro archivo de imagen.

Cualquiera
Cara
Operacidn

Cuerpo

Operaciohes del mizmo tipo

- activar la opcion texturas que aparece en el
menu “formato - vista - sombreado” y listo.
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- Seleccionar. Permite seleccionar entre “Cara, Cuerpo, Operacioén, Todas las Operaciones....”.

- Caras. [Entorno Conjunto]

Permite establecer el modo de visualizacion de una pieza. La pieza debe estar seleccionada, pues en caso contrario,

ésta opcidn estara desactivada

144

Formato de caras E|
Bordes | Caras | Testura | Relieve | Apariencia | Caja de reflsios Muestia Modo de sombreado:
Calar Uniforme + WHL - (»
Anchura: |1
M ostrar abjeto:
Patrdn| — « | Longitud:|1 : Objetalz] seleccior
IENRRERENRNENE

[ Copiar del color difuso ]

Rojo, Werde | Azul W atiz, Saturacidn, Intensidad D escripoidn

R:|053 EI M:| 0,77 I_I—- "Plastico Perla Transparente
/o0 [ {05 Tl
o100 I~ |

I Aceptar l lEanceIar] [ Aplicar ] [ Augda ]

- Bordes. Define los parametros del color de los bordes, asi como el tipo de sombreado que aplicaremos al objeto.
- Caras. Igual que el anterior, pero para las caras de la pieza.

- Textura. Permite definir tanto la textura de la pieza a través de una imagen, como el color de fondo. La textura
se puede aplicar cara a cara o de forma global, ajustando parametros como posicién de la imagen, rotacion y grosor
de la misma. El grosor se refiere a la visualizacion de la textura sobre la pieza. A mayor grosor mas nitidez en la
definicion de la textura. Si ajustamos el grosor al minimo, el color natural de la pieza resaltara sobre la textura.

- Relieve. Los mapas de relieve afiaden realismo al crear el aspecto de sombreados de relieve de superficie en una
pieza.

Nota: la configuracién de la ficha Relieves es visible Gnicamente cuando define la opcidn Texturas en el cuadro
de didlogo Formato de Vista y especifica los modos de representacion Trazado por Rayos o Sombreado Phong.

- Apariencia. Permite definir los parametros de apariencia o acabado de una pieza.

- Acabado superficial (brillo)
- Reflectividad

- Opacidad

- Refraccion

- Sombras

- Caja de reflejo. Refleja una imagen sobre la pieza. Esta opcion debe ajustarse mediante el parametro
“reflectividad™ en la pestafia “apariencia’ de este mismo menu de diélogo.
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- Estilo. Permite configurar el estilo de acotacién o de vista 3D (ver Menu Formato-Ver).

- Tipo de estilo.
- Cota. Configura los pardametros de acotacion.
- Estilos de vista 3D [Entorno Pieza y Conjunto]. Define la visualizacion del entorno.
- Estilos de caras [Entorno Pieza y Conjunto]. Ver mend Formato - Caras.
- Relleno
- Rayado
- Linea
- Texto [Entorno Plano]

personalizados o estandar dependiendo del tipo oo do st
. Ipd A et
de estilo. Estilos de caras v
.y, [
- Descripcion. Muestra una ventana con las Diesaimet
caracteristicas propias de cada estilo. PREDETERMINADD + ModaSombreado
Jaula de alambre + Colar de linea
: : . [01,00,0,00,0,00) + Difusa 069,077 0.67]

- Lista. Permite seleccionar entre todos 10S | [amailoMate + Especular (1,70,0,76,0.90) + Ambiente —

estilos 0 s6lo los que estén en uso en al archivo | [4maile Transparente (0.E3.0.77.0.87) » Balo 0.250 +
Azul Mate ;

actual.. Azul Transparente
.f\.zul Werdoso v

- Aplicar. Aplica los cambios realizados. »
1203
Tados los estilos L

- Cancelar.

- Nuevo. Permite crear un nuevo estilo.

- Modificar. Dependiendo del estilo que tengamos activo, podremos configurar o modificar los parametros
siguientes:

- cota: nombre, unidades, unidades secundarias, texto, llamada de agujero, terminador y simbolo,
anotacion, lineas y coordenadas, espaciado y profundidad inteligente.

- estilos de caras: nombre, relieve, apariencia, caja de reflejos, bordes, caras y texturas.

- estilos de vista 3D: nombre, sombreado, luces, fondo y caja de reflejos.

- relleno: nombre y propiedades.

- rayado: nombre, propiedades y patrén.

- linea: nombre y general (color, anchura ...)

29.- Menul Herramientas.

[ |- EdgeBar. (Ver las pestafias que aparecen en la parte inferior (o superior) de esta ventana en las paginas
! correspondientes a cada entorno (pieza, plano o conjunto)

En el menu contextual que aparece al pulsar con el botén derecho del ratén sobre cualquier operacién contenida
en el PathFinder, tenemos:

- Eliminar. Borra la operacion seleccionada.

- Renombrar. Permite cambiar el nombre de la operacién.

i . L . PP (I [ Protrusicn 1
Guardar ajuste, Sustituir y Definir componentes alternos. (Ver pag. 106) f LY aciado 1
N || [0 { Desmaldeo 1
- Cortar, copiary pegar. I Vaciado?
e ., . ., [ Protrusion 2
- Suprimir @ / Anular supresion. Elimina temporalmente una operacion. || | ll'j \aciado 3
Cuando una operacion es suprimida aparece un simbolo de color rojo (ver || : @ Redondeo 1
imagen superior) al lado de la misma. Dicha operacién puede recuperarse de '
nuevo a través del menu contextual “anular supresion™.

- Agregar variable de supresion. Agrega una entrada a la tabla de variables EED E—'g 5‘} = E %
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que le permite suprimir o anular la supresion de una operacion mediante la tabla de variables. Cuando se ha
agregado una entrada a la tabla de variables, el valor queda predeterminado en O (cero). El valor “cero” especifica
que la operacién no esta suprimida. Si se modifica el valor con uno diferente de “cero” la operacion sera suprimida.

- Ir a ¥, Permite ir a una posicion concreta del proceso de modelado de la pieza e
insertar operaciones en la misma. Si seleccionamos esta opcidn sobre cualquier
operacion de la pieza, las demas operaciones no se visualizaran, y mostraran una
imagen en forma de flecha curvada (Ver imagen). Es como si volviéramos hacia

- | Vaciado 1
- b Desmoldeo 1

atras en el proceso de construccion de la pieza para insertar nuevas operaciones. Para - & I Vaciado 2
volver a visualizarlo todo nos colocaremos con el raton en la ultima operacion - &[5 Protrusion 2
realizada y seleccionaremos de nuevo “ir_a”. o [ Vaoiado 3

i @ Redonden 1

- Recalcular. Cuando se modifica el modelo de una pieza, los cambios pueden
impedir el calculo completo de los perfiles. Si ocurre esto, en el PathFinder de

operaciones aparece una flecha gris junto a la operacion afectada. Esta herramienta E@@j@%

nos permite recalcular la operacion y resolver la pieza, siempre y cuando sea posible.

Esto dependerd del resto de operaciones realizadas sobre la pieza. Edgab =t x|

""" [ Protrusion 1 ;I
. . . B T T | wa Protrusion 2

- Mostrar antecesores y dependientes. Visualiza las operaciones de las que depende | | %‘E Boet \

su construccion (antecesoras) y las operaciones que dependen de ésta || .. 10 Yaciads 1

(dependientes). En la imagen vemos representadas las operaciones antecesoras en || b Gimetria 1 (A)

color rojo (A) y las dependientes en color azul (B), de la operacion seleccionada || ™ B8 Espesor |

©). N

- Separar antecesores. Rompe el vinculo asociativo entre la operacion seleccionada ||| i~ & PatrénRectangular_1

y su operacion antecesora. Cuando se usa el comando ““separar antecesores™ para || l',-.",-' ﬁ:‘;‘;ﬂ;ifs

romper_el vinculo entre una operaci_c')p dependientg y su antecesor, la operacion || .. ;j Vaciado 9 ()

dependiente no se actualizara al modificar la operacion antecesora. || - ! Vaciado 10 -
4] [

3
Esta opcion s6lo estard disponible cuando seleccionemos una operacion de
L . . . fre < el
superficie unida o superficie media. E@@J@Q

- Convertir a operacion base. Se utiliza para transformar un cuerpo unido a base de superficies en una operacion
base de la pieza, siempre y cuando no exista ninguna. También es utilizada cuando importamos algiin documento
externo (.DGN, . DXF, .STEP ...) sobre otro fichero en el que ya existen cuerpos sélidos, es decir, operaciones
base.

- Mostrar, ocultar y mostrar sélo. Oculta o visualiza los elementos seleccionados.

- Mostrar / Ocultar componente. [Entorno Conjunto](Ver pag. 107)

- Mostrar conductores conectados. [Entorno Conjunto](Ver menu “Aplicaciones - Disefio de Cableado™)

- Editar definicién. Edita la operacion seleccionada para modificarla.

- Editar cotas. Visualiza las cotas de la operacién seleccionada para su modificacion.

- Editar perfil. Abre el entorno 2D para modificar o crear un nuevo perfil para la operacién seleccionada.

- Edicion dindmica. Muestra las cotas de la operacién seleccionada, de forma que se pueda modificar el valor de
una cota, cambiar la posicién o el texto de la misma, o bien a través de los controladores del elemento del perfil,
cambiar su posicién o su disefio. Todas estas opciones se realizan directamente “arrastrando” con el ratén los

controladores de relaciones. (Ver variables. - pags. 101-102)

- Actualizar vinculo. Actualiza la copia de una pieza creada con la opcién “vincular a archivo”.

Si se ha modificado la pieza original, un simbolo en el “pathfinder de operaciones™ nos indicara que la copia
vinculada no esta actualizada.
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- Abrir. Abre el documento que esta vinculado al archivo de pieza, para que pueda ser modificado.

- Mostrar PathFinder. Oculta o visualiza dentro de la ventana de pathfinder los distintos elementos que componen
un fichero. Estos pueden ser: Planos, Bocetos, Construcciones o Sistemas de coordenadas.

- Reordenar operaciones. En el Pathfinder de operaciones podemos arrastrar (con
el cursor del raton) una operacion seleccionada a otra posicion en la lista. Al r@= s e
arrastrarla, muestra una flecha que indica hacia dénde se puede mover la operacion. || :
El cambio puede afectar a otras operaciones, por eso es aconsejable ver cuales son

las operaciones antecesoras y dependientes.

Simbologia de operaciones en la ventana de PathFinder:

& - Operacion suprimida.

= <= g
+1 - Operacion oculta. Operacién que esta més alla de la ubicacion actual ““ir a”. E i EJ@Q

[ Protusicn 1
&, | [Waciado
i Desmnlde%
Vaciado 2
[Wa Protusian 2

1 Yaciado 3
(@l Fedondeo

+ - Operacion fallida. Es posible que la operacion que le sirve de base (antecesor)

se halla borrado.

== - Operacion con problemas. Algln antecesor se ha borrado o modificado. No es un error grave.

i - Operacion vinculada a otro elemento.

- Operacién vinculada no actualizada. Actualizar vinculo desde el menu contextual.

T

- Operacion infrarrestringida. Operacion o boceto que no esta definido totalmente por falta de relaciones. Este

icono s6lo se visualizard si activamos “indicar perfiles infrarrestringidos en pathfinder’” desde el menu

“herramientas - opciones - general™.

[ Operacidn vinculada asociativamente. La operacién o el boceto necesita relaciones adicionales para definir

totalmente su tamafio, forma o posicidn.

Para resolver cualquiera de los casos anteriormente citados, deberemos colocarnos sobre la operacién en cuestion
y mirar en la barra de estado para ver cual es el problema y como solucionarlo.

- Activar pieza [Entorno Boceto]. Esta opcion solo estara activa cuando
editemos una pieza desde el entorno conjunto. En el entorno boceto
veremos todas las piezas del conjunto pero sélo estara activa la pieza que
estamos editando, luego si necesitamos tomar referencias de las otras
piezas del conjunto, tendremos que activarlas con esta opcion.

- Cuadricula [Entorno Plano y Boceto]. (Ver pags. 12-13)

- Sequidor de la vista de dibujo [Entorno Plano]. Muestra informacion
sobre los elementos o piezas que componen el plano, asi como la
disposicion de éstos en el mismo.

- Donde se han usado. Busca donde se han usado los elementos
seleccionados entre los documentos del equipo local o bien de una red.

- Bocetos. [Entorno Boceto]
- Actualizar boceto
- Mostrar vinculos
- Mostrar todo
- Mostrar sélo
- Cotas [Entorno Plano y Boceto]. (Ver pags. 22-25)
- Reconectar cota. Reemplaza una cota con otra

- Realizar seguimiento de cambio en cotas

Ml Seguidor, de la vista de dibujo @

E:stado de la vista de dibujo:
= m . _Drawing_Files'Proy ¥ planos ..E|IT|
= Principal (Hoja3)
=1 Corte [Hojal)

= B EASE_Drawing_Files\Proyectos y planoshE stampa p
= 4 -Cazoleta Superion [Hojal)

= D EASE_Drawing_FileshProyectos v planosh\E stampa p
= 2 - Resorte [Hoiall %
b ?

Instrucciones de actualizacian:

Pazo 1 - Obtener acceso de escritura a log siguientes ~
documentos ]

EASE_Drawing FileshProyectos p planosh\Estampa para
cortarestampa para cortar. asm

b

Cerrar l ’ Apuda ] [Detalles>>

- Asistente de relaciones [Entorno Plano]. Coloca cotas y relaciones automaticamente.
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- Geometria
- Colocar relaciones geométricas

- Cota
- Colocar cotas

- Tabla de agujeros [Entorno Plano]. Recupera y muestra la informacion de la tabla de agujeros seleccionada.

Propiedades de la Tabla de agujeros @

General lTexto ] Columnas] Llamadal Lizta ] Profundidadlnteligentel

Yalores guardados: |ISD - Posician j Guardar | Elininar |
Altura méx. de tabla: | AN [ Orden inv. de filaz [de abajo hacia amibal
Separac. seccion: |0.00 mm
Ancho de linea
de cuadriculs; |70 mm hd cageezfeorad‘le' | Tabla de Aguieras
PDSE?:ZS:: Encabezamien « Texto de |
- cabecera 2
Anotacion de agujero
[v Mostrar anotacidn
Pazicid -
p[e;';l;l[ﬁ: |Supenor-Derech0 j v Marca de centros
Desplazamiento; |5.35 mm
Delimitador: |Punlo ﬂ

Aceptar | Cancelar | Ayuda |

- Propiedades. Abre una ventana con las propiedades de la tabla. En ella podemos especificar el
tamafio de ésta, las columnas a mostrar, titulos, texto y las caracteristicas propias de cada una.

@]

- Origen de las coordenadas para determinar la posicion de cada agujero.

- Seleccionar agujeros. Permite seleccionar los agujeros uno a uno o mediante un recuadro de
seleccion.

£l

- Localizar arcos.

o

- Localizar abocardados.

B

- Origen de lista. Visualiza un listado con los distintos origenes de los agujeros en la tabla.

- Notas y tolerancias. Permite afiadir notas y tolerancias a los agujeros.

2

Notas y Tolerancias

|Dngen.-’tamano: Prefija ] Tolerancia] Aceptar
R Prefiis: | Sufjo: m
Maota 1: |
Maota 2: | m
Mata 3 |

Caracteres especiales:

(FE]ulv]Fe]nl£]=]-]o]

Profundidad
Referencia de agujero: Inteligente:

Maover ariba | Maowver abajo |

Walver & numerar la lista |
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- Alinear texto. Alinea el texto de los elementos seleccionados con respecto a un elemento base.

- Seleccionar elemento base. Elemento a partir del cual se alinearan todos los demas.

= |- Vertical izquierda.

&% |- Vertical centro.

' =| |- Vertical derecha.

oo | - Horizontal superior.

- Horizontal inferior.

e | - Horizontal medio
olln

- Herramienta de seleccion de conjunto. Activa la ficha Herramienta de seleccion de conjunto [pag. 31] de la ventana
Edgebar, para que se pueda acceder a otras piezas y subconjuntos del conjunto. Esta opcidn sélo estara disponible cuando
editemos una pieza desde el entorno conjunto.
- Actualizar. [Entorno Pieza y Conjunto]

- Actualizacién automatica. Actualiza automaticamente la informacién del entorno de trabajo.

- Actualizar relaciones. Se utiliza cuando “actualizacion automatica”™ esta desactivado.

- Todos los vinculos.
- Hipervinculo. [Entorno Plano] Crea un hipervinculo con un archivo o URL.
- Administrador de propiedades. Permite editar las propiedades de los documentos de Solid Edge.
- Variables. Muestra, define 0 manipula variables o relaciones funcionales entre éstas. Entre los distintos tipos de variables
tenemos: distancia, &ngulo, temperatura, carga eléctrica, velocidad angular... Gracias a las variables podemos tener una pieza
que nos servira de base para otras piezas de las mismas caracteristicas. S6lo cambiando los valores de las variables podremos

generar unaespecie de biblioteca de piezas para su uso en el resto de operaciones 0 como pieza individual para el ensamblaje
de un conjunto.

@ - Paso a paso. Veamos un ejemplo del uso de las variables y la edicién dinamica de las operaciones. {Ej-variables.par}

120

=l
T
o
=)

&l

Hagamos un boceto similar al de la imagen. Una vez acotado, vamos a ““conectar” el centro de la circunferencia con el
centro de coordenadas.
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Para realizar esto sélo tendremos que pulsar sobre el icono 2 [**conectar” y seleccionar el punto de conexién
y el centro de la circunferencia. Si la circunferencia ya tiene el centro en ese punto, deberemos omitir este paso.

- En la tabla de variables del menu ““herramientas - variables™ asignamos los siguientes nombres y valores.

ej-variables. par: Tabla de variables =]
digtancia A | i | fx| | Ayuda
Tipo Mombre ‘alor Regla Farmula Intervalo Expo... Man #
Dim  Diametra 60,00 rm Farmula v Limite Anchura [2 [<0,00 rnr; &0,00 mm] r
Dim  Anchura 120,00 mm r
Dim  Altura 120,00 mm Férmula Anchura r |
Dim  Dist_x 60,00 mm Férmula Anchura [2 r 3
Dim  Disk_¥ 60,00 rm Farmula Anchura [2 r
Dim  ProtrusidnExkrui, . 120,00 mm Férmula Anchura r
Var PropiedadesFisic... 60,000 ka/rm~3 Lirnite [0,000 kajrm~3;) v Den:
War PropiedadesFisic... 0,99 Limite (0,00;1,00] v Prec
4| 1] | »

- Pulsamos sobre el boton terminar para completar la operacion.

- Si seleccionamos la variable “anchura’ y modificamos su valor veremos como toda la pieza cambia con respecto
alos valores definidos en la tabla. También podemos cambiar el aspecto de la pieza a través del menu contextual,
seleccionando la opcidn ““edicion dinamica” y modificando el valor sobre la propia cota.

- También podemos definir valores limites para las variables. Podemos definir un valor maximo y minimo, asi
como valores predefinidos, de modo que no se puedan introducir otros que no sean estos.

Para realizar esto abriremos el men( ““herramientas - variables - variables” y en la columna “intervalo”
introduciremos los valores del siguiente modo:

- [valor_minimo ; valor_méaximo] (Ej. [40;80]) para valores limite
- [valores fijos] (40;60;80) para valores predefinidos

los valores iran entre corchetes “[]” y separados por punto y como “;
En la columna ““regla™ aparecera “formula y limite” o “limite”
- Crear 3D [Entorno Plano]. Convierte datos de vistas de dibujo bidimensionales en bocetos tridimensionales. Se utiliza
para crear una pieza 3D desde unas vistas de plano disefiadas directamente en dicho entorno. Normalmente disefiamos una

pieza en 3D y posteriormente generamos el plano vinculado a dicha pieza, luego Crear 3d es el proceso inverso al que
estamos acostumbrados. (ver pag. 98)
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- Actualizar todos los textos de propiedades [Entorno Plano]. Actualiza los textos cuando las propiedades del archivo
(autor, estado, fecha...) cambian.

- Convertir todos los textos de propiedades [Entorno Plano]. Convierte los textos de propiedades en texto simple. De este
modo, si las propiedades del archivo cambian, los textos de propiedades creados antes de la conversion no seran
actualizados.

- Pieza ajustable. (ver pag. 108)

- Informes. [Entorno Conjunto]. Recupera y visualiza la informacion de las piezas del conjunto. Genera una lista (tabla)
con las caracteristicas de las piezas. Entre los datos de la lista, tenemos:

- Nombre de pieza
- Cantidad de piezas
- Autor

- Administrador de asociaciones entre piezas [Entorno Piezay Conjunto]. Muestra las relaciones asociativas entre piezas
que afectan al documento de pieza o conjunto.

- Clasificar segun. Establece la opcion de clasificacion.

- Dependientes. Presenta una lista de relaciones asociativas dependientes.

- Antecesores. Presenta una lista de relaciones asociativas antecesoras.

- Area de visualizacion. Muestra las relaciones asociativas.

- Administrador de colores [Excepto entorno Plano].

Permite configurar y visualizar los distintos materiales y colores asignados a cada pieza, o piezas de un conjunto.
Para activar la visualizacion debemos seleccionar la opcion “Usar estilos de piezas individuales™.

sttt dur s eolus= 3] - Usar la configuracion de color de Herramientas Opciones”.
Usa los colores por defecto.

(" Usar la configuracion de color de Herramientas Opciones

[] Lot |

(% Usar estilos de piszas individuales

- Usar estilos de pieza individuales.

- Estilos base. Ajusta el color por defecto para elementos como
Pieza, Construccion y Roscas.

Estilos base
Pieza: - . . . . .
ezai [Prodet deModek <] - Mostrar y permitir sustituciones de estilos de conjunto.
Constuccién: [Fredet, de Constuesien v | Visualiza las piezas con la configuracion de color asignada en
Roscas: [Foses | el conjunto.

[v Mostrar y permitic sustituciones de estilos de conjunto

- Mostrar colores de cara de pieza. Muestra las piezas con los
atributos de color que se aplicaron en el entorno pieza a traves
de la herramienta “pintor de piezas”.

[v Muostrar colores de cara de pieza

[v Copiar colores de cara individuales

Aceptar | Cancelar | Apuda |

- Copiar colores de cara individuales. Al hacer un patron o una simetria la copia se realizara con los atributos de
color que tenga la pieza original, incluyendo los colores individuales que tenga cada cara de la pieza. Si
desactivamos esta opcion sélo se copiaran los colores de la operacién y no los de cada cara.

- Tabla de materiales. Define las propiedades mecanicas y del material que vamos a asignar a la pieza.

- Tabla de doblados [Entorno Chapa]. Abre el cuadro de dialogo Tabla de doblados, que permite definir la secuencia de
doblados para la pieza. Mientras el cuadro de diélogo esté abierto se mostraran las referencias de elemento en los doblados.

- Asignar terminales [Entorno Pieza y Chapa]. Abre el cuadro de didlogo Asignar teminales, que permite especificar un
nombre de componente y asigna terminales a un modelo de pieza o chapa. Una vez hechas estas asignaciones, puede incluir
lainformacidn en un archivo de lista de conexiones que se usara para generar automaticamente un disefio de cableado. (ver
menu Aplicaciones - Disefio de cableados)

- Asistente de errores. [Entorno Pieza]. (Ver pag. 14)
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- Propiedades personalizadas [Entorno Pieza y Chapa]. Solid Edge permite crear tablas que contengan informacién
personalizada y afiadir a continuacion esta informacién a geometrias como caras, bordes y vértices.

- Configuracion [Entorno Conjunto]. Define la configuracion o visualizacidn de las piezas seleccionadas.
- Mostrar
- Ocultar
- S6lo mostrar (piezas seleccionadas)
- Activar
- Desactivar
- Descargar piezas ocultas. (Descarga de la memoria las piezas ocultas para mejorar el rendimiento global del
programa)
- Usar pieza simplificada
- Usar pieza disefiada
- Configuraciones de visualizacién. Gestor de configuraciones de visualizaciones de piezas o conjuntos.
- Mostrar todo [Entorno Pieza y Conjunto]. Permite la visualizacién de los siguientes elementos:
- Sistema de coordenadas
- Planos de referencia
- Bocetos
- Ejes de referencia
- Curvas de construccion
- Superficies de construccion
- Conmutar ejes
- Ocultar todo [Entorno Plano]
- Indicador de alineamiento [Entorno Plano y Boceto](Ver pag. 12)
- Mantener relaciones. Coloca controladores de relacién a medida que dibujamos [Entorno Plano y Boceto]
- Controladores de relaciones [Entorno Plano y Boceto](Ver pag. 12)
- IntelliSketch [Entorno Plano y Boceto](Ver pag. 7)
- Actualizar texto de propiedades [Entorno Plano]
- Reducir archivo [Entorno Plano]. Reduce el tamafio del archivo, quitando los bordes no visibles de todas las piezas.
- Personalizar. Permite personalizar los mends.
- Opciones. Permite configurar el entorno de usuario, es decir, colores, ubicacion de archivos, etc.
- General.
- Ver
- Colores.
- Ubicacion de los archivos
- Guardar. Permite guardar los documentos automaticamente segin un tiempo establecido.
- Informacion de usuario. Nombre, iniciales y direccién.
- Propiedades de la pieza [Entorno Pieza]. Material y densidad del mismo.
- Asociaciones entre piezas [Entorno Pieza y Conjunto]

- Administrar. Sélo para usuarios de Insight

- Unidades de enganche [Entorno Plano]
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- Mostrar bordes [Entorno Plano]
- Anotacion [Entorno Plano]

- Normas de dibujo [Entorno Plano]

Opciones ['5_(|

Colores ] General ] Ilbicacion de loz archivos ] |nformacian del usuario ] Wer ]
Uridades de enganche ] Maztrar bordes  Maormas de dibuja l Apatacion ] Adriniztrar ] Guardar ]

Angulo de proveccion Modo de vizualizacian de roscas

* Primer Eﬂ@ O NS o}
" Tercer @E{} & 1s0/es ()
IS ©
casnso ()

Aceptar | Cancelar | Ayuda

30. Menu Operaciones [Entorno Pieza y Chapa]

En este menu aparecen todas las operaciones que podemos ver en la barra de herramientas “Operaciones”.
Segun el entorno en el que estemos, tendremos:

Operaciones

EntornoPlezal n - %4+ R ge- 1 Z- - B @[T dor - D0

Operaciones

EntornoChapal - B4 O 7 9 H-BY % -0 B[ % T - E Ol

En los capitulos correspondientes podremos ver una breve explicacion de todas las operaciones aqui representadas

31. Menu Superficies [Entorno Pieza y Chapa]

En este menu aparecen todas las operaciones que podemos ver en la barra de herramientas “Superficies™.
Segun el entorno en el que estemos, tendremos:

superficies X

BCUS Y | IR G QBRI DY

Supetficies X

w4

L MEE. AR A A A

Entorno Pieza

Entorno Chapa
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Veamos algunas de las herramientas, pues con este manual sélo se pretende hacer referencia a aquellas
herramientas que se utilizaran en la mayoria de los casos.

Todo aquel que desee mas informacion sobre alguna herramienta en concreto, sélo tiene que consultar el manual
en linea que ofrece el propio programa Solid Edge. También se pueden consultar los tutoriales que nos explicaran paso a
paso como completar un proyecto con Solid Edge.

=£ - Curvasegun tabla. Crea una curva 2D o 3D a través de los datos contenidos en una tabla de Microsoft Excel. Es
W4 necesario tener instalado dicho programa.
(Ver men ““superficies - curva de puntos - curva segun tabla™)

Veamos con un ejemplo el desarrollo de la operacidn base que utilizaremos en el ejercicio 4.
- seleccionamos la herramienta “curva segun tabla™

- en la ventana que aparece, elegimos la opcién “crear hoja de
célculo nueva”. Bl Hoja de calculo en Piezab

- en la ventana de Microsoft Excel introducimos los datos que
vemos en la imagen.: 1 0 0 0
2 256 0 0
- una vez introducidos los datos en la tabla, nos volvemos al || 3 285 0 78
fichero de pieza de Solid Edge, a través del menl “Archivo - || 4 236 0 287
Cerrar y volver a...” & 2B45 0 629
B 27 E 0 BS.7
- la curva se visualiza en el fichero de pieza. 7 23,1 g ag
=] 261 0 1059
- Si comparais los datos introducidos en la tabla que aparece en - 2l 0 1053
el ejercicio 4 y los de ésta, veréis que ademas de introducir un 1? Ei g 14125'3
tercer campo de coordenadas, éstos han cambiado de lugar. El 12 55 o 1724
campo A, By C se corresponden con las coordenadas X, Y,y Z {3 11 :2 0 17B :8
respectivamente. En el ejercicio 4 para realizar la curva, lo 5y 1ME 0 181 1
primero que hacemos es seleccionar un plano y luego dibujamos [ 15 11 :;r 0 184 :9

la curva. Al seleccionar un plano cambiamos al entorno 2D, en el
cual sélo necesitamos dos coordenadas.

A lahorade realizar cualquier operacion, necesitamos al menos un boceto y en este caso no lo tenemos. La curva que hemos
dibujado no nos sirve para realizar ninguna operacion (ni solido ni superficie) a no ser que pase a formar parte de un boceto.

{ej-superficie.par}

- vamos a crear un boceto nuevo en el plano X-Z para incluir la curva en el mismo.

—

- en el entorno 2D seleccionamos la herramienta *““incluir” . | y pulsamos sobre la curva.

- Lacurva aparece en nuestro plano, mostrandose en color azul, tal y como se muestran los elementos en el boceto.
Pulsamos sobre el botén “Terminar.”

- en nuestro caso, como podemos apreciar en la imagen, hemos utilizado el perfil de la curva para hacer una
superficie de revolucion.
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@ - Proyectar curva . Se utiliza para proyectar un curva T ——
4/ 0 un grupo de ellas sobre una superficie.

(=) & o largo del vectar Aceptar
La curva se puede proyectar a lo largo de un vector o a lo largo ﬂ

de las nor[nales de -Ia- superficie. {ej-superficie-proyectada.par} & B ek asipeis sl /@\
(Ver men0 “superficies - curvas proyectadas - curva de

proyeccion’)

Cancelar

Apuda

|.h~" - Opciones de proyectar curva

!@ - Seleccionar curva
. SIS

Seleccionar: | Cadena # |- Tipo de seleccién

!E@ - Seleccionar superficie
S,

![;:1]-3] - Plano de proyeccidn

Iﬁ] Flano paralelo % | - Opciones de Crear desde

![S].U - Direccién

.
| Teminar |
\ J

M aombre: F'ru:-'.'ec:tarliiur'-.-'a : - Nombre que daremos a la curva proyectada.

Proyectar curva, paso a paso:

1.- dibujar la curva que queremos proyectar. Esta se dibujara sobre un plano paralelo a la superficie de proyeccion.
2.- seleccionamos la operacion Proyectar curva, y configuramos las opciones 'a | gue sean necesarias

3.- !‘E;@ - seleccionamos la curva que queremos proyectar
.

3.- !?Iﬂj - identificamos la curva o cadena de cara donde queremos proyectar la curva
o T

4.- ![;i@ - seleccionamos la cara plana o plano de referencia para la proyeccion.
o

5.- ![:C_].U y para finalizar, identificamos el lado hacia el que se proyectar la curva
.

Cara [Froliusién 1)
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32. Menu Modificar [Entorno Pieza y Chapa] nd

El men( “modificar” es utilizado para simplificar la pieza. Una pieza simplificada es
aquella a la que se le han ocultado algunas de sus operaciones para que Se procese mas
rapidamente. La visualizacion del modelo de disefio o el modelo simplificado lo podemos
controlar desde el mend “‘aplicaciones - modelo de disefio” o “aplicaciones - modelo
simplificado™ .

Existen varios métodos para simplificar el disefio pero no todos cumplen las
expectativas.

- Podemos suprimir (NO eliminar) una operacién de modo que no se vea. Aparecera un
icono similar a una sefial de prohibido al lado de la operacion suprimida y ésta
desaparecerd del disefio. Si queremos volver a mostrarla, s6lo tendremos que “anular
supresion’ desde el mend que aparecera al pulsar el botdn derecho del ratén sobre dicha
operacion.

Veamos a través de imagenes el siguiente ejemplo:

Modelo de Disefio

Simplificar modelo
Eliminar agujeros

@ e-5P1323 par

@/ gseﬁo
i
i
# [ Protrusicn 1
# [ Protrusicn 2
# [ Protrusicn 3
# [ Protrusicn 4
(| Redondea 1
® | Redondeo 2
(! Redondeo 3
(! Redondeo 4
|2 Aguiera 1
S\, Refuerzo1

© |2 PatinDefinidoPorlsuz
|2 PatrdnDefinidoPorl suz

Simplificar modelo
Eliminar redondeos

- También podemos modificar la pieza, de modo que las modificaciones aparezcan como una operacién mas. Esto
significa que si deseamos visualizar el modelo de disefio, dichas modificaciones permaneceran y s6lo nos quedara

la opcidn de borrarlas para visualizar el modelo tal cual.

- 0 bien simplificar el modelo de modo que las operaciones de modificacion s6lo afecten al modo de visualizacion
del modelo de disefio. Para hacer esto, debemos seleccionar la opcion Simplificar modelo del mend Aplicaciones
y a continuacidn hacer las operaciones de modificacion oportunas. En el pathfinder de operaciones veremos que
se abre una nueva lista denominada Simplificar donde apareceran todas las operaciones realizadas. Si deseamos
ver la pieza completa con todas sus operaciones, sdlo tendremos que seleccionar la opcion Modelo de disefio del

menu Aplicaciones.

fp ei5F1323 par
.
-
T# [ Protrusién 1
T# [ Protusidn 2
T [wa Protrusidn 3
T [ Protrusicn 4
(| Redondea
(| Redonden 2
| Redonden 3
.| Redondeo 4
|2 Aguero
I\',. Refuerzo 1

B &5P1323par

i
=
&
¥ [ Protrusicn 1
' [l Protrusicn 2
' [l Protrusicn 3
' [wa Protrusicn 4
| Redondeo
| Redonden 2
| Redondeo 3
| Redondeo 4
|2 Aguiera
IK[ Refuerzo 1

@ 5P1323.par

Diseno
z
T [ Protrusicn 1
T# [ Protrusion 2
T# [ Protrusion 3
T [ Protrusion 4
| Redandea 1
| Redonden 2
(| Redondeo 3
(| Redondeao 4
|2 Aguiero
I\', Fiefusrza 1

|2 PatrdnDefinidoPorllsuarnio_1
|2 PatrdnDefinidoPorllsuario_2
@ |2 PatrdnDefinidoParlsuaria_3

|2 PatranDefinidoPorlsuaria_1
|2 PatrdnDefinidoPorllsuario_2

=

i Pgtr!ﬁnDefini.an'DlUsualiD_B 2 & Simplificar = B
% Eliminar agujero 1 ;ijc Eliminar agujera 2 ;23(
v Eliminar redondea 1 +| Eliminar redondea 2 e

Pathfinder de operaciones Pathfinder de operaciones
Modificaciones realizadas con la Men0 Aplicaciones - Simplificar
opcién Simplificar modelo desactivada modelo disefio
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E - Desarrollar [Entorno Chapa]

| Eliminar caras. Cuando se elimina una cara del cuerpo de una pieza, automaticamente se cierra la separacion creada
por la superficie eliminada.

E - Eliminar regiones. Elimina un grupo de caras del modelo.

Para definir la region que se desea eliminar, seleccionamos primero el conjunto cerrado de
bordes que rodea la region.

A continuacion se seleccionard una cara que esté contenida dentro(A) o fuera (B) de la region definida; las demas
caras se seleccionaran automaticamente. Dependiendo de la cara seleccionada se eliminara una (C o D) region de

la pieza.

I3 - Eliminar agujeros. Eliminar caras cilindricas o cénicas del modelo.

E - Eliminar redondeos.

@ - Eliminar caras de desahogo. Elimina del modelo las caras de doblado de radio cero y el desahogo en doblado
generado por el sistema.

[ - Mover caras.

- a lo largo de un vector de dos puntos. Esta opcion permite mover una o0 mas caras (A) a lo largo de un vector
definido por dos puntos (B y C). Después de definir el vector de movimiento se pueden definir los puntos de inicio

y destino.
- alo largo de un borde. En este caso moveremos las caras seleccionadas (A) a lo largo del borde seleccionado

B).

- perpendicular a una cara. Este caso es el mas sencillo, y nos permite desplazar perpendicularmente la cara

seleccionada.
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- dentro de un plano. Permite mover una o méas caras (A) a una nueva
ubicacidn respecto a una cara plana (B). Esto es (til para reubicar agujeros
y otras operaciones en una pieza de chapa. Esta opcidn requiere que se
utilice un punto significativo para definir el punto de destino.

)]

ﬂ - Rotar caras. Nos permite rotar las caras de la pieza seleccionadas. Es igual que cambiar el plano de la operacién
seleccionada.

—-

ﬂ - Desplazar caras. Desplaza las caras seleccionadas de una pieza. Las caras se desplazan utilizando el vector
perpendicular de las caras seleccionadas. La geometria de las caras adyacentes se recorta o extiende automaticamente papara
mantener la integridad del modelo.

4 Lo ~ S o . .

ﬂ - Coincidir pestafia y cara. Hace coincidir una cara de la pestafia seleccionada con una cara de destino. La cara de
destino puede ser una cara de la misma pieza, de otra cualquiera o un plano de referencia. Las caras de destino deben ser
planas, pero no hace falta que sean paralelas entre si. En estos casos es posible que tanto el giro de doblado como el &ngulo

de la pestafia cambien.

E - Cambiar tamario de agujeros

m - Cambiar tamario de redondeos
ﬂ - Cambiar tamario de radio de doblado
y - Cambiar tamafio de angulo de doblado

ﬂ - Guardar modelo como. Guarda el modelo simplificado o el modelo de chapa desarrollada en otro archivo.
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=-fat PMI
5l

La informacion sobre productos y fabricacion o PMI, consta de cotas y anotaciones que se S rc,:f\tinean
afiaden al modelo 3D, y que se pueden usar en el proceso de revision, fabricacion y disefio del P Lingal2
producto. PMI combina la funcionalidad de las anotaciones y cotas dirigidas adjuntadas a vistas de P Lineal3
modelo 3D, incluyendo cortes y sombreados. g Anotaciones

En la ventana ““Pathfinder de operaciones” podemos ver bajo el apartado PMI, todas las g
cotas, anotaciones, etc, separadas segun su contenido, al igual que el resto de operaciones. ¥ [n Protrusicin

f"_:.’ - Establecer plano de cota. Establece el plano de acotacion para la creacion de cotas y anotaciones de PMI. El plano

de acotacion controla como se calculan los valores de las cotas y su visualizacion.

)
A S

/\
@

El resto de operaciones de PMI son iguales a las utilizadas en el entorno Boceto [pags. 21 y sigs.] 0 Plano [pégs. 88
ysigs.], @ excepcion de la operacion “establecer plano de cota™, que se usa en todas ellas y aquellas que aparecen bajo el
apartado “operaciones especificas PMI”’.

2

“% - Eje de cota.

F4 - SmartDimension.

F* - Distancia entre.

+% - Angulo entre.

55 - Cota de coordenadas.

£; - Cota de coordenadas angular.
l# - Didametro simétrico.

%~ - Directriz.

2| - Ref. Elemento.

a=" | - Llamada.

& | - Simbolo de acabado superficial.

| - Simbolo de soldadura.

M - Estado de borde.
- Marco de control de operacion.
- Marco de referencia absoluta.

& | - Destino de referencia.
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.- Operaciones especificas PMI

ki | - Copiar en PMI. Copia las cotas y anotaciones realizadas en la operacion o boceto 2d, al modelo 3D de PMI.
¥4 - Mover cota. Mueve la cota a la posicion deseada sobre el plano en el que se cre6.

#4] - Actualizar todo el texto de propiedades. Actualiza todos los textos de propiedades del documento.
Un texto de propiedades es aquel que afiadimos al documento a través de una anotacion, como puede ser la &' “referencia

de elemento” u otras. Si seleccionamos “texto de propiedades”|[&T | en la cinta que aparece al seleccionar la operacion de

referencia de elemento podremos ver y afiadir una serie de propiedades del documento a dicha referencia. Entre las
propiedades tenemos: area, calor especifico, densidad, etc.

Seleccionar el texto de propiedades

(%) Desde documento activo
Apuda
Propiedades:
Precigidn A
Muestra; Densidad
Accedido
Muestra no disponible CaWi 2
YY)
Testo de
propiedades:

[&] - Convertir todos los textos de propiedades. Convierte los textos de = Vistss en corte i

- - - - i
propiedades en texto simple. Cuando se convierte un texto de propiedadesen ;... Plar% — ]

texto simple, ya no se actualiza éste al cambiar las propiedades del archivo. ple
pli | w | Aplicar corke

. .. ., . . 4 opld } G 53
@ - Corte. Simula la eliminaci6n de material de un modelo de pieza, chapa g pisanm  OProms de visuslizacian del corte. .

o conjunto, cortando una parte del modelo a través de un perfil 2D, tal y como Agregar a Vista de modelo...

si estuviésemos haciendo un vaciado, pero en este caso el corte no es fisico, = ——— Rataidellalictaldeimod=loy
sino sélo visual. Dicho corte lo podemos activar o desactivar en el PathFinder Editar definicidn
de operaciones pulsando sobre el corte deseado con el boton derecho de Editar perfil

seleccionando la opcién Aplicar corte para visualizarlo u ocultarlo.

-

Propiedades
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#51 - Vista de modelo. Crea una vista de modelo 3D usando la configuracion de visualizacion actual. La vista generada

la podemos ver en el PathFinder de operaciones bajo el apartado PMI - Vista de modelo, y activarla cuando creamos
necesario. Dicha vista conservara la posicion y el sombreado del modelo.
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34. Menu Verificar

Preguntar por elemento

--Plang-
Punto: -1.41 10,56 12,00

Yector perpendicular: 0,00 -0,00 1,00
Areade la superficie: 417,05 mm™2

2 - Preguntar por elemento. [Excepto entorno Plano]

Muestra informacion sobre el elemento seleccionado. Este puede ser
un elemento de boceto, un plano, etc. Entre los datos que nos muestra
tenemos: longitud, radio, didametro, perimetro, coordenadas, area, etc.

Medir distancia

Punta significativo a Punto significativa
Verdadera: 15,00 mm

Aparente: 14,73 mm

Delta 3 7.50 mm

Delta s 12,93 mm

Dela Z: 0,00 mm

= - Medir distancia. [Excepto entorno Plano]

Muestra la distancia lineal real y aparente entre dos puntos
seleccionados. También se puede medir la distancia angular entre tres puntos
0 dos caras.

Distancia minima

Distancia minima: 49,57 mm
Delta i -35.05 mm
Deltay’: 35.05 mm

DeltaZ: 0,00 mm

Puntol: 0,00 0,00 0,00
Punto2: -35,05 35,05 0,00

i-% - Medir distancia minima. [Excepto entorno Plano]

Mide la distancia minima entre los dos elementos seleccionados.

Distancia perpendicular

Plano a Punto significativo
Diztancia perpendicular: 12,99 mm
Delkax: 11,25 mm
Delta: B.50mm
DeltazZ: 0,00 mm

3k - Medir distancia perpendicular [Excepto entorno Plano]

Mide la distancia perpendicular desde un elemento plano o una linea
a un punto significativo.

Medir angulo

Plano a Flano
Yerdadero: 60,00 ° :
Aparente: BB18° :

1.0472 rad
1.1550 rad

L% - Medir angulo. [Excepto entorno Plano]

Mide el angulo entre dos elementos seleccionados, o dos puntos.
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| | Area = [EITTE R

Qg - Medir area. [Entorno Plano y Boceto]

Mide el area de una zona delimitada, o el area total de varias zonas.

#.. - Medir longitud total. [Entorno Planoy Boceto]

Mide la longitud total del conjunto de geometrias seleccionadas y muestra el valor en la cinta de la operacion.

&4 - Area. [Entorno Plano y Boceto]

El comando “area”, calcula el area, el perimetro, el centroide, los momentos
de inercia y los momentos principales de inercia de la geometria 2D seleccionada. El
area se puede calcular sobre el elemento seleccionado o bien sobre el area cerrada
alrededor del punto de seleccion.

Informacion g]
. , Muestra
Propiedades de 4rea | Relleno || Sistema de coordenadas
Global
Area total: 18132 87 mm™2 Periretro: | 0,58 m P
Centro del diea [desde el origen] Momentos de inercia
w016 m I | 0,00 m™4
¥ |022m lyp: | 0,00 m"4 /
Iy | 0,00 m™4 A
Frincipal
Angulo:| 845
Orientacidn de los ejes tomentos de inercia
Ejex: |0,99.015 I 0,00 m™4
Eje'r: |-0.15,0,99 Ipwy: | 0,00 m™4
Estos valares también estén almacenados como propiedades definidas
por el usuario de log elementos creados por el comando. Haga clic en el
botdn Copiar al Portapapeles para sacar estos datos a otro programa.
| Aceptar | [ Cancelar ] [Eopiar en portapapeles] [ Apuda

- Colores de relaciones de boceto [Excepto entorno Plano].

Colores de los elementos 2D (bocetos) en base a los grados de libertad del mismo. En el mend “herramientas -
opciones - colores™ podemos modificar el color con el que se identifica cada estado:

- Infradefinido. Define el color de los elementos infrarrestringidos ~ Colores de relaciones de boceto

donde uno ovarios controladores tienen libertad de movimiento. T'Jtda;mgtﬂf_’ I Piedeterminado v

.. . Infradefinida: i
- Totalmente definido. Define el color de los elementos totalmente hhadefiridcs |l Predeterminado |

restringidos donde ninguno de los controladores de elemento tiene  Sobredsfinido: |[I] Predeterminado

libertad de movimiento. Incohersnte: |[ll] Predeterminado |+

- Sobredefinido. Define el color de un elemento sobrerrestringido, es

. . . . Fallos: Predeterminado v
decir, aquel que tiene demasiadas relaciones. [ Predeterminado

- Incosistente. Define el color de un elemento inconsistente
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E.E - Verificador de Geometria [Entorno Pieza y Conjunto].

Verificamodelos externos importados, muestra geometrias que puedan contener errores, y proporciona informacion

gue le ayudara a solucionar errores.

Gl - Comprobar interferencia [Entorno Conjunto].

Comprueba si dos 0 mas piezas de un conjunto comparten un mismo espacio, es decir se
solapan. Por ejemplo, si un cilindro debe entrar en un agujero y las dimensiones del mismo son
mayores a las del agujero, entonces hay interferencias entre ambas.

- Opciones de interferencia. Permite definir las piezas que seran comprobadas, asi como la

configuracion del informe que se desea crear.

Opciones de Interferencia

Opciones | Informe

() Consigo misma

Opciones de sahda

Comparar el conjunto de seleccion 1 con
(®) Conjunto de zeleccitn 2

() Todas las demés piezas en el conjunta
) Piezas actualmente mostradas

[ Generar informe [ver opciones de Informe]
Wallimenes que interfieren

(®) Mostrar () Guardar coma pieza
] Oculkar piezas no en los conjuntos de seleccidn 1y 2
Reszaltar piezas que interfieren
[] 5uavizar piezas sin interferencia

] Ocultar piszas sin interferencia

[ lgnorar interferencias del misma didmetia nominal

[ lgnarar pernes roscados que interfisren con agujeros sin roscar

I Aceptar ]

[ Cancelar ]

E - Propiedades fisicas. [Excepto entorno Plano]

Visualiza la masa, volumen, area,
etc. del modelo seleccionado. Para obtener
estos datos es imprescindible que al modelo
le asignemos un valor para la densidad del
material. Este dato lo podemos configurar
en la pestafia “Personalizado” del menu
“Archivo - Propiedades del archivo™.
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Propiedades fisicas

Sisterna de coordenadas:

Glabal | Principales

|Espaci0 modelo w | Masza: Valumen: Lrea de superficie:
Material 5.964 kg | [596374.32mm™3 | 5055251 nm"2 |
Nesrs Centro de masza Centro de valumen
] 6 , o
Densidad Mostrar zimbalo @ Mostrar simbolo @

10,000 glem™3
Precizion [de 0a 1)

[] Definidas por el usuario

Guardar como...

#1713 mm
Y |-67.23 mm
Z (3913 mm

¥ 1713 mm
¥ [-67.23 mim
Z: 13913 mm

tMomentos de inercia de la masa

lis: | 465352057 grc | lyy: | 172961773 gc | |2z | 404453692 gom|

Iy |-6BEBE.257 g-c | 1z | 53706.968 grem| lyz: |-156894.043 gc |

’ Cerrar ” Apuda l




»

‘v_,Souo EpGe

M ENUS Menu Verificar

5/' - Administrador de propiedades fisicas. [Entorno Conjunto]

El “Administrador de propiedades fisicas” permite ver, editar y administrar las propiedades de todas las piezas
del conjunto. Esto nos permite hacer todos los cambios necesarios desde el conjunto, sin necesidad de abrir las piezas una
a una.

B Administrador de propiedades fisicas - Todo el conjunto ['__I['EI['S_<|
Ex
Mombre de documento Actualizado | Material Densidad Precision Masa ‘olumen Definido por el ... Area dela sup...

&7 smi s 0,062 kg 17668, 60 mm3
E disc-inf.par Si Alumin... 2,767 glcm™3 i} 0,002 kg 653,45 mm™3 Mo 930,18 mm~™2
B qguia.par Si Alumin. .. 2,712 gfcm™3 i} 0,016 kg 5068, 72 mm™3 Mo 4373,46 mm™2
B Resorte. Par Si Irom, g... 6,920 gfcm™3 i} 0,023 kg 3335,06 mm™3 Mo 3937,34 mm”™2
E valvula,par Si Alumin... 2,712 glem™3 i} 0,021 kg 731,46 mm™3 Mo 3933,30 mm~™2

< I >

Aceptar l ’Actualizar todol ’ Cancelar ] ’ Ayuda

([ - Parametros de franjas de cebra. [Entorno Pieza]

Las “franjas de cebra™ son Utiles para visualizar la curvatura de las superficies y determinar
sus discontinuidades e inflexiones.

ﬁ - Parametros de sombreado de curvatura. [Entorno Pieza]

Muestra con diferentes colores sobre el modelo la variacion del radio de
curvatura de las superficies del mismo. Esto permite visualizar graficamente el
radio de curvatura.

:.'_T-,i - Pardmetros de analisis de caras de desmoldeo. [Entorno Pieza]

Muestra con diferentes colores sobre el modelo la variacion del
angulo de las superficies respecto al plano de desmoldeo seleccionado. Esto
permite visualizar si se puede extraer una pieza de un molde o de un troquel.

- Mostrar analisis de superficie.[Entorno Pieza]

Permite ocultar o visualizar las franjas de cebra, sombreado de curvatura, o el andlisis de caras de desmoldeo.

P4 - Parametros de peine de curvatura [Entorno Pieza y Boceto](Ver pég. 18)

- Mostrar peines de curvatura [Entorno Pieza y Boceto](Ver pag. 18)
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k=l - Buscar objetivo

| Valver | | \D‘fgig‘?ﬁloe_ N Valor actual l:l Walor objetiva: (43,00 mm v | Wariable a cambiar, | Anchura v @ | m|ﬂ|

Buscar objetivo encuentra un valor especifico para una variable dependiente (dependiente de férmula, por ejemplo)
ajustando el valor de otra variable, hasta que devuelva el resultado que desee. Buscar objetivo le muestra el efecto en la
geometria y también actualiza la Tabla de variables con el nuevo valor.

- Estadisticas de Conjunto. [Entorno Conjunto]

Muestra una ventana con los datos del conjunto, asi como de las
piezas. Podemos ver el nimero total de piezas que forman el conjunto, el
nimero de piezas Unicas (no repetidas), subconjuntos, etc. También se
muestran los nombres de las piezas, el estado, tamafio y nimero de copias.

M Estadisticas del conjunto

Mombre archivo de conjurte; Bisml.asm

Total de piezaz: 30 Total de subconjuntoz: 0
Piezas Unicas: 22 Subconjuntos Onicox: 0
Figzas simplificadas: 0 Subconjuntos simplificados: 0
Total de niveles 1 Total de documentos externos: 0

Tamafio total del documento:  8,54MBE

Nombre de documento Tipo Estadod... = Tamafio... Copias
(I Piezal.par Pieza Activa £79,50KE 1

(J Piezall.par Pieza Inackivao 206,00KB 5]

(3 Pizzall.par Pieza Inackivo 164,50KE 3

(3 PiezalZz.par Pieza Activa 350,50KB 1

(3 Piezal3.par Pieza Ackivo 262,50KE 1

(3 Piezald.par Pieza Inackivao 211,50KE 1 b

Aceptar ” Aypuda
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35. Menu Aplicaciones.

35.1- & Ver y Anotar

i Ver y anotar, - [base.pcflbase. par] . ['5__(
EI Archivo  Ver Herramientas Administrar  Yentana ? - 8 x
2. I o R 1 AT a= 3
YRS HBDDD S22 0 ¢ 8 ORRAREDF ?
En, En
#A Bl W o B0 T
ARFRRERE wmmmz 000 REE R €
Preparada M
=l p—
| fa Y| > )
Mombre del grupo de anaokacién i
= Anotaciones para base.par n—/« Pien &avED
E}. MNoka 2 R Centro: ~[-90.00, 0.00, 20.00] mm
[ ——a - - Fiadic:~3.50 mm Circula
- Hota_2-Respuestal R Modificar radio itngul_to: d"lggﬂgg deg Centro: ~{-0.00, 0,00, 38.00] rom
- MNoka_3 R (EAZHEEEEELED W) Radic:~64.00 mm
ota_ © | |redondeo a 15mm Longitud:~402.12 rm
i Moka_4 R
- Noka_5 R| 27
Circulo
e Centro: ~[-0.00, -0.00, 29.00] mm
R adio: ~6.00 mm
/ Longitud:~37.70 mm
o
(|
| 2| | 22600 rom
< | 3 (= :
Freado 03/12/2007 el 18:05:22
T ~2.00 mm
Angulo: ~30.00 deg
N ’
& K

Ver y Anotar es una aplicacién en Solid Edge que nos ofrece una serie de comandos que nos permiten
modificar la visualizacion de la pieza, realizar secciones, anotaciones, medidas, etc.

Normalmente un proyecto es realizado por un grupo de personas, las cuales se reparten el trabajo de modo
gue unas se encarguen del desarrollo grafico, otras de los planos y de la parte técnica, es decir, la parte
correspondiente a normativa, especificaciones técnicas, etc.

Ver y anotar también puede trabajar conjuntamente con Insight, el método de gestién de documentos de
Solid Edge que utiliza el servidor de MicroSoft SharePoint, con lo que aumenta su funcionalidad permitiendo que
los archivos estén en el servidor de ficheros y mejora la capacidad de administracién de los documentos. De este
modo sdlo se trabaja con una copia del documento evitando que unos trabajen con una copia y otras con otra
distinta e incluso obsoleta. En muchos casos se duplica el trabajo o se pierden los datos por el camino. Para evitar
esto podemos usar la aplicacién “ver y anotar™, con la que enviaremos los datos que hay que modificar a los
grupos de trabajo que se encargaran del apartado técnico y de disefio.

35.2.- *B. Activar vistas de dibujo [Entorno Chapa]

35.3.- “f. Desactivar vistas de dibujo [Entorno Chapa]
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35.4.- E g Cambiar a chapa (cambiar a pieza)

Permite el intercambio entre los entornos Chapa-pieza y viceversa. Cuando estamos trabajando en el
entorno chapa y necesitamos de las herramientas del entorno pieza utilizamos este comando para pasar a dicho
entornoy utilizar las operaciones tipicas de este entorno. Una vez realizadas las operaciones oportunas volveremos
al entorno chapa a través de este mismo mena .

35.5.- Simulacion
3 FemaP Express [Entorno Pieza y Chapa] Part Name: ArmForHelpd.par

Material Name: Stairless steel
Type of Analysis: Stress

H P Displayed: Von Misses Stresses
FEMAP Express en una aplicacion de procesado de Date: Thuesday, December 3, 2007

elementos finitos, creada para trabajar junto al software de kP
calculo de elementos finitos NASTRAN (realizado por la ‘-fjl
NASA). UGS realiza a partir de ese software, su aplicacion 125
CAE NX NASTRAN que se comercializa junto a FEMAP. Solid 1.00
Edge ha tomado parte de ese software (FEMAP Express) ";;f.f;;
convirtiéndolo en un médulo para el calculo de las tensiones de 0624
Von Misses y de las Frecuencias Modales de Vibracion de P
piezas y chapas. 166
(L0295

35.6.- Modelo de Disefio [Entorno Pieza y Chapa].

Este comando nos permite activar la visualizacion de la pieza completa con todas sus operaciones,
siempre que esté activa. En caso contrario veremos la pieza simplificada, o desarrollada si nos encontramos en el
entorno Chapa.

Si estamos visualizando la pieza simplificada o desarrollada y pulsamos sobre “modelo de disefio”
volveremos a la visualizacién general de la pieza.

35.7.- Disefiar conjunto [Entorno Conjunto].

Igual que “modelo de disefio” pero en el entorno Conjunto.
35.8.- < Simplificar modelo . [Entorno Pieza y Chapa](Ver “modificar’” en pag. 148)

35.9.- o Modelo desarrollado. [Entorno Chapa]

Visualiza el modelo desarrollado de la chapa.
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35.10.- L Simplificar conjunto [Entorno Chapa].

Abre labarra de herramientas ““simplificar”. Permite crear una representacion simplificada de un conjunto
de modo que se muestren solo el exterior de las caras, y ademas permite excluir caras y piezas pequefias. De este
modo se mejora el rendimiento en la representacion simplificada del conjunto como un subconjunto de otro
conjunto, o en el uso de conjuntos grandes.

.““ :_&_T% |L Muestra :| | Excluir piezas: d @

Cuando seleccionamos la opcién “Crear conjunto simplificado™ i) aparecen en la cinta una serie de opciones
gue nos permiten mediante una barra deslizadora, definir el tamafio de las piezas que vamos a ocultar.

# . .
35.11.- =4 Conjunto de soldadura. [Entorno Conjunto].
Especifica que el documento de conjunto se considera una soldadura. Esto activa comandos especificos

de soldadura tales como, Soldadura angular, soldadura de ranura, etc. También permite definir propiedades
especificas de soldadura tales como el material del cordon, la densidad y el estilo para el documento de conjunto.

35.12.- P Disefio de cableados. [Entorno Conjunto].

- Barra de herramientas “Disefio de Cableados”

arness Design

N e E G e

[33: - Herramienta de seleccion.

Gi | - Boceto

5,/ - Ensamblar (Ver entorno Conjunto)
/| - Mover pieza (Ver entorno Conjunto)

g - Asistente de cableado. Crea automaticamente el cableado eléctrico del conjunto segin la informacion de
componentes y conexiones contenida en una lista de conexiones importada.
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M Jsistente de cableado - Paso 1 de 3 3] Al seleccionar el “Asistente de cableado” se abre una nueva

_ j _ ventana que nos permite seleccionar el formato y los
Seleccione el formato usado para los documentos de Componente y Conexidn v, posteriormente, . .

seleccione los documentaos usados para crear el cableado. Haga clic en Siguiente para continuar, dOCumentOS a |mp0rtar EI formato del documento eSpECIflca

Formato del documento: |Ejomplo v el formato del archivo de lista de conexiones utilizado para

By Team B3 series crear el cableado eléctrico.

e tectis Entre los datos que figuran en dichos documentos tenemos:
Dacumarta da 2220 - nombre de la empresa (que asigna las especificaciones)

" biwshil.cmp H imi { H Atri
componente; | 553 - signos delimitadores, segun el sistema empleado (métrica...)
Becumertode L ‘;;:c?;actenstlcas de los componentes (diametro, color, material,
] [ cancdler (Ver “.\Solid Edge v20\Program\SEHarness.txt”)

Ml Asistente de cableado - Paso 2 de 3 Fz|

El Siguiente paso en el asistente nos Haga clic con el botdn derecha en la celda de Nombre de ocurrencia asociada para definir el documento de pisza, Haga clic en Asignar
N . componente o en Asignar ocurrenda para afiadir definiciones a elementos ya creados,

permite asignar los datos de la tabla a

aquellos componentes a 10s que NO | componentes

EStén aSOCiadOS' En Ia tabla pOdemOS 1D dnico Mombre del compo... Descripcion del componente Estado Mombre de la ocurrencia

ver el identificador Unico del 295 al Creado gauget.par:1
componente (ID), el nombre, la 519 S-1 Creadn Rockert par:1
descripcion, asi como el nombre de la oo | vamet L[N0 | <Clcdelbokindercchoparacoami.
pieza a la que estan asociados. o et Creado Rodkert par:2

(Ver documentos del tipo “.cmp” o b P 1* resco puattperit
“.cmp_xml” en la carpeta “.\Solid R REE
Edge v20\Training\”) (e ] (o] [

I Asistente de cableado - Paso 3 de 3 §|

Para finalizar el asistente, tenemos los
H: { Id dificar las definici d itn, Selecci b tori h. li | botdn Muest | A
c:&:acd\geaacgea glsci?jr?r;?n";:ra;;: ﬂ:alilﬂzlglfnes & Conexion, >eleccione Crayectoras ¥ naga clic en el boton Muestra para ver el datOS de Ias COﬂeXIOﬂes que VamOS a

utilizar para crear dicho cableado.

Conexiones -z -
También podemos asignar aquellas
Viadeac... Compa... Termin... Compao...  Termi.. IDdel... Estado Descripcidn | Atributo de Solid Edge # COI’leXiones que no estén aSOCiadaS a
Wire 11 295 niegative 451 5 Definido 16-gage...  Medida-16 Cobretr,., - ,
. . - _ ningln elemento.
Wire 12 295 signal 451 13 Definido 16-gage...  Medida-16 Cobretr,., . . R ,
Wire 17 421 Closed 451 1z Definido 16-gage...  Medida-16 Cobretr... Flna‘“zado el aSIStente apareceran en
Wire 18 421 Open 481 14 Definido  16-gage...  Medida-16 Cobretr... pantalla todos los cables asociados a
Wire 19 421 Comman 481 10 Definido  16-gage...  Medida-16 Cobretr... »| | SUS respectivos elementos.
£ 13

2 (Ver documentos del tipo “.con” o
% s “.con_xml” en la carpeta “.\Solid

[ Ayuda ] [Cancelar ] [ < Abras ] Edge VZO\Training\”)

(s - Trayectoria. Crea la trayectoria que tomara el cable desde los puntos seleccionados

- Vuelve al modo conjunto

Ha | - Activar pieza. Activa las piezas que no estan activas, para seleccionar los puntos de conexion.
hllﬂ - Seleccionar puntos. Permite seleccionar puntos significativos de los elementos a conectar.
(@'l - Localizacion de vaciado circular

ﬂ - Localizacion de puntos significativos

&t T
- Puntos significativos

- Sistema de coordenadas

/| - Punto extremo

~ | - Punto medio

®| - Centro de arco o circunferencia

E - Redefinir punto. Permite cambiar los puntos de conexion de los cables.
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También podemos modificar la trayectoria de un cable, mazo o paquete una vez realizado. Con el boton
derecho del ratdn pulsamos sobre el cable en cuestion y seleccionamos “editar trayectoria”. Con el botén
“seleccionar” de la cinta activo, veremos los puntos de la trayectoria para poder modificar su posicion.
También podemaos afiadir nuevos puntos a la trayectoria, para ello seleccionamos la nueva ubicacion del
mismo mientras pulsamos la tecla “ALT”.

] - Condiciones de extremo. Fija las condiciones de extremo de la trayectoria, permitiendo que estas
5 sean normales o tangentes al punto de conexion seleccionado.

| Muesta | - Visualiza la trayectoria creada.

- Posicionado relativo o absoluto. Permite seleccionar mediante coordenadas los puntos de la
trayectoria, bien por coordenadas absolutas, bien por coordenadas relativas al Gltimo punto de datos.

g - Aceptar. Confirma los datos introducidos para la trayectoria.

E - Deseleccionar. Anula los datos introducidos.

@ - BlueDot. (Ver menu “Superficies” en pags. 145 y sigs.)
=« - Cable. (Ver “Trayectoria™)

“"-,.,] - Trayectoria. Permite crear la trayectoria para el cable, si no estaba ya creada.

—.. - Propiedades. Visualiza las propiedades del cable que vamos a crear. Podemos definir el tipo de
] material, asi como las caracteristicas asociadas al mismo. En esta ventana también podemos crear
y modificar cualquiera de los valores aqui representados.

Propiedades - Cable @
M aterial
Medida-16 Cobre sdlido Rojo v
Propiedades Propiedades predefinidas
Mombre de propiedad | Valor ~ Uzar walores predeterminados®
Descripcidn Medida-16 Cobre s, Incrementa: | 5.000 b4
Didmetra 1,30 mm

Longitud afiadida: | 5.00 mm
Medida 16

. . Halgura en agujeros: | 20,000 b4
Didrnetro extetior 2,12 rarn

Miimera de pieza %

Tipo Solid . -
. “Log valores predeterminados ze pueden definir

Material Copper en Herramientas > Opciones.

Densidad lineal 0,012 kgim Propiedades calculadas

Radio minimo 1,30 mm Longitud real: | 147,13 mm

Calar . Raojo

Longitud de corte: | 159,48 mm

Componente de ...
Masa: |0.002 kg

Terminal de origen v

< *

Perzonalizada...

[ Aceptar ] [ Cancelar I [ Apuda

i[ - Crear trayectoria. (Ver trayectoria)

/& |- Usar trayectoria existente. Al activar esta opcion podremos seleccionar una trayectoria existente.
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== - Mazo. Agrupa el conjunto seleccionado de cables en un Gnico mazo a través de una trayectoria 3D.

:’E] - Conductor. Identifica los cables que formaran parte del mazo.

:"ﬂ - Trayectoria. Permite crear o identificar una trayectoria existente.

j - Propiedades

Propiedades - Cable

(X

M aterial:

|Medida-1 £ Cabre sélido Rojo v |

Propiedades Propiedades predefinidas

Mambre de propiedad walor ~ Usar valores predeterminados*
Descripcion Medida-16 Cobre 5., Ihcremento: | 5,000 %
BN 1,30 mm Longitud afiadida:
Medida 16
Holgura en agujeras: | 20,000 4
Diametro exterior 2,12 mm ¥ 2k _
MNimero de pieza l:l %
Tipo Solid . ap
2 “Log valores predeterminados se pueden definir
Material Copper en Herramientas » Opciones.
Densidad lineal 0,012 kg/m Fropiedades calculadas
Radio minimo 1,30 mm Longitud real: |147.13 mm
Caoll Ri
oo . 0 Langitud de corte; | 159,48 mm
Componente de ...
0.002 ki
Terminal de origen ¥ Weess
£ >

Personalizada. .

[ Aceptar 1

[ Cancelar ]

[ Aguda ]

—<|- Paquete. Crea un paquete de cableado desde un
conjunto de cables y mazos.

#& - Conductor. (Ver “mazo”)
:"ﬂ - Trayectoria. (Ver “mazo”

j - Propiedades

Propiedades - Paquete

I aterial:

Fropiedades

Nombre de propiedad Yalor

Drescripcion 1/2-pulg Aislado e. ..
Didmetro exterior 12,70 mm

Mimero de pieza

Densidad lineal 0,100 kgfm

Radio minimo 12,70 mm

Color . Gtis

Personalizada...

X

Fropiedades predefinidas

Usar valares predeterminados®

Incremento: | 5,000 b4
Longitud afiadida: | 15,00 mm

Holgura en agujeros: |
Holgura en paquetes: 10,000 4

“Los valores predeterminados se pueden definir
en Herramientas » Opciones.

Propiedades calculadas

Longitud real:

Longitud de corte:

[ Aceptar ]

[ Cancelar ]

[ Apuda ]

i?:: - Sistema de coordenadas. (\VVer pags. 70-71)

- Planos de referencia. (Ver pag. 71)

k& - Mostrar. (Ver pag. 119)
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@ - Paso a paso. Disefio de Cableados.

- seleccionamos el mena ““Aplicaciones - disefio de cableados™
- el primer paso para el disefio de cableados consiste en la creacion de las trayectorias
que formaran el cableado.

- en la nueva barra de herramientas seleccionamos “trayectoria” (1

- para poder definir con mayor facilidad los puntos de conexién de la trayectoria
activamos la opcion ﬂ “Localizacion de puntos significativos™ y en este caso
concreto seleccionamos como punto significativo “centro de arco o circunferencia”™
(=) . Hecho esto marcaremos los puntos extremos de la trayectoria, tal y como vemos
Bemenm e €N 12 imagen.

Borde [Pieza copiada 1) [euroconectar-interic

- para finalizar la trayectoria, pulsaremos con el botén derecho del ratdn de modo que
dicha trayectoria nos muestre la direccién deseada.

i euroconectoreman. asm
< Planos de referencia
0t Bocetos
(F ewroconector.par1
g P - ahora pasaremos a crear los cables con las trayectorias anteriores.
J puscorecarispeniess2 T _ con la herramienta “Cable” «™ podremos crear la trayectoria o0 bien seleccionar una
B
=& Paquetes R R
= Hazo: creada | /& | con anterioridad.
= ables ., . )
ﬁ Catle - una vez creados los cables, nos falta la representacion visual de los mismos.
e nayec[tuﬁ | Elinar Para ello seleccionaremos la opcion ““Crear conductor fisico” del mend que
“f””““’“‘"’ aparece al pulsar el botén derecho del raton sobre el cable en cuestion en el
Eliminar . - 29
(L3 PathFinder”.

- a través del botén “Propiedades” j _

;D — asigr_1a_remos el material a I_os cables, 0 bien
ol etor sl modificaremos las caracteristicas de los mismos.
Mostrar componentes conzctados | 211 12 IMAgeN tenemos dos tipos distintos, el mas
grueso (por defecto) que no se adapta a las
conexiones de la pieza, y el otro (mas fino) que

e hemos modificado para adaptarlo.

Creat conducqo{ fisico |
M

- como Ultimo paso generamos una trayectoria para el mazo. El mazo
envuelve a un conjunto de cables y los conduce a través de una trayectoria.
Al igual que en los cables, el mazo no se visualiza automaticamente, sino
que hay que indicarle que lo cree a través de la opcion “Crear conductor
fisico”
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35.13.- XpresRoute. [Entorno Conjunto].

Herramientas para la creacion de tubos, cables y piezas de tuberia en un conjunto.

(] Layout o composicién. Abre una nueva ventana 2D (igual que en ““boceto” del entorno “Pieza”)
[Iﬂ_ orientado al plano seleccionado, de modo que podamos tomar medidas o datos de las piezas para su
orientacion en el conjunto.

mm - PathXpres. Crea automéaticamente una trayectoria tridimensional entre dos puntos.

|—ﬁ - Activar pieza. Activa una pieza desactivada para seleccionarla.

- Previa. Permite moverse entre las posibles trayectorias para seleccionar lamas adecuada en cada
caso.

=]
= - Siguiente. (Idem)
" - Segmentos de linea. Permite crear manualmente una trayectoria a base de segmentos de linea

~_ - Segmentos de linea.

F

™ - Segmentos de arco.
A
"} - Segmento de curva.

[/— - Mover segmento. Modifica la posicion del elemento seleccionado.

¥ Dividir segmento. Divide un segmento de trayectoria en un punto definido en dos segmentos de
—~ trayectoria separados. Se aplica una relacion de conexion al punto de division de los nuevos segmentos.

b C SmartDimension. Coloca una cota en cualquier borde de pieza. Los tipos de cota disponibles dependen
" dela geometria del borde seleccionado.

F*" _ Cota de eje. Permite acotar a lo largo de un eje, los segmentos de linea que forman la trayectoria.

= - Angulo. Coloca una cota que mide el angulo entre dos segmentos de trayectoria de tubos conectados en
v los extremos.

£ - Coaxial. Crea una relacién coaxial entre el segmento de linea y un elemento eliptico o circular.

F— - Conectar. Conecta dos extremos entre si o con el elemento circular.

=~ - Paralela. Hace que un segmento sea paralelo a un eje o plano principal.

A2 - Tangente. Crea un segmento de arco de trayectoria de tubo tangente a un segmento lineal o de arco.

ﬂsgl - Tubo. Crea la pieza tubular correspondiente a una trayectoria determinada.
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W=| - Opciones.

- Archivo.
- Plantilla
- Nombre
- Ubicacién

- General
- Nombre nuevo de archivo ~
- Material
- Radio de curvatura
- Didmetro externo
- Longitud plana minima
- Espesor pared.

L\IZ:; - Trayectoria. Permite seleccionar la trayectoria del tubo.

=, - Extension. Define la extension de los extremos del tubo desde los puntos de conexion con la
== pieza. Es decir, alarga el tubo una determinada longitud a partir de los extremos del mismo.

if:; - Opciones de tratamiento de extremo.

o5 - Opciones de tratamiento de extremo 2.

En la imagen adjunta podemos ver los distintos tipos de tratamiento que se pueden dar a los
extremos del tubo. Entre estos tenemos:

W

2 i ]

Ampliar Pestafia Cerrar Reducir

- Ruta de Tuberia. Crea una ruta a lo largo de un segmento de trayectoria para incluir los tubos y
== | accesorios de tuberia. (Es imprescindible tener instaladas las librerias de ““Standard Parts™ de tubos.)

PE T | bE) Mostrar

[0 Oculkar
Mostrar solo | - Mostrar

beg
Far Activar
#0

Desactivar

: g - Sistema de coordenadas. (Ver pag. 71)

' Plano coincidente

Flano paralelo

L= = T

— Flano Oblicuo

Flano perpendicular - Planos de referencia. (Ver pag. 71)
Flano coincidente por eje

Flano perpendicular a curva

Flano segdn 3 puntos
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35.14.- " Disefio de cuadros. [Entorno Conjunto].

Abre el entorno para crear estructuras. Crea estructuras a lo largo de la ruta seleccionada. La trayectoria consta
de segmentos de linea tridimensionales.

Para crear una estructura tendremos que seguir los siguientes pasos:

- crear boceto o trayectoria que definira la estructura
- seleccionar la herramienta “cuadro”
- especificar las opciones de tratamiento del cuadro.

- seleccionar el boceto

- especificar el fichero que utilizaremos como seccion para la estructura (Solid Edge v20\frames).

% s - Cuadro. Abre la barra de herramientas para la creacion de estructuras.

- Opciones de cuadro.

[»{g - Seleccionar trayectoria
oy

Mﬂ - Modificar secciones transversales. Permite modificar la seccidn seleccionada.
=

I‘F-] - Modificar condiciones finales. Permite seleccionar el tipo de union entre secciones.
e

|SquareTubing 202041, j - Componentes de cuadro usados recientemente.

J - Seleccionar componente de seccidn transversal. Permite seleccionar el tipo de seccién que
vamos a utilizar para generar la estructura. Podemos elegir una seccién de la biblioteca de Standard Parts
o0 bien una que hayamos creado nosotros mismos. Si no seleccionamos ninguna seccion, se utilizara
aquella que usamos en la dltima operacién. (Ver “componentes de cuadro usados recientemente™)

Opciones de cuadro

Cpciones de tratamiento dz esquina

() Aplicar tratamiento de esquina () ampliar componente de cuadro
F F|IF
O aplicar radio () 5in tratamiento de esquina

Ubicacidn de componente de cuadra

(3) Buscar companente () seleccionar de biblioteca de piezas esténdar

[ remate en uniones no hiseladas
Posicionado automatico de companente de cuadro

Liska de componentes de uso reciente: 5 &

Mostrar este didlogo al comenzar el camanda. ®
* Para mostrar este didlogo haga clic en Cpciones en la cinka del comanda,

&| Standard Parts

Yer Marcadores Herramientas Ayuda
Seleccidn de Pieza

Piezas esténdar | Marcadores

Pigza selecrionada

Muestra | Muestral

B

|[ Visual ][Categarias][ Especificacion ]

| Perfil

=z

CSWC-RT DIMEM 10219

GOST 8645-68 GB/T 6728-1986 RE

[ Aceptar 1 [ Cancelar ] [Guardar predet. ][ Avuda
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UMNLEM 10210

|

N3G3192

.

>

Profile L J15 G 3192 50 x 50 x &

Nombre:
Ancho 1
Ancha 2
Espesor
Longitud

Walor
50 mm
50 mm
& mm
50 mm

C:\Archivos de programatSolid Edge Y20iStandard PartsiStandard Parts\Profile_L_JIS_G_3192_S50x50x6_v7.95.par

Seleccionar

] [ Cancelar

|

Ayuda
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35.15.- ks Explosionado - Sombreado - Animacion. [Entorno Conjunto]

- Barras de herramientas “Vista explosionada™

¥ista explosionada

— -

E R - R

| - Explosionado Automatico. Explosiona el conjunto aplicando un desplazamiento entre las piezas. También
% pueden ser explosionadas las piezas de los subconjuntos (en caso de existir). Dependiendo de las relaciones
entre las piezas, el explosionado puede no generarse o bien, dar resultados inesperados.

- Vuelve a la visualizacion de conjunto.

E:t:g - Seleccionar. Permite seleccionar el conjunto de nivel superior o : . :
los subconjuntos a explosionar. Conjunto nivel superior

Subconjunto
kd | - Aceptar

Conjunto nivel superior |

m - Deseleccionar Opciones de explosionado automatico Fz|

Unir bodos los subconjuntas -
Eﬁﬁh - Ajustes. Permite definir las opciones para el | . o explosionada
ancelar

explosionado.
(%) Par nivel de subconjunto

() Por pieza individual
! - Opciones de explosionado automatico.

py | - Distancia de distribucion automatica. Si activamos esta opcion, la distancia de
@ O distribucion tendra el valor asignado por la aplicacién por defecto.

| Explosionar | - Ejecuta la operacidn.

| |::5 - Explosionar (manual).
_Lﬂ - Seleccionar piezas. Selecciona la pieza o piezas que seran explosionadas.
N,

LEEH - Base. Selecciona la pieza fija, a partir de la cual se generara el explosionado.
™

- Cara. Selecciona la cara de la pieza fija. La direccion de explosionado sera la “‘normal” a esta

f_&j cara.
[;:1.]3 - Mostrar planos de la pieza.
[, | | - Ocultar planos de la pieza.

:E%] - Direccién. Selecciona la direccion de explosionado.

S
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\J -Ajustes. M Opciones de explosionado
-

Técnica de explosionado

\ - OpCiOneS_ () Mover componentes como unidad

() Distribuir componentes uniformemente

Orden de explosionada;

/| - Mover. Mueve o gira las piezas a lo largo del vector de adaptadar marivela.par:1
= explosionado. marivela.par: 1
porna.par:1

_d - Seleccionar pieza.

i i 3 ] Mostrar este didlogo al entrar al paso Explosionar
7 | - Mover pieza seleccionada. Mueve solo la pieza

- seleccionada. [ Aceptar H Zancelar ” Ayuda

O

& | - Mover piezas dependientes. Mueve una pieza y

todas las dependientes de ésta.

- Mover. Mueve las piezas en torno al vector seleccionado.
- Rotar. Rota las piezas alrededor del eje seleccionado.

- Mover en plano. Mueve las piezas libremente en el plano seleccionado.

- Orientar ejes desde geometria. Orienta los ejes de la pieza seleccionada a los ejes de la
geometria seleccionada

=l (&) [N

- Rotar ejes. Rota los ejes de la pieza seleccionada, sobre el eje X

- Atras. Devuelve la pieza a su posicién anterior.

- Adelante. Devuelve la pieza a la posicion que tenia antes de pulsar sobre el boton “Atras”.

8 [0 &

’\f; -Editar lineas de flujo. Permite cambiar la ubicacion de las lineas de flujo del explosionado
;ﬁ - Reposicion. Cambia el orden de las piezas.

H; -Pieza. Selecciona la pieza que va a cambiar de posicion

*‘i‘* - Posicién nueva. Selecciona la nueva posicién. La posicion nueva debera tener como base para
su colocacién otro elemento del conjunto, siendo su posicion, anterior o posterior a éste.

seleccionar pieza seleccionar nueva posicion seleccionar direccion
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_._'i'.'-'-' - Eliminar. Coloca la pieza en su posicion original y la oculta.
A~ . S
& | Contraer. Coloca la pieza en su posicion original.

- Quitar explosionado.

i=11 - Vincular subconjunto. Agrupa las piezas de un subconjunto para poder explosionarlas como si de una
i2%!| 5ola pieza se tratase.

mry ; :
= Desvincular subconjuntos
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-Barradeh

erramientas “Animacion (y sombreado)”

% - Seleccionar.

o . . .
=5 |- Editor de animaciones.
nimecion 1 v | 18| || [X | velocit[1x ] (1| <n|[p ] || | o Tiempo 000000 | Cuscre: 11 = &&] [=] (ST
. = I |
SilIEl A " " " L "
B Cimara
E|§E Motares
Mokor 1 [
E Explosionado
luxl Apariencia
& Trayectorias
< |3 ||< >
- Nueva animacién. (Ver propiedades)
E - Guardar animacion.
¢ | - Eliminar animacion.
Yelocid: | 1 * | - Velocidad de reproduccion.
|« ﬂ > J M »| | - Controles de visualizacion.
i A i A L, Propiedades de la animacicn E|
Tiempo:| 00:00:00 - Visualiza el momento (seg.) de la animacion.
Mombre de la animacion:
: |
Cuadro: ICI - Visualiza el nimero del cuadro en visualizacion. |  cuadros por sequnda
QO NTSC
O PaL
| _ Propiedades. (%) Personalizada:
e
@pciones de guardar como pelicula | (_pcoptar ][ cancelar J[_ayuds

Estilo de wista:

[E

stilo de vigta de presentacion hd

Cédec de compresidn;

| Cuadros completos [sin comprirnir) b |

Calidad:
7

Intervalo de salida

Tamafio de salida

| L|?5 | [ Apuda ]

(#) Linea de tiempa completa

) Intervalo de cuadros:

Del cuadro I:I al I:I

&incho x ala: | 3204240 + | pixeles

() Personalizado  Anchura: I:l pineles
Altura: l:l pixeles

Martemer relacian de altura

() Predet.

ﬁ | - Guardar como pelicula.

- Estilos de vista.

- Codec de compresion. Dependera de los
codecs instalados en el ordenador. Entre estos
podemos tener “MicroSoft Video 1", “DivX”,
etc.

- Calidad. Defina la calidad de salida de la
animacion entre valores de 0 a 100.

- Intervalo de salida. Completa o por un n° de
cuadros concreto.

- Tamafio de salida. Tamafio de visualizacion
de la animacion. Los tamafios pueden ser de
160x120, 320x240, 640x480 (NTSC), 768x576
(PAL), o bien uno personalizado.
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@j | - Trayectoria de camara

- Desplazarse sobre la vista actual.
- En sentido horario
- En sentido antihorario.
- Construir con vistas guardadas (Planta, alzado, isométrica, etc.)
- Copiar trayectoria de camara existente desde otra animacién guardada anteriormente.

E - Mostrar trayectoria de camara. Visualiza la trayectoria de la camara.
':%',_'& - Alternar escala. Alterna la escala de tiempo entre cuadros y segundos.
.:\'1 - Alejar. Disminuye el tamafio de la escala.
.fL - Acercar. Aumenta el tamafio de la escala.

- Minimizar. Minimiza la ventana de escala.

- Trayectoria de movimiento. Permite generar una trayectoria lineal o libre sobre un plano.

[ (I

- Apariencia. Permite especificar un cambio de apariencia (material) en las piezas en un momento
(cuadro) determinado.
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-ﬂ_ - Configuracion de sombreado.

=
G

- Bibliotecas predefinidas.

¢ | - Perspectiva. Activa o desactiva la perspectiva en la vista activa.

Opciones de sombreada automatica

[ pespués de un cambin de fonda

[ oespués de un cambio de luz
[ bespués de un cambia de material

[[]pespués de un cambio de escena

[[Jusar sombreado progresiva

[ oespués de un cambio de primer plana

=

Cuando seleccionamos esta opcionenel : =
pathfinder, podemos elegir entre una |‘Fu M %y <7 (2 i

gran variedad de materiales para asignar |
a los distintos elementos que forman el

(S junita universal, as
conjunto, asi como configurar el W Fonda (Sencilla)
escenario en base a iluminacion, & Fonda ({Ninguno))
sombreado, etc. Para aplicarlos al B-57 t“d‘°;§t$”t’;”;2°)‘°”
conjunto s6lo hay que seleccionarlo y : Diskante
arrastrarlo sobre el elemento deseado. . Ambiente

| ‘ - Entidades de sesion.

& Aluminio

" Meqgra Mate
Al pulsar sobre esta pestafia veremos los @ ® nego
dISt! ntos elementos que hemos afiadido al =& Escena
conjunto, como pueden ser fondos, &F Top

. . . L &F cides

materiales, estudios de iluminacién, etc. ©

& Base

[=}~__| Materiales
‘:' Amarillo Transparente
" Azul Transparente

Modo de sombreado (Fokorr

8 = =i
= [ Predefinido

[=-_| Entorno

W Mapa esférico
[=-_| Escenario
|| Bases circulares
(=-|_| Bases cuadradas

o hus |
Galvanizado
Mesa de trabajo
™ Plancha estriada
M sclo sombras
B suslade harmigdn
B suel de mosaico
__| Panoramas
|| Salas

™ sin escenario
| Estudios de iluminacidn
| Fondos
| Materiales
| Modos de sombreado
| Primeros planas

- - -

- - I

Agua Galvanizado

Mesa de trabajo  Plancha estriada

Entidades de sesién

P - Sombrear area. Permite asignar un
=)\ sombreado al area seleccionada.

@ - Sombrear escena. Sombrea todo el conjunto.

Bibliotecas predefinidas

Sombrear area
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PR | WEl Maostrar
O Ocultar
bif Mostrarsdlo | celeccionadas.

o Activar

Desactivar

- Mostrar. Permite mostrar, ocultar, activar o desactivar las piezas del conjunto

35.16.- = Movimiento. [Entorno Conjunto]

Simply Motion, es la forma mas rapida y sencilla de simular movimiento en un conjunto de Solid Edge. Simply
Motion crea piezas mdviles directamente desde los componentes de conjunto de Solid Edge, y articulaciones de movimiento
directamente desde las restricciones de conjunto. Ademas, permite agregar articulaciones, resortes y generadores de
movimiento. Simply Motion tiene un motor de movimiento dindmico 3D que simula problemas mas complejos que los meros
vinculos o problemas de caracter cinematico. Los resultados de la simulacién pueden utilizarse para generar animaciones
del conjunto movil o para comprobar la existencia de interferencias a medida que el conjunto experimenta toda su gama

de movimiento simulado.

Simply Motion - Agregar piezas nuevas @

MECanismos

JAgregar automaticamente piezags nuevas a piezas maviles o
ancladasz?

arbol par:1 ~
base de sujeccion.par.1

cazquillo.par:i

cazquilo.par:2

cajinete. par:

collar inferior.par:1 v

Preguntar siempre =i hay piezas nuevas.

Cuando seleccionamos “Movimiento” en el menu “Aplicaciones”
se muestra una ventana que nos permite agregar automaticamente las piezas
que formaran parte de laanimacion. También apareceré esta ventana cuando
agreguemos piezas nuevas al conjunto.

Cuando cerramos esta ventana, aparece una nueva opcion dentro de la
ventana Edgebar denominada Motion que nos permitiré configurar todos los
parametros de la animacion.

si N s (= (B (= .
& @2 = Bm e
il Modelo de movimiento
A & Componentes Mostrar pararetros
&2 |- Motion. = Pigzas Parametros de animacidn
En la ventana Edgebar aparecen todas las piezas del conjunto con > '—? gzz;r;i Parametros de simulacian
sus respectivas asociaciones, es decir, si son piezas fijas o moviles = mari .
i .. . . Constructor de InkeliMokion
y el tipo de movimiento relacionado con las mismas. - rueda
== Piezas ang  Reproducr animacion
En la parte inferior de dicha ventana tenemos: #F eje.ps  Exportar pelicula Al
+ @ Articulaciones|  Exportar YRML
. ., . . i ., Py Resortes Comprobacion de interferencias
- Simulacién. Comienza a reproducir la animacion.
Acerca de..,
_— . ., - L Ayuda...
E - Eliminar simulacién. Elimina la animacion, de modo que =)
podamos configurar los pardametros de nuevo.

Opciones de Simply Motion @

Mundo | Visualizacion | Simulacisn | Animacién

‘izualizacidn global de zimbalos
) Decultar
) Mostrar siempre

(& Mostrar cuando el drbol de mecanizmos sea visible

Walores predeterminados de visualizacidn de entidad

Tipo entidad: | Pieza b

Si pulsamos con el botdn derecho del ratén sobre el titulo “Modelo de
Movimiento” en esta misma ventana, podremos ver todos los
parametros de la simulacion para editarlos y modificarlos. También
tenemos el “Constructor de IntelliMotion’ que nos permitira definir el
resto de opciones para finalizar la animacién. Entre estas opciones
tenemos:

Calor - [Establecer..] [ Azignar a todos los tipos ]

[ Aplicar a entidades existentes ]

, - -Mostrar parametros (Opciones de Simply Motion). Permite

configurar las propiedades que controlan la visualizacion de los objetos

Vishildad ODes @ Act de Simply Motion, la simulacion y los parametros de cuadro.
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- Parametros de animacion. (Ver “Mostrar parametros”)
- Pardmetros de simulacién. (Ver “Mostrar parametros”)
- Ejecutar animacion. Reproduce la animacion del conjunto.

- Constructor de Intellimotion. EI Constructor de IntelliMotion es la interfaz principal de Simply Motion. En
¢l nos encontramos con un asistente que le guia paso a paso a través del proceso de cambio de un modelo de
conjunto de Solid Edge a un modelo de Motion, realizando la simulacion del movimiento y supervisando los
resultados de la simulacion. Las pestafias que aparecen en la ventana “constructor de IntelliMotion™ variaran
dependiendo de si ya estaban configuradas o bien es la primera vez que la ejecutamos.

Constructor de IntelliMotion E]@
Uridades || Gravedad | Piezas | Articulaciones | Resortes | Movimiento | Simulacién | Animacion | ¢ #
Puede agregar movimiento a cualquier grada de libertad de una articulacién. Haga clic en la
atticulacion, seleccione el grado de libertad donde actuard el movimienta v especifique la funcidn de
movimiento & aplicar.
& % Aialinz Mavimisnto activada: | Aotar 2 w
& Auial 778 Tipa de movimiento; | Yelocidad b
= Revalucidn eI
*l4 Flanarzls Desplazamiento inicial o
Yo Axiallod Velocidad inicial
(3 biela.par:1
2 rueda.par:1
SRR evoluciond Funcigr; | Constants A
4 Planarl3 350
to Axial1z Yelocidad angular: deg/sec
(W rueda.par:l
=+ eje.paril
<Alras ][ Siguiente »

- Unidades. Muestra las unidades de longitud, masa, fuerza y tiempo que seran aplicadas en la animacion.
- Gravedad. Asigna los valores de gravedad y la direccidn (x, y, z) en la que se aplicara.

- Piezas. Permite especificar los componentes (piezas) del conjunto que participaran en la simulacion de
movimiento como piezas maéviles y/o como piezas fijas (ancladas).

Para definir las piezas tanto méviles como fijas, tan s6lo habra que arrastrarlas a la posicidn deseada en la ventana
Edgebar.

- Articulaciones. Permite modificar las articulaciones que se crearon automaticamente a partir de restricciones de
conjunto, y agregar articulaciones adicionales al modelo de movimiento. Esta ventana contiene un Gnico arbol que
muestra todas las articulaciones del modelo de movimiento. Al expandir la rama de una de las articulaciones, se
muestran los componentes a los que esta conectada esa articulacion. Si pulsamos con el botén derecho del raton
sobre cualquiera de las articulaciones, podemos acceder a las propiedades de la misma (ver “pestafia” movimiento).

- Tipo de articulacion
[:Bﬂ* - Revolucion. Quita 5 grados de libertad, 3 de traslacion y 2 de rotacion. Similar a la

combinacion de una restriccion de coincidencia plano-plano y una de coincidencia linea-linea.
Requiere un eje de revolucidn en cada pieza.
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% - Cilindrica. Quita 4 grados de libertad, 2 de traslacion y 2 de rotacién. Permite que las
piezas roten y se trasladen a lo largo de un eje comun. Es lo mismo que la restriccién de
coincidencia linea- linea. Requiere un eje de revolucion o traslacion en cada pieza.

"Tf - Esférica. Quita 3 grados de libertad, todos de traslacion. Permite que las piezas roten
alrededor de un Unico punto. Es lo mismo que la restriccién de coincidencia punto-punto.

El - Traslacional. Quita 5 grados de libertad, 2 de traslacion y 3 de rotacién. Permite que las
piezas se trasladen por un eje. Es similar a una combinacién de restricciones de coincidencia
linea- linea y de alineacion plano-plano. Requiere un eje de traslacion en cada pieza.

= Plana. Quita 3 grados de libertad, 1 de traslacién y 2 de rotacién. Permite que las piezas
se trasladen y roten en un plano. Es lo mismo que la restriccion de coincidencia plano-plano.
Requiere un plano en cada pieza.

% - Universal. Quita 4 grados de libertad, 3 de traslacién y 1 de rotacion. Permite que las
piezas roten alrededor de los ejes ortogonales. Requiere un eje de rotacién en cada pieza. Los
ejes deben ser ortogonales cuando las piezas estén montadas.

@' - Fija. Quita los 6 grados de libertad y conecta rigidamente una pieza a otra. Las piezas
conectadas de esta forma se consideren como una Unica pieza con propiedades de masa igual
al total de las propiedades de masa de las dos piezas.

- Tamafio / Color. (Ver “Opciones - visualizacion)
- Agregar. Permite crear una nueva articulacién.
- Definicion

- Tipo de articulacion (revolucion, traslacional, cilindrica, etc...)

@ - Seleccionar componente 1(o 2)

'|7 - Seleccionar posicion

A’ - Seleccionar direccion, direccion del eje del componente 1 (0 2)
»  S6lo en articulacién “universal™)

- Anclaje. Convierte la pieza a la que esta conectado la articulacion en la pieza
de anclaje general.

- Invertir direccion. Invierte la direccion seleccionada. La direccién de la
articulacién es importante cuando se aplica movimiento a la articulacion.

- Invertir. Restablece los valores que existian antes de las modificaciones.
- Paso de rosca (por revolucion). (sélo si el tipo de articulacion es “rosca”

- Incluir articulacion cilindrica. (s6lo si el tipo de articulacion es “rosca’)

- Movimiento. (Ver pestaiia de “Movimiento” en pag. 177)
- Propiedades.

- Nombre. Nombre de la articulacién.

- Color.

- Escala. Permite modificar el tamafio del simbolo de la articulacion.

- Suprimido. Si esta activo, la articulacion no se incluira en la simulacion.
- Oculto. Si estéa activo, el simbolo de la articulacién se ocultara.
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- Resortes. Permite agregar resortes al modelo.
- Tipo de resorte a agregar
- Lineal. El resorte lineal genera una fuerza en funcion de las ecuaciones:
F=K*(X-X0)

donde:
K = Constante del resorte (rigidez)
X = Distancia entre los extremos del resorte
X 0 = Longitud libre (sin comprimir ni estirar) del resorte

Las propiedades lineales del resorte consisten en dos propiedades fisicas: larigidez y la longitud
libre. Estas propiedades se establecen a través del cuadro de didlogo de propiedades del resorte.

- Torsion. El resorte de torsion genera un momento en funcion de la ecuacion:
M=K*(A-A0)
donde:
K = Constante del resorte (rigidez)
A = Angulo entre los puntos extremos del resorte
A0 = Angulo entre los puntos extremos del resorte cuando esta libre

Los resortes de torsién tienen dos propiedades de carécter fisico: la rigidez y el angulo libre.
Ambas se establecen en el cuadro de didlogo de propiedades del resorte.

- Agregar.

- Tipo de articulacion (revolucién, traslacion, cilindrica, etc.)
@ - Seleccionar componente 1 (0 2)

4 - Seleccionar punto en el componente 1 o 2 (s6lo “lineal™)
+ - Sel. ubicacion. (sélo “torsion™)

/ﬂ' - Sel. direccion. (sélo “torsion™)

o= - Anclaje. Convierte la pieza a la que esta conectado la articulacion en la pieza de anclaje
general.

- Invertir direccién. Invierte la direccion seleccionada. La direccidn de la articulacion es
< importante cuando se va a aplicar movimiento a la articulacion.

- Rigidez (newton-mm/grados). El valor “k” de la rigidez del resorte. Si el tipo de fuerza es
“lineal” la rigidez se medira en “newton/mm”.

- Longitud (mm). Especifica la longitud libre (sin comprimir ni estirar) del resorte. Esta opcion
s6lo estara disponible si la casilla “disefio”” no esta activada. (s6lo “lineal’)

- Disefio. Si esta activada, permite especificar la fuerza que ejerce el resorte con su longitud
actual. Esto implica una longitud libre (sin fuerzas que actlen sobre ella). (s6lo “lineal™)

- Angulo (grados). Establece el angulo del resorte que ejerce la fuerza especificada en el cuadro
“fuerza”. (solo “torsion™)

- Par (newton-mm). Establece el momento producido por el resorte cuando se encuentra en el

angulo definido en el cuadro “angulo™. Si el tipo de fuerza es “lineal” la fuerza se medira en
“newton”.
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- Movimiento. Permite agregar movimiento a cualquier grado de libertad disponible en cualquier articulacion del

modelo de movimiento.

- Movimiento activado. Selecciona el grado de libertad disponible de la articulacién al que se aplicaré el
generador de movimiento. Puede ser de traslacion o rotacion a través del eje seleccionado.

- Tipo de movimiento.

- Libre. Indica que no tiene generador de movimiento asignado a ese grado de libertad.

- Desplazamiento. Indica que tiene un generador de movimiento que controlard el desplazamiento

de ese grado de libertad.

- Funcién

- Constante.

- Desplazamiento. (Grados)

- Incremento. La funcién Incremento es aquella cuya magnitud cambia
suavemente de un valor a otro. El valor real de la funcion esta determinado

por:

- si (tiempo<=T1) F=F1

-si (T1 <tiempo < T2) F=F1 + (F2 - F1) * [(Tiempo - T1)/(T2 - T1)]
- si (tiempo >=T2) F =F2

- Valor inicial - final = F1 - F2 (grados)

- Tiempo inicial - Final = T1 - T2 (segundos)

- Armonico. Una funcion arménica es una funcién sinusoidal cuyo valor esta
determinado por la ecuacion:

donde:

f(t) = A*sin(w*(t-T0) - j) + B

A = Amplitud del valor
w = Frecuencia

TO = Desfase de Tiempo
j = Cambio de fase

B = Valor promedio

- Amplitud (grados). Amplitud de la funcién medida pico a pico.

- Frecuencia (grados / segundo)

- Desfase de tiempo (segundos). Desplazamiento respecto a cero del
punto en que se inicia la funcién, calculado en base a su valor
promedio.

- Cambio de fase (grados)

- Valor medio (grados). Valor promedio de la funcién. La funcién
oscila alrededor de este valor.

- Velocidad. Indica que tiene un generador de movimiento que controlaré la velocidad de ese

grado de libertad.

- Desplazamiento inicial.

- Funcién. (Ver “Desplazamiento™). La Unica diferencia con respecto a la opcion
“Desplazamiento” esta en el tipo de unidades utilizadas para la funciones, excepto en

el caso siguiente:

- Constante [Velocidad angular (grados/seg).]
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- Aceleracion. Indica que tiene un generador de movimiento que controlara la aceleracion de ese
grado de libertad.

- Desplazamiento inicial.
- Velocidad inicial.
- Funcién. (Ver “Desplazamiento”). La Unica diferencia con respecto a la opcion
“Desplazamiento” esta en el tipo de unidades utilizadas para la funciones, excepto en
el caso siguiente:
- Constante [Velocidad angular (grados/seg).]
- Simulacion
- Pardmetros de simulacion

- Duracion o aumento de tiempo. (Segundos)
- NUmero de cuadros

- Animar durante la simulacién
- Usar propiedades de masa guardadas como Piezas, si existen

- Simular. Permite visualizar la simulacion.

En las imégenes anteriores podemos ver el proceso de la animacién de un conjunto perfectamente
restringido y sin ningln tipo de interferencia entre las piezas que lo componen.

- Animacion. (Ver también “opciones de motion - animacion’’). Permite crear una archivo de animacion en formato
AVI desde una simulacion.

- Cuadros. Permite especificar el nimero de cuadros y el tiempo de simulacion.

- Inicio. Define el cuadro y el tiempo inicial.

- Fin. Define el cuadro y el tiempo final.

- Paso o incremento. Permite especificar el cuadro o el incremento de tiempo de simulacion que
se utilizara para determinar los cuadros que se van a mostrar en la animacion.

- Actual. Muestra el cuadro y el tiempo de simulacién del modelo en la posicion actual.

- Muestra. Permite ver la animacidn antes de crear el archivo AVI.

- Interferencias. Permite comprobar las interferencias entre piezas del conjunto durante la simulacion.

- Comprobar interferencias. Abre una nueva ventana de dialogo, en la cual podemos especificar las piezas,
asi como el nimero de cuadros que seran comprobados.

- Piezas y cuadros.
- Seleccionar piezas a probar. Permite seleccionar a través del “edgebar™ o bien
directamente del conjunto, las piezas que deseamos sean comprobadas.
- Cuadro inicial. Cuadro de inicio para la bisqueda de interferencias.
- Cuadro final. Ultimo cuadro.
- Incremento.
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- Buscar ahora. Muestra la animacion del conjunto, mientras realiza la comprobacion de
interferencias entre las piezas seleccionadas.

- Crear pieza. Permite resaltar en el [l PIX
conjunto el volumen o parte de la | | Fiszas y Cuarios | Gpciones
pieza que interfiere, cuando | | Seessinar piezas aprobar

realizamos la simulacion. O biela par 1
Cuando f|na||zamos Ia busqueda de Cuadio inicial: Cuadro final: Incrementa

interferencias, aparece una lista con
las interferencias, indicando el
numero de interferencia, el cuadro, el ]
tiempo en simulacion, las piezasque | |3 10 018 bslpat  sjspart 252057
. . - , 4 11 0.2 biela par:1 eje.par1 372 563
interfieren enel conjunto,asicomola | |s 12 02  belaparl  cepart 39268

[

<

4

indice | Cu.. Tiempo =~ Fiezad Fieza B Yalumen Interseccidn A

g 014 biela.par:1 eje.par1 346096
9 0.16 biela.par:1 eje.parl 109,462

cantidad de material o volumen que [P 02 bemesr  depery Y v
interfiere.

» 1 de1Zinterferencias en el cuadro 8

En el apartado ““Opciones’ podemos configurar laanimacién para que se pare al primer contacto,
entre otras opciones.

A2

En las imagenes anteriores vemos el proceso de la animacion de un conjunto con interferencias.
En las imagenes 2 y 3 podemos ver como al simular el movimiento las piezas se incrustan unas
con otras, es precisamente en estas posiciones cuando la ventana de ““Interferencias’ muestra los
datos de cuadro, tiempo y volimenes que interfieren.

= VRM L Vrml €S un |Enguaje para ¢= Download and Install the Cosmo Player YRML Plugin - Windows Internet Explorer

modelar mundos Virtuales en 3D LOS ‘_7 1= Ehttp:p’p’:ic.nist.guv,l’vrml,l’cusmuplayer‘html w4 | %

programas que nos permlten ver ESte t|p0 : Archivo  Edicidn  Yer Favortos  Herramientas  Ayuda

Qe archlv_os se caracterizan por la | o o P —— e B - B B - e - Q) ekt - T
interaccion con los objetos

tridemensionales. Con ellos podemos W30 Dyramic Designer
mover los objetos 3D, asi como rotar,
aumentar, disminuir, etc.

Cosmo Player Plugin es una aplicacion
que se instala en nuestro visualizador de
paginas web (Internet Explorer, Mozilla
Firefox, etc.) para poder visualizar estos
mundos virtuales.

El programa Cosmo Player Plugin ha
sido desarrollado por “The National
Institute of Standards and Technology™ y
se puede descargar desde la siguiente
p a g i n a w e b
“http://cic.nist.gov/vrml/cosmoplayer.html”

Listo j Mi equipo 100% -

- Opciones VRML. (Ver ““opciones de motion - animacion”)
- Crear archivo VRML. Permite especificar la ubicacion y nombre del archivo VRML (mundo virtual
(*.wrl))
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35.17.- @) Web Publisher. [Entorno Pieza, Chapa y Conjunto]

Web Publisher es el asistente de publicacion Web de Solid Edge. Con esta aplicacion podemos publicar
cualquier pieza o conjunto en Internet, permitiendo la visualizacidn de las piezas que componen dicho conjunto,

asi como la posibilidad de manipular la visualizacién de las piezas o del conjunto tal y como si estuviésemos delante
de Solid Edge.

3 Valvula de Seguridad - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ",‘
@Atrés - _/, \ﬂ \ELI -_'_\J j..-\"BL'lsqueda “‘;'\?\.‘ Favaritos {4} <] - ‘7—' ﬂ < J El ﬁ %} “3
Direccian @C:'gtemp'l,ejemplo-web-publisher.html A Ir Yinculas @ -
15-dic-2007

Valvula de Seguridad ETS| Aeronauticos
AulaGraf

A~ Mostrar visibilidad L

Walver al Contenido

e s
10. Manija AutoOcuttar

=) Conjunto de manija
. W @ Zoom todo
| Conjurto de mania )
- [ 14 Zoom area
- 13-riostra Dli Zoom ohjeto
13-riostra
a9 /] Eﬂ hover objeto
19-union kb
g 17-union & Reiniciar objeto
-8 1E-zoporte ‘5 Sombra
- 12-pazador = [gjl Seccién
-G 12-pasador Ejrumver =ECCiin
-8 159-pazador de expansion él
Imgarirmir
-8 18-pazadar de resarte B -
Mostrar vistas
- 10-manija -
-8 anillo-retencion-d6 Ocultar ayuda
L b A \!: Botdn izguierdo
Desplazar
Prapledades Botdn derecho
Autar rata Fotar
Fecha de creacidn 20006/2005 193256 Ammbas hotones
Fecha de modificacion  11/09/2002 15:21:42
ZoomRotar
< | = v
& 4 MiPC

La publicacion de la pagina web se realiza a través de los siguientes pasos:

- lo primero que tenemos que hacer es crear una plantilla para la pagina web, o bien seleccionar una de las que
vienen por defecto con la aplicacién.

- a continuacién nos muestra una ventana en la que tendremos que introducir una serie de datos como, nombre de
la pagina, autor, empresa y fecha.

- en la siguiente ventana nos permite seleccionar entre los distintos tipos de publicacién posibles:

- enviar paginas por e-mail. Envia las paginas a una direccion de correo electrénico. En el mensaje
podemos incluir el visor IPA WebView necesario para la visualizacién de las paginas.

- guardar paginas en un ejecutable autoextraible. Crea un fichero ejecutable (.exe) con los ficheros
comprimidos de la pagina. También podemos incluir en el mismo el visor IPA.

- guardar paginas en un directorio. Guarda las paginas en un directorio local para su visualizacion. La
pégina se puede enviar a un servidor web para su publicacion, pero cuando algin usuario intente visualizar
la pagina web recibira un mensaje indicandole si desea instalar el visor IPA WebPubliser necesario para
la visualizacion de la pagina.

Nota: podemos ver un ejemplo con ejecutable autoextraible de WebPubliser a través de la siguiente pagina web
“http://adg.infra.upm.es/itab.htm™. Si pulsamos sobre la primera imagen que aparece veremos dicho ejemplo.
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35.18.- Complementos.

- Administrador de complementos. Accede al Administrador de Complementos, que permite cargar y descargar
programas personalizados que amplian la capacidad de Solid Edge para un flujo de operaciones especifico.

- Complementos Disponibles. Muestra una lista de los comandos de complementos que se encuentran
actualmente disponibles. Si tiene la marca de verificacion, el complemento se cargara automaticamente
la primera vez que se active un entorno que sea admitido. En caso contrario, el complemento no se activara
automaticamente al activar uno de sus entornos.

- Entornos. Visualiza una lista de los entornos para los que el complemento seleccionado esta habilitado.
- Descripcion. Muestra una descripcion del complemento seleccionado.

- Ayuda para Complemento. Visualiza la ayuda en linea (si esta disponible) para el complemento
seleccionado.

- Propiedades del complemento. Muestra una ventana de propiedades similar a las que representa el
Explorer de Windows.

35.19.- Engineering Reference es una herramienta para el calculo de elementos. La podemos encontrar como una
pestafia del pathfinder, o bien a través del menu ““aplicaciones - complementos - engineering reference”. Laversién
basica que aparece en la version educacional de Solid Edge incluye el calculo de ejes, levas, engranajes y resortes.

Eil Disefiador de Engranajes Rectos de Solid Edge

Parametros de disefio | Resultados calculados | Geometria calculada
bt
|
L/
/S
Parametros de engranaje Parametros de calculo
Morbre Yalar Mormbre Pifidn Engranaje
Relacion de transmision de... 2 {DM) Digmetrod... 20,00 mm 20,00 mm
(al) Angulo de presién 20,00 grad (b) Anchura de cara 32,00 mm 30,00
{CD) Distancia central 112,00 mm Potencia 1000,00 W
(r) Acuerdo de raiz 0,20 rm Yelocidad 1000 rpm
Precision del engranaje 1 Eficiencia 0,92
Factor de aplicacion 1,2 Factor de tamafi... 1 1
Constante de montaje del pifior 0,8 Factor de tamari... 1 1
Factor de rugosidad 1
[ Opciones ] [ Material J
Calcular ] [ Crear ] [ Cancelar l ’ Ayuda l
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35.20.- Macros.

Ejecuta la macro seleccionada. Las macros son programas en Visual Basic que permiten la ejecucién de
operaciones de forma automatica, asi como la generacion de bocetos, piezas y conjuntos. Las macros se encuentran
en la carpeta denominada ““Spain - CustomSP” dentro del CD de instalacién de Solid Edge.

Como ejemplo podemos destacar la aplicacion “CPM.exe™ (realizada por el personal del Aula de Disefio Grafico
delaE.T.S.1. Aeronauticos (UPM), que genera en 3D algunos casos normalizados de tornillos, tuercas, arandelas,
muelles y engranajes.

% CPM - Célculo de Piezas Mecanicas para Solid Edge =13
Archiva  Ayuda

B} TORNILLOS] Tornillos de Cabeza Hexagonal

|2 Cabeza Hexagonal

I Cabeza Avellanada o

|53 Cabeza Redonda I] E :[l
I3 Cabeza Cilindrica —) ; = Hexagonal

B Cabeza Cuadraday en 1 Tornille Hexagonal con Collar Biselado

& TUERCAS - P
03 ARANDELAS I ) )
3 MUELLES o F

53 ENGRANAJES Tornillo Hexagonal Tonillo Hexagonal
com Collarin Hueeo Phillips
< |
Copuright
. ® |Jniversidad Politécnica de Madnd, 2005 —
. Rafael Gutiémez Olivar -E.T.5.1. Aeronauticos n;..!\e
- Esther Pascual albaracin - E.T.5.1. Aeronduticos ;

36.-@ Piezas estandar (Standard Parts)

propias piezas a la biblioteca, o puede instalar la Biblioteca de Piezas de |
Maquinaria de Solid Edge, que es una amplia seleccion de piezas adicionales.

- Instalacion de Standard Parts

unas librerfas u otras. En la versién educacional tenemos la “Biblioteca de Piezas
de Maquinaria™ y la “Biblioteca de Tubos”.

Lo primero que tenemos que hacer es instalar el servidor de piezas estandar (Standard Parts Server) que esta en el CD de
instalacion de la version educacional de Solid Edge. En la ventana del instalador de Solid Edge accedemos a “Otros
productos de Solid Edge - Standard Parts - Standard Parts Server™.

Instalacion personalizada ‘ y |.|!

Seleccione los componentes del programa que desee instalar,

Descripoion del componente

Esta opcion instala los archivas
de Solid Edge Master Part.

Este componente requiere OKE
en el disco duro,

Instalar en:

‘\einsteiniStandard_Parts),
[ Avuda ] [ Espacio ] [ < Akras ” Siguiente = ] [ Cancelar ]
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La instalacion del servidor y la biblioteca de piezas se puede hacer en modo local o0 en modo servidor. En esta ocasién vamos
arealizar lainstalacion en modo servidor, de esta manera todos los usuarios de una misma red podran hacer uso de la libreria
con una sola instalacion.

Los pasos que debemos seguir para hacer la instalacién son los siguientes:
1.- crear una carpeta en el servidor (ej. “Standard Parts”)

2.- compartir dicha carpeta de modo que todos los usuarios tengan acceso total.

Desde el Administrador de archivos de Windows® pulsamos con el boton derecho del raton sobre la carpeta, y
seleccionamos Compartir y Seguridad. En la ventana que aparece seleccionamos Compartir esta carpeta y
asignamos un nombre para el recurso compartido o bien lo dejamos como estd. A continuacién damos acceso a
Todos los usuarios a través del botén Permisos, y en permisos activamos la casilla Control total en la columna
Permitir. En caso de que el usuario Todos no aparezca, lo afiadimos pulsando sobre el boton Agregar.

Propiedades de Standard Parts

Permisos de Standard Parts

Gerneral | QuickFinder | Compartic | Seguridad | Personalizar Permizos de los recursos compartidos
= Puede compartir esta carpeta con otros usuarnios de la red. Para

compartifa, haga clic en Compartir esta carpeta. MNombres dz grupos o usuarios

() Mo compartic esta carpeta

@ Compartir esta carpeta

Recurso compartida: Standard Parts v
Comentario:
Limite de usuarios: (&) Mavimo permitida
Peritir este nf de usuarios: Z "
o - Permizos de Todos Permitr  Denegar

Para establecer peimizos de acceso a esta Pemisos Caontrol total .}
carpeta en la red, haga clic en Permisos. Cambiar O
Para configurar los parametios para el acceso Leer F
3in conexion, haga clic en Almacenamiento en Almacenamiento en cache
caché.

Muevo recurso compartido

Firewall de "Windows estéd configurada para permitir que esta
carpeta s& comparta con obios equipos de la red

Wer la confiquracidn de Firewall de Windows

3.- instalar Standard Part Server en el servidor.
En la ventana del instalador debemos cambiar la ruta | cambiarla carpeta de destino actual

H A H { ! f .
donde Se InSta|al’an IOS aI’ChIVOS de programa para que Haga dlic en Siguiente para aceptar la carpeta o elija su propia carpeta ‘-ch
podamos acceder desde cualquier lado de lared. Pulsamos | guscer en:
sobre el botén Cambiar, y buscamos el directorio que (20 standard Farts v f=]

acabamos de crear y compartir. Antes de aceptar y -
empezar con la instalacién debemos cambiar la ruta de Carmm

. . . (C5tandard Part:
acceso (ej. “C:\Archivos de Programa\Solid Edge | |Swetmefe

v20\Standard Parts”) con el nombre UNC del servidor (gj.
“W\servidor\Standard Parts”).

Mombre de la carpeta:
Nota: Para poder realizar esto, es posible que necesite permisos de iinstainStandard_Parts}

administrador en lared; si esto no fuera posible, acuda al administrador
de la red para solicitar ayuda.

Aceptar ] [ Cancelar
i Solid Edge Standard Parts Piping Library - InstallShield Wizard
Custom Setup
Select the program features vou want installed.
&
Click on an icon in the list below to change how a Feature is installed.
T — = Feature Description . ., . Py . .
- i e T eature ol e S 4.- a continuacion instalamos la “Biblioteca de Piezas de
Edge Master Part Fi . .y PP ve 7 .
oS Parts s Magquinaria” y la “Biblioteca de Tubos™ (incluidas en el
DIM Part: . ., .. .
capats CD de instalacion de la version educacional) en el
e e, directorio de instalacién de Standard Parts. En este caso

e by | también las instalaremos en el directorio compartido y

" ford hive. cambiaremos el nombre del mismo por el nombre UNC.
Install ta:
‘WrgutierreziStandard Parts)

[ Help ] [ Space ] [ < Back, H et = ] [ Cancel ]
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5.- una vez instalados los componentes seleccionados de Standard Parts tendremos dos accesos a través del menu
inicio de Windows®:

- Solid Edge v20\Standard Parts\Asistente de configuracion. El asistente de configuracion nos permitira
ver y cambiar las rutas de acceso de los directorios de trabajo de Standard Parts.

- Solid Edge v20\Standard Parts\Administrador. El administrador de piezas nos permitird actualizar la base
de datos y agregar nuevas piezas, bien desde alguna biblioteca o bien desde piezas creadas por nosotros
mismos.

Solid Edge Standard Parts Administrator, [C:\rchivos de programalSolid Edge ¥20\5tandard Parts\Database\StandardParts... [:|@@

Base de datos  Categoria Pieza Opriones  Anotacion  Ayuda
—+ 3
CSUEPEY DEFVESR &
Categorias Tamafios disponibles - Arandela plana métrica - regular
AMST Imperial Nombre de pieza Tipo |Estado Prioridad Wersion |Medida nomina - Autor
[=)- ANST Métrico E Arandela plana AMSI B15.22M regular & mm PAR Mo generado Prioridad 1 7.95 &
= Arandela E Arandela plana AMSI B18.22M regular § mm PAR  Mogenerado Prioridad 1 7.95 g
=) Arandels plana metrica B Arandela plana AMSI B egular 10 mm *AR. Generado Prioridad 1 95
AMSIE15.22M-B -
. E Arandela plana AMSI B18.22M regular 12mm  PAR. Mo generado  Prioridad 1 7,95 12
Tarnilla
Tuerca
ASME
W
DIM
GBIT
GOST
J1s
LIMNI
4 ¥
Informacidn
Visualizar
Docurmentos 4
EoremEiEs s 1 (%) Caractetisticas v propisdades () Caracteristicas (O Propiedades (O Propiedades seleccionadas
Be Categorias 90 T Piezas 428
[ C:\Archivos de programaSolid Edge Y2015tandard PartsiStandard Parts\3D-Standard_Parts_W7.9504MSI B18.22M_B\Washer AMSI B 4 0,578 5

En el menu Base de datos podemos actualizar ésta, si tenemos otra mas reciente, o dejarlo como esta.

Agregar Standard Parts

(%) Agregar de la base de datos de instalacion de Standard Parts [recomendada)
Basze de datos de instalacidn de Standard Parts

Standard Parts\30-Standard_Parts_V&.00VParent_Parts\Delivery_DE.ES.ML.vE.00,ddb [z]

(]

Base de datos actual de Standard Parts

() Agregar de los archivos de pieza del usuario, incluyendo Familia de Piezas, o Tablas %LS
() Agregar desde archivo de pieza dnica existente
() Agregar desde archivos de varias piezas existentes

Instrucciones

El método recomendado para agregar o actualizar la biblioteca de piezas estandar es uzar la Baze
de datos de instalacion. Para esta opcidn, defina la via de acceso ala Base de datos de
instalacion. Elija “Agregar de archivos de piezas del usuanio” =i desea agregar piezas de Familia
de Piezas, tablas ®LS o tablas definidas por el usuario.

l Cancelar l l Siguiente l

Para afiadir nuevas piezas seleccionamos Agregar piezas en ese mismo menu. En la ventana que aparece podemos
agregar las piezas de la base de datos de la instalacion de Standard Parts o de cualquier otra méas reciente (Agregar
de la base de datos de instalacidn de Standard Parts). También se pueden agregar las piezas que hallamos disefiado
a la base de datos a través de:

- Agregar de los archivos de pieza del usuario, incluyendo Familia de Piezas, o Tablas XLS

- Agregar desde archivo de pieza Unica existente

- Agregar desde archivos de varias piezas existentes
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Al pulsar en Siguiente aparece otra ventana donde vemos las distintas piezas de la base de datos que
podemos instalar. En la ventana Categorias vemos las piezas y las normas asociadas a las mismas para
seleccionarlas e instalarlas. Para poder instalarlas independientemente, slo tenemos que activar la casilla
correspondiente a Actualizar o agregar del elemento correspondiente. Si lo que queremos es seleccionar
todos los elementos de una norma en concreto, pulsamos con el botén derecho del ratén sobre la norma
en cuestion y seleccionamos Agregar - Actualizar todas.

Solid Edge Standard Parts - Smart Installer C:\Archivos de programa\Solid Edge V20\... E|@||z|

b+ >
Categorias Tamarios disponibles - ARSI Metricol Tornillol Tornillo cabeza redondal Tornillo cabeza red
- gy Arandela | Accidn Quitar  [ztualizar o agreg| Nombre de pieza Raz s
£ AMST ] n“ Tornillo cabeza redonda con IIIJE"I:I
T AMSTI O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
o AN O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
& gy Tornilla ]
g Tornillo ca O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
fal
2% Tormil O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
= O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
& Tornilla de O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
gy Tornillo he O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
o Tarnillo pz & O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
< b3 O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
Yersion de entrega: 8.00 O O O Tornillo cabeza redonda con cuello
Totrilla cabeza redonda con cusllo
Contenido de la entrega: 280585 = g g o . w v
Piezas nuevas: 169672 3 %
Instrucciones
Use este instalador inteligente para seleccionar las piszas estandar que desea instalar, La tabla muestra lo que hay
instalado v la razdn del cambio en la nueva version, Puede actualizar piezas existentes o agregar nuevas,
Cancelar ] l Inskalar

Nota: Dependiendo de la cantidad de piezas seleccionadas, la instalacion se puede alargar durante muchas horas.

6.- instalacion en las estaciones de trabajo. En los demas equipos de la red no hace falta instalar ninguna libreria,
tan s6lo tenemos que configurar las opciones de Solid Edge para que busque las piezas en el servidor.

Abrimos Solid Edge y creamos un conjunto nuevo. En el mend Herramientas - Opciones seleccionamos Ubicacion
de los archivos, y buscamos el tipo de archivo Archivo SAC de Standard Parts para modificarlo. Pulsamos el boton
Modificar y cambiamos el directorio que aparece por el nombre UNC del servidor (\servidor\Standard Parts).
Para finalizar pulsamos sobre el botén Aceptar.

Opciones g|
Informacidn del usuario | Asociaciones entre piezas | Administrar | Conjunto || Estilo de cota | Apudas
General Wer Colores Ubicacidn de los archivos Guardar

Tipos de archivo: Diirectorio:
Macros
Plantillaz de usuario
Archivo zemilla de propiedades C:A\Archivos de programat... \Progr
Archiva de gestion de vinculos
Archivas de anotaciones C:A\Documents and Settingsh.. \Wersion 204Lag Files
Ubicacidn de carpeta de resp d Seftingsh..\We
Documentos de colaboracién)  WEINSTEINStandard Parts\SMAPINIFile, sac
Admin de Solid Edge ATCTTrTT oo e
J L3 dard P 2y
Archiva de Mambres de componentes virtuales C:NArchivas de programa...\Progr
Carpeta de biblioteca local de cuadros C:A\Archivos de programatSolid Ed
Pantalla de inicia C:A\Archivos de programat. . \0009%statuphSE Startup. htm
Bibliateca de materiales C:NArchivos de programab...\Program’Material. mtl

todificar... ] [ Reponer ] [Fleponer toda

Aceptar ] [ Cancelar ] [ Apuda

195



‘vSouo EpGe

MENUS

Men( Aplicaciones

- creacion de piezas con Standard Parts

&

&l

196

% || Wt Para acceder a la libreria de piezas de Standard Parts nos iremos al entorno conjunto y en la
ventana del Edgebar seleccionamos Biblioteca de Piezas. De los botones que aparecen

Eﬁﬂﬂ E seleccionamos E Piezas estandar.

Standard Parts

Ver Marcadores Herramientas Ayuda

fof= ]

Seleccion de Pieza

Piezas estandar

Pigza seleccionada

Muestra Muestra 1

Marcadores

|[ Wisual ] [ Categorias ] [Especificacién] || lE‘ |Pri0ridad 1 - | @ | T L ' I
- ; = Caractetistica Walor | Unidad I
| |Torn|||0'|,T0rn|IIO | Perno roscado'l,Tt| |  Medida nominal = : Lo 12 itud
114 ; nominal
EJ ) 38 E
a’l_j 1f2 ! 1
34 -
AMSIB1S.2.1.6 DIM EM .. .
Generanda... Diametro nominal

1 1/4" Tornille hexagonal ANSI BLE. |

ﬂ ﬁ 1/4-20 x 1 1/4" Tornillo hexagonal ANSI B18.2.1

\alor
— d norninal 11/4"
EM IS0 4014 DIN EM 3 norninal 1/4"
”,';’I;UN R Rosca 1)4-20 UNC
1/4-20 UNC
ub_ﬂ 3/4-10 UNC
3/8-16 UNC
DIM 6521

|'|,'|,rgutierrez'|,Standard Partsistandard Partsi3D-Skandard_Parts_wS.000AMSI_B18.2.1.B\Bolt_aMNSI_E18.2.1_B_UMNC_1I4x1_1I4_v&.00.par |

Poner

[ Copiar a carpeta de trabajo

Sustituir l Abrir

@ |

Cancelar l l Avuda ‘

Para colocar las piezas en el conjunto, sélo hay que elegir el tipo de elemento y seleccionar las caracteristicas del
mismo. Hecho esto pulsamos sobre el botén Poner y listo. Ahora s6lo tendremos que asignar las relaciones
correspondientes para colocarla en el conjunto.

- Dihsalid Edge waoistandard Partsistandard Partsi30-5tandard_Parts_W8.0018MSI_B18.2.1.6 E'@
p 'y 3 - z =3 '
Archivo  Edicion et  Favoritos  Hetramientas  Ayuda B Aras = | - - Blsqueda | | Carpetas |§ o Explarerview | g =~ 4
Carpetas x Mombre & Tamafio  Tipo Fecha de modificacion

a Solid Edge ¥20
4 Custom

- B Bolt_AMSI_B18.2,1_B_UNC_3I4x1_v8.00.par
B Bolk_AMSI_E18.2,1_B_IUNC_313x1_vE.00.par

606 KB Documento de Solid Edge Pieza
597 KB Documento de Solid Edge Pieza

17/12/2007 18:54
17/12/2007 19:44

Engineering Reference
etc
FEMAR Express
Frames
Images
PrinkerDrivers
Program
Sample Blocks
Schema
SOE,
4 (7. Standard Parts
Datsbase
HTML
4 Standard Parts
a0-Standard_Parks_V7.95
a 3D-Standard_Parts_v&.00

m

EN_IS0_4014
Parent_Parts
Mavigation
Previews
wtorking Folder
Template
Training
‘WebPublish >
< I 3 ] T »

Z ohjeto. Espacio disponible en disco: 17,9 G& 1,17 ME 18 Mi equipo

Las piezas se crearan en el directorio definido en el servidor (\\servidor\Standard Parts\..). En el servidor se abriran
tantas carpetas como estilos de pieza creadas. Cada carpeta se correspondera con la nomenclatura de la norma
asociada a cada elemento. Y en cada carpeta se irdn almacenando los elementos de cada norma, aunque de
diferentes caracteristicas.
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37.- Menud Ventana

Permite crear nuevas ventanas del mismo fichero, asi como organizarlas en modo cascada,
mosaico, division horizontal o vertical, minimizar o restablecerlas al estado anterior.

38.- Menu Ayuda (?)

Muewva ventana

Qrganizar...

iy [

Conkraer todo

= Restablecer toda

W 1 Asml

A través de este menl podemos acceder a distintos tipos de ayuda relacionados con el programa.

@

47

L LRAEKIOCS

E &

Awuda de Solid Edge

Awuda conkexbual  MAYUSCULAS+HFL
AQIUE 5 NUEvD?

Avuda para usuarios de AukoCAD
Tutoriales

Programar can Salid Edge
Buscador de comandos
Aziskentes. .,

Salid Edae en Web

Soporte Técnico

Enviar anotaciones del comando

Acerca de Solid Edge

- Ayuda de Solid Edge. Ayuda general sobre Solid Edge.

- Ayuda contextual. Permite hacer un seguimiento con la ayuda sobre el
elemento de menu o herramienta seleccionado.

- ¢Qué es nuevo?. Muestra a través de la ayuda todos los cambio y
nuevas aplicacion de la version actual.

- Ayuda para los usuarios de AutoCad. Esta opcion permitira facilitar las
cosas a los usuarios con conocimientos de AutoCad en el aprendizaje y
uso de Solid Edge.

- Tutoriales. Permite visualizar los “Paso a paso” de una serie de
caracteristicas de los entornos (Pieza, Plano, Chapa, Soldadura y
Conjunto) de Solid Edge

- Programar con Solid Edge. Ayuda con la programacién de macros de
Solid Edge en Visual Basic

- Buscador de comandos. Busca la ayuda relacionada con la operacién solicitada.

- Asistentes. Permite activar o desactivar Sugerencias de comandos o el Asistente de comandos.

- Solid Edge en Web. Acceso directo a la pagina web de Solid Edge

- Soporte Técnico. Con esta ayuda podremos buscar ayuda a través de Internet, solicitar ayuda técnica, emitir un
incidente, o descargar la Ultima actualizacidn, entre otros.

- Enviar anotaciones del comando.

Anotaciones de comandos

<P Ha solicitado que s& envie un registro de comandos a Solid Edge. Este registra contiene informacidn acerca de los comandas de Solid Edge que ha
h_-/ utilizado, Esta informacion se utilizara para mejorar las posibilidades de uso v el rendimiento del programa, Mo se enviaran datos personales v usted no
recibird ninguna respuesta par email.

iDesea enviar ahora su informacion de registro de comandos?

23

- Acerca de. Muestra la informacion de la version de Solid Edge, los médulos instalados, la informacion del soporte

técnico y el Copyright.
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APENDICE A - Introduccién al entorno Chapa

APENDICE A .- Introduccion al entorno chapa

[:] - Cara. Crea una cara plana como operacion de base. Esta operacion funciona exactamente igual que la operacion
de protrusion, salvo que en este caso el espesor viene definido por defecto. Eso no quiere decir que no se pueda

modificar cuando lo deseemos.

.l - Plano o boceto
- Borde. Seleccionamos el borde, direccion y extensién de la pestafia.

- Dibujar perfil.
- Lado.
- Extension

?’ - Pestafia. Afiade una pestafia a la pieza.

- Perfil. Si pulsamos sobre este icono antes de finalizar la operacion, podemos modificar la forma de la
pestafia tal y como deseemos.

S

- Desplazamiento. Esta opcién nos permite realizar un desplazamiento de la pestafia con respecto a la
operacion base.
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- Material interior. - Material exterior. - Doblado exterior.

E] - Anchura total.

- Centrada.

- En el extremo.

Borde [Cara 2]
e

Aprovechamos este caso para aplicarle otra pestafia a la chapa pero en sentido contrario. Como la pestafia sélo
ocupaba parte de la chapa, seleccionamos la arista restante para realizar la operacion.

En las siguientes imagenes veremos el resultado de aplicar la opcién “desahogo al doblado” o no.

S

Desahogo activado Desahogo desactivado
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- A partir del extremo. %

— Dimensién interior. ﬂ - Dimensién exterior.

-? - Pestafia por contorno.

'-., - Opciones de pestafia (y pestafia por contorno)

Opciones de Pestainia por Contorno

Opciones de pestaria %] General | Bizelados y esquinas

Fradia de E strema inicial E strema final
curvatura: Alvsiepezizn Bizelado , Biselado
Desahogo al doblado [ Extender dezahogo

Angule |-45.00° W ; Angulo |-4500°
(%) Cuadiado %, %meundidad: [ alor predeterm® .
;:%’ Archura: ] Vslor predeterm® (%) Momal a la cara de espesor @ (#) Nomal a la cara de espesor
%’ Factar neutro; | 0.3300 w | []Walor predeterr® (O Nomal a la cara de arigen ¢ () Nomal a la cara de origen

() Redondo

Dl & cxapn uinas interiores
| Cenar esquina
(%) 56lo doblada \//'?/ () Doblada p cara \//:TO Cadena doblados/caras -/a(
e A Tratamiento: | Abrir w | Diametro: | 254 mm

“Loz valores predeterminados e encuentran en el didlogo Heramientas/0 pciones.

[ Biselar con el métoda de vaciada perpendicular
L Aceptar J [ Cancelar ] [Guardar predet.] [ Apuda ]

LAceptar J [Cancelar] [uardar prede] [ Apuda ]

@ - Plano.

L@ - Perfil. Borde [Car

[,{{-E]:I - Lado
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&j - Extension.

- Finita.

Il

‘LT | - Hasta el final.

% - Encadenar.

L[ | - Pestaiia doble.

@| - Cota exterior.
E | - Cota interior.

'h - Opciones de doblado.

Opciones de doblado
[ Extender perfil

Fadio de curvatura:

Desahogo en dobla

() Cuadrado %’

Deszahogo en esquina

() Redondo %, F‘%.r Anchura;

Uszar walor predeterminado®
do [ Extender desahogo
%”’meundidad: 2000mm | []%alor predeterm®
¥
“alor predeterm®

Factor neutra: W alor predeterm®

() Sdlo doblado \//‘?'O Doblado y cara \///“TO Cadena doblados/caras ‘/’,:-K

*Log valores predeterminados se encuentran en el didlogo

X

[ Aceptar H Cancelar ”Guardarpredet.” Apuda

]
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En el ment opciones de doblado podemos modificar la forma en que se realiza el doblado. Por
defecto se desarrolla el doblado a lo largo de toda la chapa independientemente del tamafio de
la linea representada en el boceto. Con la opcidn “extender perfil”” desactivada, podemos
aplicar el doblado segun la forma del perfil. En algunos casos podemos tener problemas a la
hora de representar estos doblados, pero modificando la profundidad del ““desahogo” el
resultado sera el esperado (ver imagen).

?.i. - Doblar.

[;ﬁ]j - Plano.
|j.r-’-_‘z|j - Dibujar.

rﬂFﬂ - Ubicacién del doblez.

m - A partir del perfil.

=t
<7 | - Lado que se mueve.

N

#=/ - Direcci6n del doblez.
o
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